M2

.

GUIA DIDACTICA

LT
97 192



COMPARTIR

NEAT

Guia didactica. Compartir Next 3
es una obra colectiva para el PROYECTO COMPARTIR creada,

disefada y realizada por el siguiente equipo:

Redaccién: Marina Baliero, Daniela Bonada, Maria José Clavijo,
Beatriz Fernandez, Elina Godoy, Graciela Pérez de Lois,
Monica Rodriguez, Eliana Roman y Maria Rubio

Ediciéon: Sol Quijano Guerra
Coordinacion: Cecilia P. Palmieri
Gestion editorial: Fernando H. Schneider
Jefa editorial: Gabriela M. Paz
Jefa técnica y arte: Cecilia Surwilo

Gerenta editorial: Marcela Lalia

GuUiAa DIDACTICA




La realizacion artistica y grafica de esta publicacién ha sido efectuada por el siguiente equipo:

Disefio de tapa: Cecilia Surwilo

Disefio de maqueta y diagramacion: Silvia Lanteri

Correccién: Susana Alvarez

llustraciones y fotografia: Archivo Santillana. Freepik

Documentacion fotogréafica: Carolina S. Alvarez Paramo y Cynthia R. Maldonado

Preimpresion: Marcelo Fernandez y Cynthia R. Maldonado

Gerencia de produccién: Paula M. Garcia
Produccién: Andrés Zvaliauskas

Esta publicacion no puede ser reproducida total ni parcialmente en ninguna forma, ni por ningun medio o
procedimiento, sea reprografico, fotocopia, microfilmacion, mimedgrafo o cualquier otro sistema mecanico,
fotoquimico, electronico, informatico, magnético, electrodptico, etcétera. Cualquier reproduccion sin permiso de la
editorial viola derechos reservados, es ilegal y constituye un delito.

© 2026, EDICIONES SANTILLANA S. A.

Cecilia Grierson 222, 1. piso (C1107CPF),
Ciudad Auténoma de Buenos Aires, Argentina.
978-950-46-7719-2

Queda hecho el depdsito que dispone la Ley 11.723.

Impreso en Argentina. Printed in Argentina.
Primera edicion: XXXX de 2026.

Esta publicacion se termind de imprimir en el mes
de XXXX de 2026 en

Guia didactica: Compartir Next 3/ Marina Anabel
Baliero ... [et al.]. - 1a ed. - Ciudad Auténoma de
Buenos Aires: Santillana, 2025.

208 p.; 24 x19 cm.
ISBN 978-950-46-7719-2

1. Educacion Primaria. |. Baliero, Marina Anabel
CDD 37219

Buenos Aires, Republica Argentina.




indice

Presentacion: £Qué queremos lograr con nuestros estudiantes? ... 4
éQué pilares sostienen la formacion que buscamos? ... 6
COMO €8 M COMPARTIRNERT? .o 8
&Cuales son los componentes de M cOMPARTIRNERI? ..o 10
¢Como se organiza el recorrido
de enseiianza y aprendizaje en ' COMPARTIRNEXT? ..o 12
T EXPIOTA oottt bbb 13
2. DIESCUDIT ettt 15
3. DESATIATE et 17
Zb  CONECTD ottt etttk R e 18
5L REFIEXIONG e 19
¢Como se articulan las capacidades y el aprendizaje pleno en la ruta de aprendizaje? ..... 21
¢Qué lugar ocupa el bienestar socioemocional en el AUIA? ... 22
¢Coémo favorecemos la autonomia para que cada estudiante aprenda a aprender? .......... 24
Orientaciones para organizar la enseilianza
Unidad 1 26
Unidad 2 48
Unidad 3 70
Unidad 4 92
Unidad 5 N4
Unidad 6 136
Unidad 7 158
Unidad 8 180
FOROCOPIADIES ... 202




¢Qué queremos lograr
con nuestros estudiantes?

En ' comPARTIR NEXT pensamos a los futuros egresados desde la pedagogia del
aprendizaje pleno de David Perkins. Esta propuesta nos invita a repensar qué significa
realmente aprender: no solo se trata de incorporar contenidos, sino de generar expe-
riencias significativas que favorezcan la autonomia del estudiante, su capacidad de
comprender, aplicar, transferir y reflexionar en distintos contextos.

| En un escenario educativo que cambia constantemente, las ideas de Perkins
I cobran atn mas fuerza, porque nos orientan a formar estudiantes capaces de pensar |
| criticamente, crear; adaptarse y afrontar los desafios del futuro. |

El perfil del egresado de 'compinleExT sintetiza las metas formativas que
orientan el trabajo pedagogico cotidiano. Estas metas se organizan en torno a cuatro
componentes que definen el modo en que los estudiantes aprenden, se relacionany
participan del mundo.

4 i I
Perfil del egresado /
e COMPETENTE EN
:@: CAPAGIDADES %
g=) FUNDAMENTALES
AUTONOMO Y
RETLEXIVO EN SU CONSCIENTE DE
APRENDIZATE SU BIENESTAR
SOCIOEMOGIONAL
_ USLARIO
RITCO Y CREATIVO
DE LA TEGCNOLOGIA
I\ J

Competente en capacidades fundamentales. Como sefala Melina Furman (2021)
“El viraje hacia la formacion centrada en capacidades parte de una pregunta profunda
acerca de qué vale la pena que los alumnos aprendan hoy en su paso por la escuelay
guécaminoslesabreeseaprendizaje” (p.63). Desde la propuestade t COMPARTIR NEXT,
cada secuencia didactica invita a los docentes, mediante la implementacién de una
planificacion de la ensefanza, a potenciar estos componentes con un plan de trabajo
sistematico, situado e innovador.
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A continuacion, presentamos las capacidadesy los principios del aprendizaje pleno
gue se desarrollaran a lo largo de la propuesta.

PRINGIPIOS DEL
| OAPACIDADES )ﬁ APRENDIZATE PLENO %

gg‘ Q Jugar el juego completo
= o
Autonomia Pensamiento Lograr que valga la pena jugar
para aprender reflexivo y critico el juego

M Trabajar sobre las partes dificiles

Qﬂ A
(< (N Jugar de visitante

Resolucion Comunicacion ]
de problemas Descubrir el juego oculto

{ * Aprender del equipo

Compromiso 5
y cola'l))oracién Aprender del juego del aprendizaje

N AN J

Auténomo y reflexivo en su aprendizaje. Una de las metas mas importantes del
aprendizaje pleno es que los estudiantes aprendan a pensar sobre su propio apren-
dizaje. La autonomia no se ensena: se construye con confianza, acompanamiento y
practica. La propuesta de ' comPARTIR NEXT pone a disposicion de los estudiantes
Mi agenda para organizar aprendizajes que funciona como una herramienta de
autorregulacion. Este material permite que cada estudiante reflexione sobre sus
procesos, reconozca sus avances y planifique sus proximos pasos. Al promover esta
autonomia, ayudamos a que los estudiantes desarrollen la capacidad de aprender por
si mismos, con responsabilidad y sentido, preparandolos para seguir aprendiendo a lo
largo de toda la vida.

Consciente y equilibrado en su bienestar socioemocional. El bienestar socioemo-
cional constituye un eje fundamental y transversal a lo largo de toda la trayectoria
educativa. Consideramos que el proceso de aprendizaje también implica el desarrollo
de capacidades para comprender y gestionar las emociones, establecer relaciones in-
terpersonales saludables y enfrentar los retos diarios con flexibilidad e iniciativa.

Usuariocriticoy creativode latecnologia. Entendemosladimensiényelimpactode
las tecnologias dentro del ecosistema escolar. Es por ello que desde ' COMPARTIR NEXT
invitamos a los docentes a promover el uso responsable, seguro y critico de las tecnho-
logias en el marco de la cultura digital. Consideramos que su abordaje dentro del aula
no se limita al uso técnico de herramientas, sino que invita a pensar criticamente su
impacto, sus posibilidades creativas y también sus limites.

©



¢Qué pilares sostienen la formacion
que buscamos?

Los pilares del proyecto ' comPARTIR NEXT son el corazdn de nuestra propuesta
educativa. No solo son conceptos tedricos, sino también ejes vivos que orientan el
hacer cotidiano de quienes ensefan y aprenden en la escuela. Constituyen el marco
de sentido que guia la planificacion, la intervencion en el aula, la gestion institucional
y el acompafamiento de los equipos docentes. Cada pilar representa una conviccion
profunda acerca de lo que significa ensenar y aprender en el siglo XXI, a fin de formar
ciudadanos criticos, creativos y auténomos, capaces de habitar el mundo con bienes-
tar y responsabilidad.

-
| ) ) . . . |
I Nuestro sistema de ensefianza se apoya en cuatro pilares interdependientes que |
| orientan la accion educativa y el horizonte formativo, y son la guia para construir la |
“ escuela que el mundo necesita. ,'

Posicionamiento Inteligencia
institucional tecnoloégica

CUATRO
01 PILARES

que acompanan
las necesidades
educativas

04 de hoy

Bienestar Liderazgo
socioemocional transformador
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Estas bases configuran una vision integral de la escuela como espacio de aprendiza-
je pleno, mantienen una mirada holistica sobre los estudiantes y ayudan a sostener un
trabajo colaborativo con propdsito. Cada una de ellas se traduce en practicas concretas
gue fortalecen la tarea de ensefar y aprender en el trabajo diario dentro del aula.

El pilar del bienestar socioemocional invita a los docentes a poner el vinculo en
el centro, y a recrear en el aula un clima que favorezca la empatia, la participacion y
la generacion de un ambiente seguro propicio para el aprendizaje. Como menciona
Melina Furman (2021):

Se trata de construir un entorno de confianza en el que puedan explorar e intentar diversas
maneras de hacer las cosas sin temor a equivocarse, en el que el error no sea penalizado sino
utilizado como punto de partida para seguir pensando y mejorando; de generar en el aula
un ambiente de bajo riesgo, en el que aprender sea una aventura compartida.? (p. 103)

Cuando el bienestar se vuelve parte de la cultura escolar, se genera un entorno la-
boral mas saludable, empatico y exitoso.

El pilar de la inteligencia tecnolégica ofrece a los docentes un marco para inte-
grar la tecnologia de manera critica, creativa y pedagdgicamente significativa. En
un mundo atravesado por lo digital, ensenar con inteligencia tecnoldgica implica
mucho mas que usar herramientas: significa ensefar a pensar, producir y convivir
en entornos tecnoldgicos de manera responsable. En ' comPARTIR NEXT, este pilar se
traduce en propuestas de actividades interactivas, evaluaciones y autoevaluaciones
gue amplian las posibilidades didacticas y promueven nuevas formas de interacciéon
con el conocimiento. La tecnologia se concibe como aliada pedagdgica, no como fin
en si mismo.

El posicionamiento institucional otorga coherencia y sentido al trabajo docente
dentro del ecosistema escolar. Ensenar en una escuela con identidad propia impli-
ca saber quiénes somos, qué valores nos orientan y hacia donde queremos ir como
comunidad educativa. Posicionarse institucionalmente significa, entonces, construir
una narrativa compartida que atraviese todos los niveles de decision (pedagdgicos,
comunicativos y organizacionales) y se refleje tanto en las practicas del aula como en
la gestion escolar. Es el modo en que la institucion se reconoce a si misma como co-
munidad de aprendizaje comprometida con su mision.

El liderazgo transformador sostiene la coherencia entre la misién y la practica, en-
tre el proyecto y su implementacién. Implica generar espacios de encuentro, reflexion
y formacioén continua, en los que los equipos puedan construir sentido, innovar y revi-
sar su hacer cotidiano.




¢Como es t COMPARTIR NEXT ?

Nuestro sistema de ensefanza surge como una respuesta concreta a los desafios
educativos actuales. En un contexto atravesado por la digitalizacion y considerando
la diversidad presente en las aulas, proponemos una experiencia educativa que con-
temple diferentes ritmos, intereses y estilos de aprendizaje significativos y situados.

' comPARTIR NEXT es una propuesta Unica que ofrece una sinergia significativa entre
recursos en formato papel y digital para trabajar en el aula.

£Qué significa ser docente en esta propuesta? :
Es acompariar a los estudiantes en un aprendizaje con sentido, donde :

_ ensefiar no solo es transmitir saberes, sino ayudar a pensar, sentir, creary |
- decidir. Es formar personas curiosas, criticas y autonomas, con herramientas :
para seguir aprendiendo toda la vida. ’l

¢De qué manera esta propuesta construge la escuvela que el mundo
necesita?

A través de una experiencia que integra lo digital, lo emocional y lo
cognitivo, se prepara a las infancias para un mundo en constante cambio.
También promueve capacidades, creatividad y bienestar, sin perder el sentido
humano de la educacion.

¢Como se redefinen la planificacion, la ensefianza y la evalvacion?
La ensefianza se organiza en una ruta de aprendizaje con cinco

|
|
|
|
momentos que orientan la practica docente, favorecen la autonomia y 1
conectan los aprendizajes con la vida real. La planificacion se vuelve mas 4gil :
y la evaluacion, una oportunidad para reflexionar y seguir aprendiendo. I

I

| |
: _ ¢Como dialogan entre si los distintos recursos? :
9L /, Los materiales estan disefados para funcionar en red: se complementan |
“ o N < Paraofrecer experiencias integradas. Lo impreso da cercania, lo digital amplia :
| ‘“' “‘_’ posibilidades, y juntos aseguran continvidad, coherencia y seguimiento
l‘ real del aprendizaje. '

' COMPARTIR
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‘ compPARTIR NEXT facilita la labor cotidiana del docente, propone una organizacion
de la ensefnanza sistematica y flexible, ofrece seguimiento continuo del aprendizaje

y brinda datos precisos que permiten ajustar las estrategias segun las necesidades
reales de los estudiantes.

El modelo pedagdgico de ‘ comPARTIR NEXTt, COMo ya hemos mencionado, se
apoya en losaportes de David Perkins (2010), cuyas investigaciones sobre el aprendizaje
profundo orientan la propuesta hacia una ensefianza significativa y reflexiva. En este
sentido, proponemos comparar [a ensefianza con invitar a los estudiantes a “jugar un
gran juego”. No un juego superficial, sino uno en el que se aprende mientras se participa
y se comprende su sentido, y en el que se mejora con la practica. Sus siete principios
del aprendizaje pleno, articulados con el desarrollo de capacidades y el bienestar
socioemocional, crean una experiencia de aprendizaje unica, donde [a comprension, la
motivacion y la aprehension del conocimiento son centrales.

— e e —_— e e e ——— —

APRENDIZAJE DESARROLLO
EXPERIENCIA DEL PLENO DE CAPACIDADES

BIENESTAR
EMOCIONAL

&

- J

En este contexto, los docentes ocupan un lugar central. No son solo quienes tra-
ducen los materiales y disenos curriculares en experiencias, sino también quienes
transforman la informacion que brinda la trazabilidad de la plataforma en estrategias
pedagogicas concretas. Ademas, sostienen la cultura del aprendizaje con su mirada,
su palabra y su manera unica de habitar el aula.
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' COMPARTIR NEXT ?

PARA ESTUDIANTES

Libro del alumno: Espacio central de aprendizaje diario,
donde se integran saberes, experiencias y desafios.
Promueve la autonomia y el pensamiento critico desde
una mirada activa del estudiante.

Fichas de actividades: Promueve la practica activa y la
reflexion sobre los contenidos aprendidos.

Compartir historias. Emociones que cuentan: A
través de cuentos y narraciones, invita a explorar
emociones, fortalecer la empatia y construir el bien-
estar socioemocional desde la palabra, la experiencia
y la imaginacion.

Mi agenda para organizar aprendizajes: Espacio que
acompana al estudiante en la planificacion de sus
estudios, promoviendo autonomia, organizacion y auto-
rregulacion para que sea protagonista de su aprendizaje.

Plataforma: Extiende la experiencia educativa mas alla
del aula. Articula recursos digitales, comunicacion y
seguimiento, potenciando una ensefanza presencial
aumentada.

Sistema de evaluacion disefado para acompanar las
trayectorias escolares de manera integral durante el
ciclo.

t COMPARTIR
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X
PARA DOCENTES

Guia didactica: Acompana al docente con una proyeccion
flexible del trabajo anual. Propone planificaciones, estrate-
gias activas y sentidos compartidos para organizar la ense-
Aanza con propdsito.

Kit para el aula: Conjunto de recursos concretos y creativos
gue enriqguecen las experiencias presenciales. Favorece la
participacion, la exploracion y el aprendizaje significativo.

Material especifico: Ofrece recursos digitales y propuestas
complementarias que amplian el alcance de la ensefanza.
Integra tecnologia y pedagogia al servicio del aprendizaje
significativo.

PARA DIRECTIVOS

Liderar la escuela que el mundo necesita: Una guia es-
pecifica que acompana la implementacion institucional
del proyecto, con orientaciones para la gestion, criterios de
evaluacion y estrategias de mejora sostenida.

PARA LAS FAMILIAS

Recursos pensados para acompanary potenciar la vincula-
cion entre la escuela y los hogares.

X




¢Como se organiza el recorrido
de ensenanza y aprendizaje en

‘ COMPARTIR NEXT ?

La ruta de aprendizaje anual comienza con una evaluacioén inicial que permite co-
nocer el punto de partida del grupo y comprender su recorrido previo. A partir de allj,
el ano se organiza en ocho unidades que se enlazan como etapas de un Mmismo viaje
de aprendizaje, cada una con sus propios desafios, descubrimientos y momentos de
reflexion y evaluacion.

~
/\Zu—\-a de aprendizaje anval

EVALUACION
UNIDAD 6

DIAGNOSTICA UNIDAD 5
Inicio del ano lectivo

UNIDAD 1 UNIDAD 4 UNIDAD 7
EVALUACION
FINAL
UNIDAD 2 UNIDAD 3 UNIDAD 8

Cierre del ano lectivo

El recorrido culmina con una evaluacion final, que recupera lo aprendido y celebra
los avances. Pero la evaluacion no aparece solo al inicio o al cierre: esta presente a lo
largo de todo el trayecto, con el acompanamiento pedagdgico y tecnoldgico de la he-
rramienta de evaluacion digital plenc que asiste a los docentes en el trayecto de cada
estudiante.

A su vez, cada unidad de trabajo tiene su propia ruta de aprendizaje que organiza
el proceso de ensefnanza articulando herramientas, orientaciones pedagdgicas y suge-
rencias didacticas, que conforman un trayecto progresivo hacia un aprendizaje pleno.

® comparTir
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/\ZU“'Q de Aprend.iaaje pOY' vnhidad EXPLORA: trabajo con
observacion, rutinas de
pensamiento y habitos de
estudio. Evaluacion diagndstica
para reunir informacién acerca
de los conocimientos previos de

cada estudiante.

DESCUBRI: presentacion
del tema de manera visual.
Se aportan actividades
variadas de indagacién
para activar la curiosidad

y centrar el interés del
estudiante.

DESAFIATE: desarrollo de los
contenidos, acompanado de
recursos y actividades que
permiten reforzar y profundizar

) el aprendizaje.
CONECTA: el aprendizaje

pleno se conecta

con el juego para

integrar contenidos

y dar significacion en
experiencias concretas
para el aula. Propuestas
|ddicas para sistematizar lo
aprendido.

REFLEXIONA: los estudiantes
cuentan con la posibilidad de
reconocer su propio proceso

a través de actividades de
metacognicion y trabajo con las
emociones, a lo que se suma
una evaluacion final.

- J

1. Explora

Es la primera parada en la ruta de aprendizaje. Los estudiantes se detienen a mirar, a
pensar, a preguntarse. Lo que sigue (descubrir, desafiarse, conectar, reflexionar) necesita
esta pausa inicial donde la curiosidad se activa y el pensamiento se pone en movimiento.

En el aula, explorar no es solo mirar una imagen o escuchar una consigna. Es aprender
a detenerse, a observar con intencion, a darle sentido a lo que se ve. Y ese mirar con inten-
cidn se ensena. Asi, el primer tramo de este recorrido propone acompanar la ensefanza
con rutinas de pensamiento para organizar ese momento donde el aprendizaje comienza
a gestarse.

Estas rutinas de aprendizaje pueden ser estructuras simples, como leer un texto y responder las
preguntas al final del capitulo, o pueden estar disefladas para promover el pensamiento de los
alumnos, como preguntarles qué saben, qué quieren sabery qué han aprendido como parte de
una unidad de estudio.® (Project Zero, s. f,, seccidn ¢Eres nuevo en las rutinas de pensamiento?)

Son practicas simples, sostenidas y profundas, que invitan a los estudiantes de ter-
cer grado a hacer visible lo que piensan y poder empezar a ponerlo en palabras.




Durante todo el ano, los estudiantes de tercer grado contardn con tres rutinas de pen-
samiento que acompanan este proceso, convirtiéndose en aliadas cotidianas del aula.
La primera rutina se encuentra en el libro de
Lengua / Préacticas del lenguaje y propone un
modo distinto de iniciar y cerrar cada unidad.
Se trata de la rutina “Puente 3-2-1", una herra-
mienta pedagdgica sencilla y poderosa para
organizar la comprension de un tema. Su va-
lor reside en que permite a los estudiantes
hacer visibles sus ideas iniciales, contrastarlas
con los nuevos aprendizajes y reconocer
cdmMmo su pensamiento se transforma.

Al comenzar una unidad, los estudian-
tes escriben o comparten en voz alta tres ideas que ya tienen sobre el
tema, dos preguntas que les surjan y una metafora, comparacion o ejemplo que ex-
prese como lo imaginan o lo entienden en ese momento. No importa si las ideas son
difusas o si la metafora resulta ambigua: lo importante es que cada estudiante pueda
poner en palabras su propio y Unico punto de partida.

A medida que la ensenanza avanza, el docente los invita a revisar esas primeras pro-
ducciones. Al cierre, completan la parte del “Puente”, vuelven a leer lo que habian es-
crito y explican cémo se conectan sus nuevas ideas con las iniciales, qué cambid y por
gué. Este momento de reflexion permite hacer visible el aprendizaje, conectar el pensa-
miento anterior con la nueva informacién y dar lugar a una comprensidon mas profunda.

El papel del docente en esta rutina es el de un disefador de aprendizaje, alguien
gue provoca experiencias, propone preguntasy crea las condiciones para que los estu-
diantes construyan sus propios puentes entre lo que sabian y lo que acaban de descu-
brir. Su tarea no es conducir hacia una uni-
ca respuesta, sino resaltar las conexiones y

P st e
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comprensiones que cada estudiante logro ﬂt::::‘*'“"'
establecer sobre su proceso de aprendizaje. W \*gth:::r:;:,:.
. o f_,/ dlgeea. hateels e papel 3 lira
La segunda rutina se encuentra en el 1 |

P——

libro de Matematica y propone un modo
distinto de iniciar y cerrar cada unidad. KPS
(por sus siglas en inglés, Knowledge and
Prior Study Inventory). Se busca que los es-
tudiantes ejerciten la toma de conciencia
en relacion con su propio proceso de apren-
dizaje. ;Cuanto conocimiento tienen o creen tener acerca de los temas que se van a
abordar en esta unidad? Este gjercicio permite reflexionar sobre lo que saben, lo que
creen sabery lo que necesitan aprender, brindando herramientas metacognitivas muy
potentes. En esta instancia, la reflexion acerca de lo que saben en relacion con cada
tema se aborda con casos o ejemplos concretos que ponen en juego ese saber.

'ComDnDT[D
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La tercera, “Veo, pienso, me pregunto”,
se utiliza en el libro de Ciencias Naturales y Q
Ciencias Sociales. Cada vez que se inicia una
nueva unidad, esta rutina ayuda a focalizar
la atencion y despertar la curiosidad. A partir
de una imagen, una escena del libro o una _ s
situacion de la naturaleza, los estudiantes : e
observan, comparten lo que creen que suce- el ?; i
de y formulan preguntas. Lo importante no e o
es llegar a una respuesta univoca, sino a po- it '
ner en palabras aquello que piensan.

En ese momento, el aula se llena de voces que nombran, interpretan y se cuestio-
nan. El docente guia el didlogo, orienta con repreguntas, sostiene el clima de escucha
y anota las ideas que van surgiendo (se pueden documentar las respuestas en afiches
para ser usadas a futuro). Esa conversacion inicial, de apertura a un nuevo tema, se
transforma en punto de partida para el trabajo posterior: las preguntas que los estu-
diantes se hacen seran las que orienten la exploracion de la unidad. Esta rutina, repe-
tida a lo largo del ano, les ensena a mirar con mas detalle, a pensar con mas profundi-
dad y a confiar en su propio proceso.

En los tres libros, las rutinas de pensamiento funcionan como verdaderos vehicu-
los entre el saber previo y el nuevo conocimiento. Le ofrecen al docente un punto
de partida auténtico y lo ayudan a ajustar la ensefanza a partir de las experiencias,
las voces y las ideas de sus estudiantes. Al mismo tiempo, generan un clima de aula
colaborativo y participativo, donde cada pensamiento encuentra un lugar de valor y
cada pregunta se convierte en motor del aprendizaje.

2. Descubri ‘ - = "_""-’

)

Seguimos avanzando en la ruta de aprendi-
zaje. Esta seccidon nos invita a explorar los pro-
cesos gue intervienen cuando un estudiante
aprende. Comprender el funcionamiento
del cerebro y, en particular, el papel de las
funciones ejecutivas nos permite mirar el
aprendizaje desde una perspectiva integral,
gue vincula la cognicion, las emociones y
la interaccion. El docente, como mediador
de experiencias, sabe que cada estudian-
te aprende desde un cerebro Unico, con
diferentes niveles de desarrollo de estas
funciones que posibilitan planificar, auto-
rregularse y tomar decisiones.

A
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Las funciones ejecutivas son los “motores del pensamiento” que permiten que un
estudiante planifique, organice sus ideas, controle sus impulsos y busque alternativas
cuando algo no resulta. En esta etapa del desarrollo (entre los seis y ocho afos) co-
mienzan a fortalecerse, y el aula es el mejor espacio para ejercitarlas, siempre con la
guiay la contencion del docente.

p I
Memoria de Control
trabajo atencional
Toma de
decisiones A( / Flexibilidad
cognitiva

FUNCIONES EJECUTIVAS
\elocidad de ‘g_/ Planificacion
procesamiento / \\I
Inhibicion Fluidez
verbal
\ J

En el aula, las funciones ejecutivas son la base del aprender a aprender. Intervie-
nen en todas las actividades académicas y sociales, desde seguir consignas hasta
trabajar en equipo, resolver problemas o autorregular la conducta.

Veamos un ejemplo del manejo y desarrollo de las funciones ejecutivas dentro del
aula: Memoria atencional.

La memoria atencional es la capacidad de recordar y manipular informacién a cor-
to plazo mientras se mantiene la atencidn en una tarea.

En la practica, es lo que permite que los estudiantes:

- Escuchen una consignay la recuerden sin que se la repitan.

- Sigan una secuencia de pasos (primero coloreo, después recorto y, por ultimo,

pego).

- Retengan informacion de un cuento o problema para pensar en una respuesta.

- Conecten lo que hicieron ayer con lo que estan aprendiendo hoy.

En el aula, esta funcidn es esencial porque sostiene todo aprendizaje nuevo: sin me-
moria atencional, el conocimiento no logra consolidarse. Durante los primeros anos, la
memoria atencional se constituye en una de las funciones ejecutivas centrales para el
aprendizaje escolar. Esta funcion permite que los estudiantes mantengan la atencion
en una tarea, retengan la informacion relevante y la utilicen para ejecutar una accion o
resolver un problema. En otras palabras, posibilita que la atencion y la memoria traba-
jen de manera coordinada, sosteniendo los procesos de comprension y resolucion.

' COMPARTIR
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Cuando un estudiante presenta dificultades para planificar, sostener la atencién o
manejar la frustracion, el docente puede identificar que hay un desafio vinculado al
desarrollo de estas funciones. Por lo antedicho, el docente puede ofrecer andamiajes
que favorezcan el desarrollo ejecutivo con rutinas claras, tiempos previsibles, consig-
nas segmentadas, recursos visuales y estrategias metacognitivas.

Las funciones ejecutivas son, en definitiva, el puente entre pensar, sentir y actuar.
En el contexto de ' comPARTIR NEXT, este conocimiento nos ayuda a redescubrir la
ensenanza como una practica que potencia las capacidades humanas, al integrar tec-
nologias, emocion y cognicion para crear una experiencia de educacion aumentada.

3. Desafiate

LITERAL

Este momento dentro de la ruta de apren-
dizaje propone que los estudiantes pongan
en juego lo que han explorado y descubier-
to, desafiando sus propios modos de pen-
sar, actuar y aprender. Es el espacio donde
las ideas se transforman en accidn, donde el
aprendizaje se vuelve significativo porque se
construye desde la experienciay la reflexion.

En esta etapa, las capacidades funda-
mentales se iran incorporando y desarrollando
mediante el sistema de enseflanza basado en el
aprendizaje pleno. Tal como sostiene el Marco
Nacional de integracion de los aprendizajes:

oot v e

e
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Las capacidades hacen referencia, en sentido amplio,

a un conjunto de modos de pensar, actuar y relacio- & S
narse que los estudiantes deben tener oportunidad de (1)) DESAFIATE
desarrollar progresivamente a lo largo de su escolari- NUESTRO CUERPO

dad, puesto que se consideran relevantes para manejar —
las situaciones complejas de la vida cotidiana, en cada

contexto y momento particular de la vida de las perso-
nas.* (Ministerio de Educacion, 2018, p. 14)

En el aula, esto se traduce en una invitacion a
los estudiantes a pensar, decidir, compartir y cons-
truir juntos; a descubrir que aprender también im- e L
plica perseverar, revisar, probar y volver a intentar.
Cuando esto sucede, el aprendizaje se vuelve una experiencia plena, un proceso en el
gue cada estudiante, acompanado por su docente, encuentra sentido en lo que hacey
confianza en su propia capacidad de aprender.
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Autonomia para aprender. En el aula, esto se observa cuando los nifios
comienzan a gestionar su propio trabajo, preparan los materiales, revisan
sicompletaron una tarea o buscan estrategias para resolver un problema.

Pensamiento reflexivo y critico. Esta capacidad se cultiva con pregun-
tas que promueven la metacognicion: ;como llegaste a esa respuesta?,
cqué te hizo pensar eso?, ; hay otra forma de hacerlo?

Resolucién de problemas. Capacidad de enfrentar desafios o tareas que
exigen al estudiante movilizar sus conocimientos disponibles y recono-
cer los saberes faltantes. Implica la elaboracién de posibles soluciones,
aceptando que no existe siempre una respuesta Unica y fija.

Comunicacién. En el aprendizaje pleno, la comunicacién supone hacer
visible el pensamiento y construir significados compartidos; asi, la pala-
bra, usada con intencion pedagodgica, ordenay enriquece el pensamien-
to y fortalece la comprension dentro del aula.

Compromiso y colaboracién. El docente, por su parte, crea comunida-
des de aprendizaje, donde el vinculo y la confianza son tan importantes
como el contenido. En ' compPARTIRNEXT, |a colaboracién se traduce
en proyectos compartidos, coevaluaciones y espacios de participacion
activa.

4. Conecta

Avanzamos en la ruta del aprendizaje hacia las instancias finales. La propuesta de
este espacio es que el juego deje de ser una pausa 0 un recreo para convertirse en una
forma genuina de aprender.

Por anos, la escuela tendié a separar ambos mundos, como si la seriedad del aprendizaje
no pudiera convivir con la alegria y las emociones que se desprenden del juego. La mirada
actual sobre la ensefanza, inspirada en la teoria del aprendizaje pleno de David Perkins y
en la pedagogia del juego desarrollada por el Proyecto Zero (Harvard University), demues-
tra que jugary aprender son dos caras de un mismo proceso cognitivo y emocional:

Tal vez hayas escuchado a un docente decir a un grupo de estudiantes: “Estamos aqui para

aprender, no para jugar”. O quiza de forma mas comprensiva: “Lo siento, no tenemos tiempo

para jugar”. Para algunos, aprender y jugar parecen estar desconectados. A medida que te es-

fuerces por incorporar mas juegoy lo ludico en tu practica, es probable que te pregunten: “; Por

qué los niflos deberian jugar en el colegio?”. Nosotros mismos nos hemos hecho esta pregunta.

Nuestra respuesta es: el juego apoya el aprendizaje.® (Mardell et al., 2023, p. 38)

En la experiencia ' comPARTIR NEXT, €l juego no interrumpe ni niega el aprendizaje:
lo potencia. Permite experimentar, explorar y construir un espacio ludico seguro.

' COMPARTIR
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& CONECTA

Cada propuesta de esta etapa tiene un propdsito
central: gjercitar funciones ejecutivas, desplegar es-
trategias de resolucion de problemas, fortalecer la
colaboracion o promover la metacognicion.

A través del juego, los estudiantes no solo parti-
cipan de manera activa y significativa; el juego ha-
bilita un espacio estructurado con intencionalidad
cognitiva, donde se invita a pensar desde la accionyy,
claro, también esta mas que invitada la diversion.

L. CONECTA

S CARRERA
“Tgr DE ESCALAS

5. Reflexiona

La ultima etapa del recorrido invita a dete- 1) REFLEXIONE
nernos y mirar el proceso completo (el juego [~
completo). Después de las etapas anteriores, lle-
ga el momento de comprender qué y cOmo se
aprendio, de revisar el camino transitado, reco-
nocer las transformaciones ocurridas y, también,
de desentranar el papel esencial de las evalua-
ciones durante toda la ruta del aprendizaje.

En ‘ COMPARTIR NEXT, evaluar no es medir
resultados aislados, sino leer el aprendizaje en su
complejidad, como una trama que integra pen-
samientos, emociones e interaccion.

f1) REFLEXIONA

La herramienta plen: representa este en-
foque, ofrece informacién valiosa para la re-
flexion pedagogica a distintos niveles (alumno,
aula, institucion) y pone el foco en los logros y
procesos. Asimismo no se limita a registrar res-
puestas correctas, sino que permite visualizar
habilidades, contenidos y desempenos, al promover una mirada formativa y dialdgica
sobre la ensefanza, dotando al docente y al equipo de conduccién de informacioén va-
liosa y necesaria para la futura toma de decisiones acerca del acontecer en el aulay en
las trayectorias escolares de cada estudiante.

., ) ™\
Mmomentos de evaluacidon en cada unidad

EXPLORA DESCUBRI-DESAFIATE-CONECTA REFLEXIONA

Evalvacion final
plenc




gue permite:
- Analizar el porcentaje de logro por alumno, curso, area o nivel.

- Distinguir entre las evaluaciones institucionales y las ACCEDE A LA
disefadas por los docentes. PLATAFORMA

- Observar tendencias y comparar el desempeno a lo largo Y CONOCE MAS
del tiempo. ACERCA DE

- Generar informes visuales y comprensibles que faciliten |I)|en0
la toma de decisiones pedagodgicas.

La metacognicion es el segundo eje de Reflexiond (el primero esta centrado
en las actividades de autoevaluacion). Implica que los estudiantes tomen conciencia
de como aprenden, reconozcan sus estrategias, valoren sus avances y descubran qué
pueden mejorar. Es el momento en que el aprendizaje se vuelve visible y consciente.
Melina Furman (2021) sostiene que:

En general, los docentes ensefamos los contenidos de nuestras materias, pero pocas ve-
ces nos damos cuenta de que, para aprender en profundidad esos contenidos, nuestros
alumnos tienen que tomar conciencia de qué aprendieron, como se conecta con lo que ya

sabian, qué les falta aprender y cémo hicieron para lograrlo.® (p. 218)

La metacognicion, entonces, es un componente esencial del aprendizaje pleno. Los
estudiantes deben no solo participar, sino hacer consciente su modo de participar,
reconocer sus estrategias, autogestionarse y reflexionar sobre lo que estan haciendo.
Para Furman, el objetivo primordial de la metacogniciéon reside en fomentar la auto-
rreflexion sobre los procesos de aprendizaje, permitiendo asi rectificar el rumbo para
optimizar decisiones y consolidar los conocimientos adquiridos. En consecuencia, las
actividades metacognitivas que evaluan el progreso individual y colectivo, asi como
las estrategias implementadas al culminar el proceso (o unidades de trabajo), adquie-
ren una relevancia particular. Respecto de este punto, la autora agrega que “sobre la
importancia de la metacognicion, lo que buscamos es que paulatinamente el docen-
te deje de ser el Unico que evalua, compartiendo parte de esta tarea con los propios
alumnos. Si tuviera que definirlo con una metafora deportiva, diria que el secreto es
gue la pelota (al menos en parte del partido) la tengan ellos”” (p. 266).

' COMPARTIR
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¢Como se articulan las capacidades y el aprendizaje pleno
en la ruta de aprendizaje?

LENGUA - PRACTICAS DEL LENGUAJE

TAD ,
APRNODS ) | SECCION DEL LIBRO CAPACIDADES APRENDIZAJE PLENO
EXPLORA Rutina de pensamiento | Autonomia para aprender Aprender del juego del aprendizaje
Pensamiento critico y reflexivo | Jugar el juego completo
DESCUBRI Ldmina de observacion Resolucion de problemas Jugar de visitante
Descubrir el juego oculto
DESAFIATE Actividades de compren- | Comunicacion Trabajar sobre las partes dificiles
sion lectora
Contenido curricular de | Resolucién de problemas Trabajar sobre las partes dificiles
Lengua Comunicacion Descubrir el juego oculto
Taller de escritura Compromiso y colaboracion | Lograr que valga la pena jugar el juego
Comunicacion Aprender del equipo
Jugar el juego completo
CONECTA Repaso ludico Autonomia para aprender Jugar el juego completo
Compromiso y colaboracion | Aprender del equipo
REFLEXIONA | Actividades de autoeva- | Autonomia para aprender Aprender del juego del aprendizaje
luacién y metacogniciéon | Pensamiento critico y reflexivo
RUTA DE APRENDIZAJE CAPACIDADES APRENDIZAJE PLENO
EXPLORA Autonomia para aprender Aprender del juego del aprendizaje
Comunicacion Jugar el juego completo
DESCUBRI Resolucion de problemas Jugar de visitante
Descubrir el juego oculto
DESAFIATE Resolucion de problemas Descubrir el juego oculto
Pensamiento critico y reflexivo Lograr que valga la pena jugar el juego
Trabajar sobre las partes dificiles
CONECTA Comunicacion Jugar el juego completo
Compromiso y colaboracion Aprender del equipo
REFLEXIONA Autonomia para aprender Aprender del juego del aprendizaje
Pensamiento critico y reflexivo
A A RA A 0 A
RUTA DE APRENDIZAJE CAPACIDADES APRENDIZAJE PLENO
EXPLORA Autonomia para aprender Aprender del juego del aprendizaje
Comunicacion Jugar el juego completo
DESCUBRI Resolucion de problemas Jugar de visitante
Descubrir el juego oculto
DESAFIATE Resolucion de problemas Lograr que valga la pena jugar el juego
Pensamiento critico y reflexivo Trabajar sobre las partes dificiles
CONECTA Autonomia para aprender Jugar el juego completo
Compromiso y colaboraciéon Aprender del equipo
REFLEXIONA Autonomia para aprender Aprender del juego del aprendizaje
Pensamiento critico y reflexivo




¢Qué lugar ocupa el bienestar

COMPARTIR HISTORIAS f 3

socioemocional en el aula? B

- IS PTAN
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Partimos de una premisa clara: “No hay aprendizaje
pleno sin bienestar socioemocional”. Para ello, los
estudiantes cuentan con el libro Compartir historias.
Emociones que cuentan, una herramienta pedagodgica
gue brinda espacios donde la literatura se convierte en un
medio para explorar las emociones, fortalecer los vinculos y
aprender habilidades sociales. El bienestar socioemocional
Nno se entiende como un aspecto separado de lo cognitivo, COMPARTIR
sino como una dimensidon esencial del desarrollo integral N['t T
de los estudiantes. Para ellos, la escuela no se basa solo en
saberes académicos, sino también en modos de estar con otros, de comprenderse a
si mismos y de actuar de manera consciente y empatica. En este sentido, Compartir
historias. Emociones que cuentan les ofrece un camino para cultivar esas habilidades
indispensables para desarrollarse dentro y fuera del ambito escolar, como la empatia,
el respeto, la responsabilidad, la capacidad de didlogo y la autorregulacion.

éDe qué se compone el libro de historias y como se trabaja?

Cada unidad del libro gira en torno
a una emocion o habilidad social. En
los primeros anos, los textos abordan
emociones basicas, como la tristeza, el
miedo, la alegria o el enojo, mientras
gue en los grados superiores se profun-
diza en valores y habilidades sociales
vinculadas a la convivencia, la justicia,
la tolerancia, la confianza o la libertad. A
través de relatos y personajes cercanos,
los estudiantes aprenden a nombrar lo
gue sienten, a comprender las emocio-
nes ajenasy a reflexionar sobre sus propias experiencias y vivencias.

El trabajo con cada historia se organiza en tres momentos complementarios:
- Pensamos entre todos. Donde el dialogo abre espacio a la reflexion colectiva y al
reconocimiento de emociones compartidas.
- Manosalaobra.Que proponeexperienciasgrupales paratransformarlasemociones
en acciones de cooperacion, respeto o ayuda.
- Me comprometo. Un cierre personal en el que cada estudiante elige una actitud
concreta que refleje lo aprendido.
Este recorrido promueve la autonomia emocional, entendida como la capacidad
de reconocer las propias emociones, gestionarlas de manera constructiva y actuar
con responsablilidad afectiva frente a los demas.

tcompnpnp
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También fomenta la conciencia so-

cial, la empatia y la resolucién pacifica EMOCIONES ~<
. ]-/d'quewﬂfl‘;m,‘?ﬁ(? . - r—

de conflictos. ) Ty e — e

El rol del docente es clave y pro- R
fundamente transformador dentro Nl ) ‘.
de este dispositivo pedagodgico. No se R s .
trata de transmitir contenidos emo- e R S |

. P . £ Q)™ *

cionales desde la teoria, sino de crear € ©

las condiciones para que las emocio-
nes puedan ser vividas, nombradas
y comprendidas. El docente se con-
vierte, de esta manera, en un media- d
dor que guia los procesos, escucha

activamente y habilita la palabra como herramienta fundamental de

encuentro.

Acompanar el trabajo con Compartir historias. Emociones que cuentan implica
sostener una mirada integral del estudiante, donde cada emocion, pregunta o conflic-
to es una oportunidad de aprendizaje. El docente observa, contiene y orienta, ayudan-
do a que cada estudiante descubra modos constructivos de gestionar lo que siente y
encuentre en el grupo un espacio seguro para expresarse y para aprender.

Este rol docente demanda presencia empatica, apertura y capacidad reflexiva. Im-
plica también revisar las propias emocionesy creencias para poder acompanar desde
la autenticidad y no desde el control. En esta propuesta, el docente no es un observa-
dor distante, sino un facilitador de experiencias significativas, que inspira confianza,
modela el didlogo respetuoso y muestra que el aprendizaje emocional también se
construye y se aprende.

La funcién docente, entonces, trasciende lo académico para convertirse en una
practica ética y relacional, donde ensefar es también cuidar, escuchar y acompanar.
Cuando el docente ensena a mirar hacia adentro, a poner palabras a lo que duele o
alegra, esta fortaleciendo competencias que son tan importantes como cualquier
saber disciplinar: la empatia, la autorregulacién, la cooperacidn, la conciencia social,
etcétera.

El aula se vuelve asi un espacio de contenciéon y crecimiento compartido, donde se
aprende a convivir con las diferencias, a valorar la diversidad y a construir comunidad.
Porgue cuando la escuela ensefa a sentir, también ensefa a pensar, a vivir y a trans-
formar la realidad desde el vinculo.




¢Como favorecemos la autonomia para
que cada estudiante aprenda a aprender?

Mi agenda para organizar aprendizajes es una herramien-
ta pedagdgica que potencia la autonomia, la reflexién y la or-
ganizacion personal del aprendizaje. Dentro de la propuesta

COmMPARTIR NEXT, este recurso se concibe como un espacio
de acompanamiento continuo donde el estudiante se convier-
te en protagonista activo de su propio proceso. No se trata de
un simple registro de tareas, sino de un espacio de construc-
cion de sentido donde cada estudiante aprende a mirar su
propio recorrido, planificar acciones, reflexionar sobre lo vivido
y reconocer sus avances y desafios.

COMPARTIR

NE, T

Ser protagonista del aprendizaje implica asumir un papel activo, consciente y reflexi-
Vo en la construccion del propio saber. En este sentido, la agenda se convierte en un
dispositivo que promueve la autonomia, la responsabilidad y la autorregulacion, tres
capacidades fundamentales para la formacién integral. Al registrar sus experiencias,
los estudiantes aprenden a organizar su tiempo, establecer prioridades, fijar metas y
evaluar su propio desempeno, fortaleciendo asi su capacidad para aprender a aprender.

El uso cotidiano de la agenda permite desarrollar habitos de planificacion y auto-
gestion que se consolidan tanto a corto como a largo plazo. En el presente, favorece
la claridad en las tareas, el seguimiento del trabajo y la reflexion sobre las estrategias
utilizadas. A futuro, sienta las bases para la construccion de una identidad escolar
autdnoma y reflexiva, capaz de sostener proyectos personales, académicos y sociales
con compromiso y perseverancia, sentando las bases para los siguientes niveles edu-
cativos que demandan este tipo de competencias.

Dentro de este marco, el rol docente es clave. Acompafa al estudiante en la com-
prension del propdsito de la herramienta, modela su uso y genera instancias de didlo-
go y retroalimentacion que otorgan sentido al registro. El docente habilita el espacio
de la agenda como un tiempo pedagogico de pausa y reflexion, en el que se valora la
palabra personal, se reconoce el esfuerzo y se fortalecen las capacidades de autoco-
nocimiento y autorregulacion.
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La agenda se organiza en torno a cinco secciones principales, cada una con un
proposito pedagdgico:

- Misiones para trabajar la autonomia: cada unidad propone una misién con cinco
retos. Estas actividades guian al estudiante a descubrir, practicar y fortalecer
distintas dimensiones de la autonomia, como la organizacion, la responsabilidad, la
toma de decisiones, la perseverancia y la autoevaluacion. Estas misiones impulsan
el desarrollo de competencias emocionales y cognitivas necesarias para aprender
con iniciativa propia.

- Almanaque-Calendario de cumpleanos: fomenta la planificaciéon temporal, la nociéon
de continuidad y el reconocimiento de los otros. Registrar fechas y celebraciones
ayuda a construir comunidad y a fortalecer los vinculos dentro del grupo.

- Planificador mensual: permite visualizar los objetivos y compromisos de cada mes,
favoreciendo la anticipacion, la gestion del tiempo y el sentido de propdsito en las
tareas.

- Planificador semanal con trackers: facilita el seguimiento cotidiano de habitos y
responsabilidades. Los trackersayudanaidentificaravances, mantenerlaconstancia
y reflexionar sobre el propio desempeno.

- Recreo: espacio libre destinado al registro espontaneo de ideas, pensamientos,
dibujos o reflexiones personales. Favorece la creatividad y la expresion libre,
componentes esenciales del bienestar socioemocional.

A través de su acompanamiento, el docente ayuda a que cada estudiante reconoz-
ca sus propios modos de aprender, identifique estrategias efectivas, afronte los erro-
res como oportunidades y construya confianza en sus posibilidades. De este modo, la
agenda se convierte en una herramienta compartida entre estudiantes y docentes, un
punto de encuentro donde el aprendizaje se hace visible, consciente y significativo.
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

Trabajar la foto de apertura como un insumo para anticipar los contenidos de la unidad.
Sugerirles que observen a la nifa que esta en la foto, preguntarles qué piensan que esta
haciendo, sobre qué esta sentada, por qué creen que esta rodeada de letras y de dénde
suponen que salen esas letras. Convocar a los alumnos a realizar predicciones sobre lo que
aprenderan. Luego, realizar una lectura dialégica de los contenidos, con preguntas para que
los nifos participen y expongan sus saberes previos: ;saben qué es un diccionario?, ;para
qué les parece que sirve?, ;qué imaginan que van a conocer sobre los sindonimos y los
antonimos?, ¢les gustan los trabalenguas?

J

£

¢y EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

_/

Libro del alumno Rutina de Luego de observar la imagen y de presentar los temas, se trabajara con la rutina de
pensamiento: pensamiento. El propdsito es activar los saberes previos y llevarlos a que confronten sus
"3,2, 7 hipodtesis, es decir, hacer visible lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender.
Para presentar la rutina, se sugiere proponerles que expresen qué ideas tienen acerca de
Habitos de estos tres temas: la oracion, la receta y la rima. Preguntarles si saben qué son las oraciones,
estudio si las reconocen de alguna manera y dénde las encuentran. Estimular el intercambio oral
y enfatizar el respeto por la opinidon de los companeros. A partir de lo conversado, sugerirles
que escriban dos preguntas sobre los temas que imaginan que van a aprender en la unidad.
Invitarlos a releer los contenidos de la portada y pedirles que digan cual es la palabra que les
Autonomia para aprender parece mas rara y que inventen su definiciéon. Indicarles que lean y observen los tips de la
Pensamiento critico dltima pagina y que digan cudl es el que les parece mas facil de cumplir.
yreflexivo Diversidad en el aula
Dado que los alumnos tienen distintos ritmos de aprendizaje, es conveniente hacer propuestas
APRENDIZAJE PLENO gue simplifiquen o complejicen las actividades, teniendo en cuenta esas diferencias.
Para simplificar las ideas sobre la oracién, la receta y la rima, se les pueden proponer algunas
Aprender del)'uego actividades que pueden realizar en pequefios grupos, ayudandose mutuamente en caso de
del aprendizaje gue lo necesiten. Por ejemplo: sefialar oraciones en libros de cuentos, comentar para qué se
. usan las recetas y buscar palabras que rimen en libros de poesias.
JUgarelJuego Completo Para complejizar, se les puede pedir que busquen en un diccionario el significado real de la
palabra rara que eligieron y que lo comparen con el significado que habian imaginado.
\
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Es una instancia de autoevaluacion diagndstica en la que los alumnos deberan focalizar en

los siguientes contenidos: los usos del diccionario, la oracién, los grupos consonanticos y las
rimas. Se contribuye al desarrollo metacognitivo a través de la observacion de las palabrasy
se presentan los contenidos tedricos que se desarrollaran a lo largo de la unidad.

Las actividades deben resolverse de forma autdnoma, ya que esto permite identificar de
manera mas precisa los saberes previos de cada alumno. Pueden realizarse tanto en la
escuela como en el hogar.

Ademas, se dispone de una “bateria extra” de actividades para aquellos estudiantes que no

hayan alcanzado los logros esperados.

J
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Organizacion y revision
diaria de la carpeta

ACTIVIDAD

Trabajo con misiones
enlaagenda

Mision 7."iMi carpeta
Superorganizada!”

Para dar comienzo a la misién del mes, se propone una dindmica grupal llamada “Noticia del
mes". El docente presenta la misidn como una noticia escolar de Ultimo momentoy, entre
todos, realizan una lectura compartida de la misién, su objetivo y los retos. Ademas, exploran
la agenda. Luego, se genera un breve intercambio para anticipar qué creen que aprenderan,
qué partes les resultan mas sencillas o desafiantes y para qué les servira esta misién. En una
cartelera con formato de diario, se escribe el titulo de la misién y sus retos, y los nifios, en
pequenos grupos, subrayan, marcan o anotan ideas clave como si fueran destacados de la
noticia. Esta propuesta favorece la reflexion, la planificacion y la motivacion frente al nuevo
desafio.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta se puede realizar la lectura de manera guiada, deteniéndose en
cada parte de la mision y ofreciendo opciones para elegir, por ejemplo: sesto me va a costar
mds o menos? El docente puede registrar las ideas en la cartelera, usando colores o simbolos
que representen lo facil y lo dificil.

Para complejizar, invitar a los grupos a seleccionar solo dos retos que representen lo mas
importante de la misién y a justificar su eleccidon. Esta instancia promueve la toma de
decisiones, la argumentacion, la metacognicién y la autoconfianza.

%% DESCUBRI

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones

ejecutivas:

[dmina de
observacion

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Libro del alumno

Descubrir el juego oculto

-

A partir de la observacion de la doble pagina, se busca estimular la atencién haciendo
foco en ciertas imagenes, palabras, objetos o personajes. Trabajar el control atencional

es importante para el aprendizaje, ya que permite que los estudiantes seleccionen la
informacion relevante, ignoren estimulos distractores y sostengan la concentracion.

En esta oportunidad, deben encontrar y marcar palabras que contienen distintos grupos
consonanticos, el anténimo de una palabra, la oracién que esta mal escrita y el objetoy la
persona que tienen el mismo nombre.

Se sugiere iniciar formulando preguntas como las siguientes: sen qué lugar de la escuela
creen que se desarrolla la escena?, ;qué medios de transporte aparecen en la imagen?,
Jcudntos nombres de personas encuentran y donde aparecen?, ;qué carteles ven y qué
informa cada uno? Luego, se pueden realizar preguntas relacionadas con las actividades:
¢ccudles de los nombres de los medios de transporte presentan un grupo consondntico?,
Jpor qué creen que la oracion que subrayaron estd mal escrita?

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo con la imagen, proponerles que encuentren cual es el Unico medio
de transporte que no incluye un grupo consonantico en su nombre y que luego mencionen
otros que tampoco los incluyan. Sugerirles que elijan cual de estos anténimos refleja la
expresion de los personajes: alegria / tristeza. También se puede dividir al grado en dos grupos
Yy proponer una competencia: un equipo dice nombres de mujeresy el otro, nombres de
varones, pero todos deben incluir grupos consonanticos.

Se puede complejizar el trabajo a partir de algunas de estas actividades: escribir una lista

de palabras que incluyan los grupos consonanticos que aparecen en la pagina, reescribir
correctamente la oracion mal escrita o escribir un didlogo entre el nene que muestra el treny
el hombre mayor que esta a su lado.

/




RECURSO ACTIVIDAD

Plataforma

-

\eo y respondo

ORIENTACIONES

Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

A partir de la observacion de la Idamina, se realizaran dos actividades en las que los
estudiantes ejercitaran el control atencional y la inhibicion. Para resolver la primera actividad,
deben leer una serie de enunciados, observar atentamente la escena y dejar de lado
cualquier suposiciéon previa para marcar Unicamente las afirmaciones que pueden verificarse
a partir de lo que se ve en la imagen. En la segunda actividad, se propone observar un recorte
de la lamina y seleccionar los medios de transporte que no aparecen en él. Esta consigha
invita a los alumnos a detenerse en la observaciéon y a inhibir la respuesta inmediata de
marcar los transportes visibles, para analizar con mayor atencién cuales estan ausentes en
el recorte.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompafen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos. /

Compartir
historias

(La empatia)

RECURSO ACTIVIDA

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Lectura: Leer, entre toda la clase, la primera historia en la que se comienzan a definir las
"Encontrarun | personalidades de los personajes y los vinculos que van armando. Conversar con los
Iugar“ estudiantes sobre sus sensaciones ante el inicio de las clases. Se sugiere realizar, en
pequenos grupos, una galeria de los personajes para tenerlos presentes en el aula a lo largo
del afoy de la historia.
Emociones que | Latrama de la historia invita a valorar como los amigos son sensibles ante la posicion de
conectan Kiru, por no tener un lugar para sentarse junto a ellos. Se sugiere enunciar a la empatia

como el sentimiento que permite identificarse con quien pasa una situacion compleja y asi
comprenderlo y ayudarlo. La sensaciéon posterior sera de calma y fraternidad para todos. Es
importante reflexionar sobre estas ideas en el momento de la lectura de la definicion.

En la seccion “Pensamos entre todos”, leer las preguntas y abrir el didlogo para compartir las
respuestas y las emociones que genera la historia. Establecer vinculos entre la historia y las
experiencias de los estudiantes. Tener en cuenta la gran ocasién que representa el inicio del
ciclo lectivo para generar un clima de confianza en el cual los alumnos puedan compartir sus
ideas, sus emociones y sus aprendizajes.

Luego, en parejas, realizar la consigna del apartado “Manos a la obra”. Enunciar las distintas
soluciones e invitarlos a que opinen y argumenten sobre cual es la favorita. Trabajar otras
definiciones de “empatia”, como la sensibilidad de ponerse en los zapatos del otro y dar una
mano, y ejemplificarlas.

Finalmente, invitar a cada estudiante a que complete el apartado “Me comprometo”, a través
de un dibujo o una frase que represente la promesa de prestar atencion y ser sensible a las
necesidades de otras personas.

Se sugiere que los alumnos compartan estas producciones individuales y realicen una
puesta en comun que refuerce la vocacion de ser empatico con los demas. Después, elegir
los conceptos mas significativos y colocarlos en un afiche de produccion grupal que, a la vez,
sera un insumo para el trabajo final.

Fomentar la empatia ayuda a reconocer y validar los sentimientos de los demas, lo que es
crucial para establecer relaciones saludables. La empatia contribuye a la convivencia pacifica
y a la resolucion de conflictos, ya que los niflos aprenden a ponerse en el lugar del otroy a
actuar con consideracion.

J
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t COMPARTIR

DESAFIATE

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del Lectura:

alumno “Literal”
Continuamos con

[a historia

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Antes de la lectura, pedirles que observen las ilustraciones y que conversen acerca del lugar
donde se sitUa la historia y sobre los personajes que intervienen. A partir de esa observacion,
proponerles que sugieran otro titulo para el cuento.

Comenzar con la lectura en voz alta por parte del docente. Indicar a los alumnos que
relacionen determinadas situaciones con las partes del cuento: inicio, desarrollo y desenlace.
Invitarlos a conversar entre ellos acerca de los distintos sentimientos por los que atraviesa

la protagonista. Pedirles que lean en grupos y en voz alta algunos parrafos del cuento.
Proponerles que, a partir de la Ultima imagen, escriban el didlogo entre los dos personajes.
La pagina de comprension lectora comienza con un conjunto de preguntas para conversar
entre todos. Incentivarlos para que participen en el intercambio y cuenten sus anécdotas en
transportes publicos. Luego, pueden resolver de forma individual las siguientes actividades
en las que se trabaja la caracterizacion de los personajes y la identificacion del significado
de distintas expresiones. El sentido de estas actividades es fortalecer la alfabetizacion al
profundizar la comprensién lectora, ampliar el vocabulario y consolidar la lectura y escritura
como practicas sociales de sentido.

Diversidad en el aula

Para facilitar la comprensioén, preguntar a los alumnos qué palabras desconocen y ayudarles
a descubrir su significado a partir del contexto. En caso de que tengan dificultades para la
lectura en voz alta, detectar cuéales son los fragmentos mas complejos, leérselos lentamente
y pedirles que imiten la lectura del docente en cuanto a la velocidad y la entonacion.

Una actividad mas compleja es pedir que expliquen, con sus palabras, por qué creen que

se usan signos como las comillas o los paréntesis. En la lectura en voz alta, invitarlos a

gue entonen correctamente las expresiones con signos de interrogaciéon y de exclamacion. )

R RSO A )/A\),

ORIENTACIONES

Plataforma Escuchoy

respondo

Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
disponible el audiocuento de la historia que leyeron en la clase para escucharlo antes de
realizar las dos actividades digitales. En la primera, se pide a los estudiantes que conecten
las acciones que realiza el personaje del chico con lo que le sucede a la protagonista de la
historia. En la segunda, se propone leer palabras que aparecen en el cuento para marcar
aquellas relacionadas con el tema del relato, que es el enamoramiento.

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno |  El diccionario

Laoracion

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Comunhicacion

El diccionario contiene un repertorio de palabras ordenadas alfabéticamente y las presenta
con sus definiciones. En algunos casos ofrece otros datos, tales como sus caracteristicas
gramaticales, el origen de las palabras y referencias sobre su uso. Antes de comenzar con

el trabajo de la primera pagina, es aconsejable invitar a los alumnos a explorar distintos
diccionarios. Pueden hacerlo reunidos en grupos, en la biblioteca de la escuela. Como para
el uso del diccionario es imprescindible el conocimiento del alfabeto, luego de resolver

las consignas de la pagina conviene sumar otras actividades en las que deban ordenar
alfabéticamente distintas listas de palabras.

Para trabajar la Ficha 1, se puede dividir al grado en subgrupos de cinco alumnos cada uno.
Una vez reunidos, pedirles que resuelvan la ficha y, cuando terminen, sugerirles que escriban
los nombres de pila de sus integrantes en orden alfabético. ]




Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

En cuanto al concepto de oracién, se puede trabajar la nocidn de “idea completa” como
caracteristica esencial, tal como figura en la definicién de la pagina. Una actividad posible
es preparar carteles con fragmentos de oraciones claramente incompletas (por ejemplo,
que terminen en una preposicion) y otros complementarios de esas oraciones. Separar a
los alumnos en dos grupos y pedirles que encuentren los carteles que permitan formar
las oraciones con sentido completo. De este modo se trabajan en forma intuitiva la
concordancia, la relacién semantica y la cohesion. Para continuar el trabajo de la Ficha 2,
se les puede sugerir que dibujen tres momentos de un partido de futbol: la entrada de los
jugadores al campo, un gol y el festejo final. Luego, pedirles que escriban una oracion en la
que expliguen qué representa cada imagen.

También se encuentra disponible la Ficha 33 de Ortografia, con mas actividades para
ejercitar la nocion de oracién y el uso de mayuscula y punto.

Diversidad en el aula
Para simplificar el trabajo con el diccionario, se pueden ofrecer listados de palabras para que
ordenen, en principio, solo por la primera letra. Luego, se presentan listas que los obliguen

a ordenar las palabras a partir de la segunda y de la tercera letra. Es una manera de ir
graduando el uso eficaz del diccionario.

Para complejizar, se los puede invitar a jugar el “Juego del diccionario”. El docente elige una
palabra, en lo posible, poco conocida. Reunidos en grupos, los chicos tienen que adivinar el
significado. Cuando todos los grupos hayan dado su respuesta, todos buscan la palabra en el
diccionario. Gana el equipo que mas se acerque a la definicion real.

El trabajo con las oraciones se puede simplificar pidiendo a los alumnos que completen
oraciones en las que falten, por ejemplo, la primera palabra, la dltima o algunas palabras
en el medio. De este modo, reforzaran el uso de la mayuscula, del punto final y del sentido
completo.

Si la intencion es complejizar el trabajo se les puede pedir que escriban, al menos, tres
oraciones sobre un determinado tema, respetando las caracteristicas de la oracion que
aprendieron en la unidad. Una actividad adicional puede ser que intercambien el texto
escrito con un compafero para que haga las correcciones necesarias.

R RSO A DAD

Plataforma | Orden alfabético

L2 oracion

ORIENTACIONES

En el primer recurso, los estudiantes podran distinguir las vocales de las consonantes y
reforzaran el trabajo con el orden alfabético. Luego, tendran disponibles dos actividades en
las que deben identificar y seleccionar palabras que comienzan con vocal, y ordenar otras
alfabéticamente.

En el segundo recurso, se explica qué son las oraciones y cuales son sus caracteristicas, el
uso de la mayuscula inicial y del punto. Luego, se presenta una actividad de verdadero o
falso sobre el contenido del recurso, y otra propuesta en la que los alumnos deben ordenar
palabras para escribir correctamente una oracion.

Tanto la visualizacidn como la resolucién de las actividades de estos recursos pueden
realizarse en el hogar, para repasar lo que se trabajé en el aula y poner a prueba los
conocimientos adquiridos.

t COMPARTIR
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Organizacion y revision
diaria de la carpeta

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
en el calendario semanal

Trabajar sobre fechas importantes que es necesario registrar y sobre elementos importantes

gue no se pueden olvidar:

« Armar entre todos un “calendario del aula” donde cada nifio anote una fecha especial del
mes (cumpleanos, actos, feriados), con el propdsito de fortalecer la nocién de tiempoy la
organizacion colectiva.

- Invitar a que cada semana un grupo sea el “encargado del calendario”, responsable de
registrar los eventos nuevos, con la intencion de fomentar la responsabilidad compartida y
la colaboracion.

- Enla agenda, registrar los eventos importantes del mes escribiendo pequenas oraciones
completas, con el propdsito de consolidar la escritura con sentido, respetando mayusculas
Yy puntuacion.

- Anotar en el calendario de la agenda las fechas de entrega de trabajos y evaluaciones, con
el fin de promover la responsabilidad y la organizacion del tiempo escolar.

J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

I |

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Compartiren
historias familia
(La empatia)

En el comienzo del ciclo lectivo, las familias deben poner en funcionamiento nuevas formas
de organizacion para que la vuelta a clases sea eficiente y saludable. El articulo “Motivacion
para no dejar de aprender” propone promover espacios de trabajo y de juego estimulantes
en el ambito del hogar y asi lograr una buena transiciéon entre las vacaciones y el ciclo lectivo.
La implicaciéon de las familias en la vida escolar para motivar a los alumnos en el aprendizaje
ayudara a que estos sean responsables en sus estudios y que puedan plantearse metasy
alcanzarlas.
Para motivar la lectura del articulo y el intercambio se podra crear un espacio para que los
familiares comenten sobre él. También se podran retomar este tema y sus inquietudes en
una reunioén de padres, y compartir con ellos la importancia de la relacién familia-escuela, en
busca de un trabajo colaborativo y constructivo.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

DESAFIATE

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Para continuar el trabajo con los trabalenguas, se sugiere dividir al grado en pequenos grupos

y entregar a cada uno un trabalenguas diferente. Los ninos deberan leer a coro el que les haya

tocado, con diferentes entonaciones: susurrando, cantando, con voz de locutor, etc. Luego

Los sinonimosy | compartiran la lectura con los otros grupos. El objetivo es desarrollar la oralidad y la fluidez.

[os antonimos | Con el propdsito de fortalecer la conciencia fonoldgica, se sugiere que los alumnos busguen
y recorten palabras con grupos consonanticos, de revistas, folletos, publicidades, volantes u

CAPACIDADES otros soportes disponibles. Luego las pegaran en sus cuadernos o carpetas y las separaran en

silabas por escrito. A partir de esta actividad, podran deducir que los grupos consonanticos

Libro del alumno | Trabalenguas y
consonantes

Resolucion de problemas siempre forman parte de una misma silaba.
L En el caso de los sindnimos, el docente puede ofrecer un texto breve con algunas palabras
Comunicacion subrayadas. Los alumnos lo leeran en forma silenciosa y luego lo reescribiran reemplazando

esas palabras por otras de significado parecido. En cuanto a los anténimos, los alumnos
APRENDIZAJE PLENO pueden jugar un juego en el que un grupo diga una palabray el otro grupo responda con

una de significado opuesto. Por ultimo, se puede proponer que resuelvan individualmente

Trabajar sobre las partes dificiles | '2 Ficha 3.

Diversidad en el aula

Para los alumnos que hayan tenido alguna dificultad con los grupos consonanticos y los

trabalenguas, se les puede dar un trabalenguas con palabras de una misma familia que

contengan uno de los grupos ortograficos aprendidos. En el trabalenguas pueden faltar

palabras para que los alumnos completen.

Para aquellos a los que se les quiere dar actividades mas complejas, se les puede proponer

gue inventen un trabalenguas con palabras que sean de la misma familia y que tengan

grupos consonanticos. Es una actividad que conviene desarrollar en pequefios grupos.

Respecto del trabajo con sindbnimos y anténimos, se puede brindar una actividad para que

unan palabras, con tres pares de sindnimos sencillos, y otra para que unan tres pares de

anténimos sencillos.

Para complejizar se puede presentar una tabla de cinco filasy tres columnas. En la primera

columna, incluir cinco palabras que tengan sindnimos y anténimos. Los estudiantes deben

completar las otras dos columnas, escribiendo un sindnimo y un anténimo para cada palabra.

Descubrir el juego oculto

RECURSO ORIENTACIONES

ACTIVIDAD

Taller de
escritura

CAPACIDADES

La rima es la coincidencia total o parcial de los sonidos de los versos a partir de la ultima vocal
acentuada. Pedirles que resuelvan la actividad de forma individual y que después compartan
sus respuestas con sus compaferos para controlar y corregir lo que crean necesario.
Luego, se puede ofrecer a los alumnos poesias infantiles, canciones, coplas u otros textos para
que reconozcan la rima. Pedir que elijan uno de los textos y que continden manteniendo el
ritmoy la rima. El sentido de estas actividades es fortalecer la escritura y la creatividad.
Comunicacion Si se desea ampliar el trabajo con la Ficha 4, se pueden presentar a los alumnos tres pares de
palabras que rimen entre si. A partir de ese material, los alumnos podran reunirse en grupos

APRENDIZAJE PLENO y escribir tres pareados que son estrofas de dos versos que riman entre si.

Diversidad en el aula

Se puede facilitar la tarea del taller ofreciendo listas de palabras que les resulten familiares,
como, por ejemplo, nombres de animales, de juguetes, de deportes, entre otros. Los nifios
deberan escribir palabras que rimen con algunos de esos nombres.

Si se quiere complejizar la actividad, se los puede alentar a que escriban rimas sin un tema
especifico animandolos a explorar su creatividad.

Libro del alumno

Compromiso y colaboracion

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Aprender del equipo

\_ Jugar el juego completo )

'compnn'rm
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R RSO A DAV

ORIENTACIONES

Taller de
escritura

Plataforma

/

Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la
plataforma. Proponerles leer en voz alta el poema Los sentidos, de Amado Nervo. También,
leerlo en forma dialogada y preguntarles qué entendieron.

Para practicar la fluidez lectora: leer con velocidad y ritmo adecuados, y acompanar la lectura
con entonacién y expresividad. /

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Organizacion y revision
diaria de la carpeta

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
delaagenda

-

Dedicar un momento a retomar los retos del mes, invitando a reflexionar sobre los logros
alcanzados y los desafios superados. La actividad tiene como propdsito fortalecer la
autonomia, la responsabilidad y la valoracion del propio recorrido.

Propuesta: “Ultimo momento: tercer grado avanza en el cumplimiento de retos”.

Proponer presentar los avances de la mision como si fueran noticias escolares.

- Antes de comenzar, organizar a los nifos en pequenos grupos y, con la ayuda de la agenda,
recordar juntos los retos trabajados durante el mes.

« Durante la actividad, cada grupo debe elegir un logro y redactar un titular que exprese lo
alcanzado.

« Finalmente, se comparten las producciones y se colocan en un mural comun para
socializar los avances.

Esta propuesta favorece la autoevaluacion individual y grupal, promueve la escritura con

sentido comunicativo y refuerza el sentimiento de pertenencia al grupo celebrando los

logros colectivos. /

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Compartir Llevarellibro Implicar a las familias en la idea de la lectura como un espacio y un tiempo ricos para crecer
historias aCasa para y compartir. Conversar sobre la importancia de que los estudiantes interactUen con distintos
compartir la mediadores y modalidades de lectura. Sugerir a las familias que organicen una agenda para
(Laempatia) | historiaconlas | fortalecer este habito que, sin duda, forja una biografia lectora familiar. Invitar a las familias a
familias que, luego de la lectura, se interesen por las actividades realizadas en la escuela en cuanto al
trabajo de las emociones.
Resignificar en familia el concepto de empatia y asociarlo con momentos en los que se
vivieron ese tipo de emociones. Se sugiere que cada familia aporte una palabra sobre la
empatia para anexar al trabajo final de la semana 4. Luego, cada docente recopilara estas
\ palabras. /
o
NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [odico En esta seccién se promueven juegos simples y dinamicos para retomar lo trabajado.
El objetivo es que puedan recuperar aprendizajes previos de manera divertida, y que se
CAPACIDADES valore el proceso diferente de cada alumno. En esta unidad, los estudiantes resolveran un
crucigrama con once palabras en el que se forma una palabra central. Se sugiere ayudarlos
Autonomia para aprender a asociar las definiciones con los contenidos trabajados en la unidad. De este modo, lograran
organizar y sistematizar los temas que se desarrollaron. Para terminar, deben reunirse de a
Compromiso y colaboracion dos y escribir la definicion de la palabra que se formé en el crucigrama.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
Si fuera necesario ayudar a aguellos que no consigan resolver el crucigrama, ofrecerles una
. i0 letra resuelta en cada palabra.
vaar eljveqo completo nueva version con una
J 9 JUeg P Para los alumnos que hayan realizado todas las actividades sin dificultad, se les puede
Aprender del equipo proponer que, dentro de las parejas formadas, uno diga una palabray el otro escriba cémo
\ seria la definicion en el diccionario. Después, pueden intercambiar roles. /
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Proponer que realicen esta actividad en casa con sus familias para fomentar la interaccion

entre nifos y adultos. Este juego estimula, por un lado, la observacion, y por otro, recupera
uno de los contenidos trabajados en esta unidad: los grupos consonanticos. En cada pantalla,
se presenta un conjunto de animales, y los alumnos deben marcar, lo mas rapido posible,
cual de ellos contiene BR en su nombre.

N

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacoghicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Crear un clima tranquilo e invitar a los alumnos a valorar lo que han aprendido en esta unidad.
El propdsito es que tomen conciencia de como aprenden, identifiquen logros y dificultades
y desarrollen mayor autonomia en sus procesos de aprendizaje. Organizar una charla con el
grupo para que compartan las experiencias por las que fueron pasando. Se puede orientar

la conversaciéon mediante preguntas como: ;qué les resulté mds facil?, ;qué fue mas dificil?,
¢cuando necesitaron ayuda?, cquién la brindd?, ;qué aprendieron?, ;sobre qué tema les
gustaria saber mas? Procurar que el debate sea ordenado y se respeten para hablar.

La actividad de escritura se puede emplear para focalizar en uno de los contenidos: sinébnimos
y anténimos. Pedirles que reflexionen acerca de la utilidad de estas categorias semanticas con
preguntas, tales como: si no quieren repetir una palabra en un texto, ;qué pueden hacer?
¢Para qué es util encontrar palabras o frases parecidas a otras que ya usaron en un texto?

Diversidad en el aula

Brindar tiempos mas extensos a los alumnos que lo requieran e invitarlos a revisar tanto

la unidad como las actividades que realizaron en sus cuadernos o carpetas. Sugerirles

gue marquen los temas que les resultaron mas complejos y que intercambien con los
companeros las dudas que tienen para que ellos los ayuden a resolverlas.

Para profundizar la actividad se puede organizar un juego en el que los alumnos, reunidos
en pequefos grupos, asuman los roles de maestros y alumnos. Los primeros eligen un tema,
lo exponen, y los que toman el papel de alumnos formulan preguntas, dan ejemplos, hacen

comentarios o amplian la informacion. /

'compnn'rm



t COMPARTIR

Plataforma

A DAD

Me evaloo

ORIENTACIONES

En la instancia sumativa, los estudiantes realizaran nuevas actividades para autoevaluar

los contenidos aprendidos en la unidad. Mediante distintas propuestas, podran comprobar
si han incorporado los contenidos trabajados: el uso del diccionario, el orden alfabético, la
oracion, los trabalenguas, los grupos consonanticos, los sinénimos y los anténimos.

Estas actividades deben realizarse de forma individual en casa o, si es posible, en la escuela.
Ademas, se cuenta con una “bateria extra” de actividades para aquellos estudiantes que no
hayan alcanzado los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacién: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Organizacion y revision
diaria de la carpeta
ACTIVIDAD

Avutoevaluacion de [a mision
y Sus retos

A través de esta actividad, los nifos tienen la oportunidad de revisar y comunicar los logros
alcanzados durante la misién, al recuperar los retos trabajados. Les permite reconocer
avances, reflexionar sobre el proceso y valorar el esfuerzo individual y grupal, acciones que
fortalecen la expresion oral y escrita y el sentido de logro compartido.

Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Misién cumplida”.

Propuesta: “Los logros como noticia”.

Presentar la idea de contar los avances como si fueran una noticia escolar.

« En grupos, pedir a los nifnos que redacten una breve noticia sobre un logro del mes,
pensando un titulo atractivo y una bajada sencilla.

» Luego, pueden agregar un dibujo o imagen que acompafie la noticia y un breve epigrafe
que expligue qué reto lograron y cémo.

- Parafinalizar, colocar las producciones en un mural del aula y leerlas entre todos, para
destacar los esfuerzos y progresos alcanzados.

Esta propuesta transforma la experiencia en un relato informativo, promueve la escritura

con sentido comunicativo, la sintesis de informacion y la organizacion textual, a la vez que

refuerza la valoracién de los logros propios y de los compafieros.

J

I |

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Elmurodela
historias empatia
(La empatia)

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Promover el concepto de bienestar emocional como un pilar a trabajar en el afio y asi
fortalecer la experimentacién de emociones positivas, como la armonia, la paz interior, la
satisfaccion y el equilibrio. Este Ultimo es clave para una convivencia plena que impactara en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Promover estos valores en todos los vinculos que se generan en la escuela: entre alumnos,
entre docentes, entre escuela y familias, y dentro de las mismas familias.

El trabajo sobre la empatia realizado en cada grado se consolida a nivel institucional con
una instancia de socializacién familiar. Se puede invitar a las familias a una jornada para
confeccionar un mural con dibujos, palabrasy frases sobre la empatia. Se sugiere también
gue todos los participantes creen sus anteojos de la empatia para encontrar soluciones
saludables ante cualquier conflicto. Generar un espacio con cartulinas, celofanes y demas
Utiles escolares para crear el mural y los anteojos.

J




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

Antes de comenzar a trabajar con la primera unidad, se sugiere solicitar a los alumnos que
observen detenidamente la imagen y describan detalladamente lo que ven. Se les puede
preguntar: ;qué contiene el papel que esta debajo de los objetos?, ;para qué sirve? Este
trabajo, junto con la lectura en voz alta de los objetivos de la unidad, incentiva la participacion
y la anticipacion.

Luego de leer los objetivos, se puede profundizar este trabajo de anticipacion con nuevas
preguntas que integren la lectura y la observacion: jen qué situaciones se utilizan los
planos?, ;qué tipo de informacion brindan?, ;qué vamos a aprender en esta unidad en

relacion con los planos?

£5) EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“KPSI"

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar eljuego completo

-

En esta seccidn se propone fortalecer el trabajo de anticipacion a partir de la rutina de
pensamiento KPSI (por sus siglas en inglés, Knowledge and Prior Study Inventory). En este
caso, se busca que los estudiantes ejerciten la toma de conciencia en relaciéon con su propio
proceso de aprendizaje. ; Cuanto conocimiento tienen o creen tener acerca de los temas que
se van a abordar en esta unidad? Este ejercicio permite reflexionar sobre lo que saben, lo que
creen saber y lo que necesitan aprender.

La reflexion acerca de lo que saben en relaciéon con cada tema se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Luego, se puede hacer una puesta en
comun para que los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Lo séy
puedo explicarlo”.

Seguidamente, se presentan tres tips de estudio que apuntan a valorar distintas estrategias
durante los procesos de aprendizaje: la constancia, la busqueda de distintas formas de
resoluciony la relectura o revision de lo realizado.

La propuesta de esta seccidon culmina con una pregunta relacionada con los contenidos de la
unidad, acompafiada de un espacio para responder. En esta ocasion, se les consulta por sus
estrategias para hacer sumas y restas mentalmente.

Esta seccion no solo favorece la reflexion sobre los saberes previos, sino que también sienta
las bases para un aprendizaje consciente, progresivo y significativo que se desarrollarad a lo
largo de la unidad.

Diversidad en el aula

Es interesante tener presente que tanto los estudiantes que respondieron sistematicamente
“No lo sé aun”, como aquellos que en todos los temas respondieron “Lo sé y puedo explicarlo”,
posiblemente se beneficien de actividades o propuestas diferenciadas para enriquecer sus
procesos de aprendizaje.

En el primer caso, se pueden traer a reflexion nuevos ejemplos sobre cada contenido, de
modo que encuentren nuevas pistas para recordar lo que trabajaron en otras instancias

de aprendizaje.

En el segundo caso, se pueden agregar preguntas con desafios mas complejos en relacion
con el objetivo propuesto, de modo que mantengan el interés por nuevos desafios respecto
de cada tema.

J
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tcomnnnnn

DAD

Plataforma Me evalvo

ORIENTACIONES

Antes de comenzar con el desarrollo de los temas, y en sintonia con el trabajo de reflexion
propuesto en el libro, en la plataforma se propone una autoevaluacion diagndstica con
cuatro actividades que permiten identificar, de forma mas clara, en qué condiciones estan
los estudiantes en relacién con los objetivos propuestos para la unidad. La resolucion de estas
actividades trae al juego ciertos saberes previos que resultaran necesarios para avanzar con
el desarrollo de nuevos contenidos especificos de numeracion, operaciones y espacio.

Es importante que cada estudiante realice estas actividades sin ayuda, de modo que los
resultados reflejen verdaderamente aquello que ese nifo puede hacer de forma auténoma.
A partir de los resultados de esta autoevaluacion, se podran ajustar las propuestas de
ensefanza y planificar intervenciones acordes con las necesidades de los alumnos.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades que buscan fortalecer las bases necesarias de saberes previos para enfrentar
mejor los desafios de los nuevos contenidos a abordar.

DESCUBRI

J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Funciones En esta seccidn se propone un trabajo en torno a la funcién social de los nimeros, a partir de
ejecutivas: una escena ilustrada que contiene elementos propios de la vida cotidiana.
[dmina de Estas actividades de observacion y control de la atencidon permiten que los alumnos se
observacion detengan, observen y piensen, en relacion con las consignas dadas. Poner el foco en cuestiones
particulares, en este caso los numeros, les permitird aprender su uso y significado social.
CAPACIDADES Para enriquecer el intercambio propu‘e‘stco en Ia,plaqueta “Er}tre todos”, se:\ puede abrjr la
pregunta a nuevos contextos de aparicion de nUmeros: ;qué otros usos tienen los ndmeros?,
Resolucion de problemas ¢;se les ocurre alguna situacion en la gque usamos numeros para medir algo?, ;cuales?, ;en
qué situaciones los numeros cumplen la funcion del “nombre” o “etiqueta” de algo?, ;en qué
casos los numeros indican un orden?
APRENDIZAJE PLENO
. Diversidad en el aula
Jugar de visitante En la instancia de intercambio grupal, es importante estar atentos a aquellos estudiantes
oo que no participan o lo hacen con alguna dificultad, para brindar nuevas herramientas que
Descubrir el)uego oculto favorezcan el aprendizaje. En esos casos, se puede orientar la observacion hacia algunas
“pistas” que brindan los nimeros, como el “°" que acompana a los nimeros ordinales o las
unidades de medida presentes en los nimeros que indican magnitudes.
Para complejizar la actividad de observacion y avanzar en el proceso de conceptualizacion,
se puede comenzar a “poner nombre” a los ejemplos brindados: si la palabra ordinal hace
referencia al orden de los elementos, ;cuales de estos numeros creen que son numeros
ordinales?, ;por qué?
-
. ORIENTACIONES
Plataforma \/609 r‘espondo Las actividades propuestas de forma digital apuntan a recuperar la memoria de trabajo entre

lo observado en la [dmina y el contenido propuesto en esta. Se presentan dos actividades de
seleccion multiple en las que se sigue trabajando el contenido de uso social de los ndmeros.
En la primera, deben seleccionar los nimeros que tienen la funcién de nombrar o poner una
etiqueta a algo, y en la segunda, deben marcar aquellos que indican un orden.

Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela, para
que los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus compafieros. )




(1)) DESAFIATE

MATEMATICA
SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Nomeros muy
variados

Diferentes
escalas

iAlos calculos!

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

La unidad comienza con una propuesta de trabajo en torno al sistema de numeracion. El
propésito es que los estudiantes avancen en el conocimiento de las distintas funciones
sociales de los niUmeros y profundicen en la comprensiéon de las reglas que rigen nuestro
sistema de numeracion.

Para fortalecer este trabajo, se sugiere también poner a disposicién de los estudiantes otros
portadores numeéricos en los que se trabajen nUmeros mas grandes, incluso numeros que
ellos aun no pueden nombrar.

En ese sentido, el trabajo con las escalas ascendentes y descendentes permite la
sistematizacion de las regularidades del sistema, brindando oportunidades de reflexion en
relacion con las reglas que subyacen. Para continuar con el trabajo de escalas, los estudiantes
pueden resolver de forma individual las actividades de la Ficha 1.

Los aprendizajes sobre las regularidades del sistema también se encuentran fortalecidos a partir
de las actividades propuestas para el desarrollo de estrategias de calculo mental de sumasy
restas. Este contenido se aborda en la pagina titulada “jA los calculos!”. Una posibilidad para
ejercitar este tema es que se junten en parejas y realicen ellos el juego de la primera actividad.

Diversidad en el aula
En caso de observar dificultades en el trabajo con las escalas, se puede comenzar trabajando
con escalas mas intuitivas, como “de dos en dos”, “de diez en diez", “de cien en cien”, siempre
empezando con un nimero redondo de cuatro cifras. Una vez que pueden dominar estas
escalas, se complejiza el trabajo sosteniendo el tipo de escala, pero comenzando por otros
numeros de cuatro cifras.
En el otro extremo, para complejizar el trabajo con el sistema de numeracioén, se puede
anotar en el pizarrén un numero grande, presuntamente desconocido para ellos y pedir
gue continlen la primera escala propuesta en la pagina 15: esta es una vacuna contra el
sarampion, ¢como se escribira el numero de la vacuna que le sigue?, ;y el de la vacuna
anterior? En este caso, el numero deberia cumplir con el requisito de terminar en 03 o en 53,
por ejemplo: 43.815.703.

4

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Nomeros hasta
el 5000

Plataforma

En el recurso digital se presentan distintos portadores de nimeros hasta el 5.000. Todos

son ejemplos de numeros que se usan en la vida cotidiana: numeracién de domicilios,
denominacion de billetes y niumeros que indican medidas, como afos, alturas y distancias
entre lugares. El objetivo de estas actividades es que los estudiantes puedan ampliar la nociéon
del nimero como indicador de cantidad, medidas o denominacién de diferentes elementos,
ademas de reconocer otros usos sociales.

Luego, los estudiantes deben realizar dos actividades que les permiten aplicar lo revisado en
el recurso y reforzar su comprension: en una de ellas deben elegir la forma correcta de escribir
un nUumero en letras, y en la otra, tienen que seleccionar en qué caso se menciona un niumero
que indica una medida de tiempo.

La visualizacion del recurso y la resolucion de las actividades pueden desarrollarse en el

horario escolar o como tarea domiciliaria para afianzar los contenidos.

J
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MATEMATICA
SEMANA 3

I ."

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Un plano del
alumno barrio
Los recorridos

Pagar con lojusto

La verduleria de
Tito

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

N

Para trabajar las nociones espaciales, la unidad presenta situaciones problematicas que
desafian a los estudiantes a interpretar la informacion presente en los planos y establecer
puntos de referencia que les permitan ubicar ciertos elementos e identificar recorridos
posibles. Con estas actividades se busca fortalecer la orientacion en el microespacioy el
mesoespacio, y la comunicacién de posiciones y desplazamientos. En la Ficha 2 se incluye
una nueva actividad de marcado de recorridos para que los alumnos realicen en el aula o
como tarea para el hogar.

Finalmente, el eje de las operaciones se encuentra abordado a partir de situaciones
problematicas en el contexto del dinero. Este trabajo puede realizarse con apoyo de

los billetes y monedas, disponibles en la plataforma para descargar. Una propuesta
interesante puede ser la dramatizacién de una situacion de la vida cotidiana: pueden traer
envases o productos no perecederos de las casas, imprimir y recortar los billetes y jugar al
“supermercado”.

Diversidad en el aula

Para aquellos nifios que presenten dificultades en la resolucion de las actividades, se puede
trabajar con un plano de su propia escuela, de modo que puedan recorrerla realmente para
relacionar la representacioén grafica con la distribucion de esos elementos en el espacio. En
cuanto al trabajo con las operaciones, se les puede proponer situaciones de composicion

y descomposicion aditiva con los billetes disponibles en la plataforma. El trabajo con este
material concreto ayudara a la comprension de las cantidades.

Asimismo, para aquellos alumnos que resuelvan rapidamente las situaciones problematicas,
se les puede proponer trabajar con precios mas altos o con planos de espacios mas grandes,
como el plano de una ciudad. /

NOTAS




MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [odico En esta seccidn se presenta una propuesta ludica para retomar lo trabajado, favoreciendo la
participacion activa de los estudiantes.
CAPACIDADES En esta unidad se propone un juego en el que completan series ascendentes y descendentes
a partir de niUmeros aleatorios, que forman tirando varias veces un dado. Los alumnos
Comunicacion tienen que completar cuatro escalas lo mas rapido posible, y el primero que termina sera
el ganador. Promover una competencia sana, reconociendo el esfuerzo en cada estudiante,
Compromiso y colaboracion mas alla de quien gane.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
En caso de que los estudiantes presenten dificultades para el trabajo con escalas, se les
Jugar eIJuego completo puede dar un papel con escalas mas faciles, como +10, -10, +20; =20, +2 0 -2.
Aprenderdel equipo Del mismo modo, para “subir de nivel” en el juego, se puede aumentar la dificultad de las
escalas: +55, =55, +105, -105, +45, =45, +150, -150. /
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta de esta seccion invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento

compartido con sus familias. Se presenta un juego de verdadero o falso, en el que se
recuperany se ponen a prueba los temas vistos. Se los puede incentivar a que expliquen por

qué las respuestas son verdaderas o falsas y, en el caso de las falsas, como las corregirian.

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

Libro del
alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En esta seccion se busca recuperar la dimension emocional del aprendizaje, al favorecer

el reconocimiento de los aspectos subjetivos que entran en juego en el propio proceso de
aprendizaje.

La propuesta de marcar un numero que representa cudnto me gustd esta unidad propone
un escenario 6ptimo para dialogar grupalmente acerca de la importancia de encontrar
fuentes de motivaciéon en aquellos temas que “menos nos gustan”. También se les puede
pedir que compartan qué completaron en el semaforo y que expliquen por qué ese tema
que incluyeron en la luz roja les resulto dificil.

En esta seccion también se invita a los estudiantes a poner en accién lo aprendido a partir de
un trabajo concreto de vinculacion de los contenidos con su entorno mas inmediato. En este
caso, la propuesta es utilizar los conocimientos construidos en relacién con el espacio para
pensar recorridos dentro del espacio escolar.

La ultima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explora”, para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los estudiantes, de modo que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Para la propuesta de marcar el recorrido, se puede proporcionar directamente un plano de la
escuela a los estudiantes que muestren mayores dificultades para la representacion espacial.
También es posible complejizar la actividad agregando “paradas” o bien pidiendo que hagan
un plano del barrio y marquen recorridos desde algun punto de referencia hasta la entrada
de la escuela, por ejemplo.

J
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R RSO A DAU

Plataforma Me evalto

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacién sumativa. Estas
actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados en relacion con los
objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: nimeros hasta el 5.000, uso social de
los numeros, resolucién de calculos mentales, lectura e interpretacion de planos y situaciones
problematicas en el contexto del dinero.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades relacionadas con los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugareljuego completo

Libro del alumno

Para comenzar, se propone observar la foto de portada como puntapié para discutir los
contenidos de la unidad, con el objetivo de despertar el interés de los estudiantes y recuperar
sus conocimientos previos. Se les puede preguntar: ;qué piensan que se aprenderd en esta
unidad? Leer los contenidos en voz alta y realizar preguntas como: sconocen los sistemas del
cuerpo humano?, ;pueden nombrar alguno?, ;saben percibir los latidos de su corazon?, ;por
qué es importante hablar sobre la prevencion de enfermedades?, ;qué creen que significa el

derecho al cuidado de nuestro cuerpo? /
fa -
539 EXPLORA
RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Rutina de El propdsito de la rutina de pensamiento no solo es indagar saberes previos, sino que
pensamiento: los estudiantes puedan hacer visible lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan
“Veo,pienso, | aprender.
me pregunto" Para comenzar, se espera que los alumnos analicen la foto de portada. Asistir al médico o
al hospital son eventos frecuentes para los ellos y permiten intercambios interesantes. Se
Habitos de puede guiar a través de preguntas como estas: ;qué sucede en la foto?, ;quiénes estdan en
estudio ella?, ;donde les parece que estdn?, ;qué estdn haciendo?, ;por qué es importante hacer
CAPACIDADES estos controles?, ;alguna vez pasaron por una situacion similar? La idea es vincular la
imagen con sus experiencias relacionadas con el cuidado de la salud. Ademas, este espacio
Autonomia para aprender da la posibilidad de compartir otros habitos saludables que no se observan en la imagen.
Esta seccion concluye con la presentacion de tres tips con habitos que ayudan al proceso de
Comunicacion aprendizaje: “comer saludablemente”, “anotar las cosas que no entiendo” y “ser responsable
con mis tareas”. Se les puede pedir que los lean en voz alta y conversen sobre cual pueden
cumplir sin problemas o cual les cuesta mas llevar adelante.
APRENDIZAJE PLENO
Diversidad en el aula
Aprender deljuego La realizacion de estas actividades puede ser en parejas para facilitar el analisis de las
del aprendizaje preguntas. Ademas, se pueden generar rondas de comparacion de las ideas con otros
. equipos a fin de generar situaciones de confianza que faciliten la expresiéon oral.

Jugar el juego completo En caso de que terminen muy rapido esta tarea, también se les puede proponer que piensen
otras escenas relacionadas con el cuidado de la salud y las dibujen. Pueden compartirlas y
explicarlas a sus compafieros.

- J
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto En este apartado se busca conocer el estado de conocimiento con el que los estudiantes

comienzan el trabajo de esta unidad. Las actividades proponen identificar distintos érganos
del cuerpo humano o reconocer aquellos que forman parte de un sistema. También se

hace referencia a acciones preventivas o a aquellas que cuidan la salud fisica y mental. Se
espera que los alumnos no solo se centren en aspectos bioldgicos, sino que también puedan
identificar aspectos vinculados a la socializacidon, muy importantes en su vida cotidiana.
Estas actividades pueden realizarse en el contexto del hogar o en la escuela, durante el
horario de Informatica, pero cada alumno debe realizarlas de forma individual.

Queda a disposicidon una “bateria extra” de actividades sobre los mismos contenidos, que
seran Utiles para trabajar con los estudiantes que no tuvieron un buen desempenfo en las

actividades diagndsticas.

/

tcompnmm



' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

La actividad estimula el control atencional al favorecer la atencién en ciertos elementos de
la imagen e ignorar otros, con el fin de buscar relaciones entre el cuidado del cuerpoy las
rutinas habituales de las personas.

Esta es una buena oportunidad para realizar preguntas asertivas que permitan a los
estudiantes analizar la imagen presentada en la ldamina: ;qué actividades llevan a cabo las
personas?, ¢piensan que esas actividades resultan saludables?, ;cudles no?, ;ustedes llevan
a cabo actividades parecidas?, ;se parece a algun lugar cercano a la escuela?, ;qué otras
actividades se podrian sumar en la imagen?

Las actividades incluyen la identificacion de habitos saludables y no saludables, y el
reconocimiento de un érgano del cuerpo humano, el corazéon. Luego, en el intercambio
grupal de la seccion “Entre todos” se continla con la reflexion sobre los habitos no saludables
y el cuidado de cuerpo.

Diversidad en el aula

Con el fin de incorporar al trabajo a agquellos estudiantes que necesitan mas tiempo para
analizar la imagen, se les puede proponer un primer momento de “solo observar” al grupo
completo. También se puede proponer, como tarea previa, pegar stickers o marcar en los
lugares de la lamina que consideren mas llamativos. Asimismo, para aquellos que se les
dificulta la oralidad, es posible invitarlos a escribir sus aportes primero en el cuadernoo en la
carpeta, para luego compartirlos con todos.

A los alumnos que terminen rapidamente la actividad, se les puede proponer que, con
ayuda de un adulto, busquen en internet imagenes de otras acciones relacionadas con el
cuidado de la salud que no estén incluidas en la Idamina, y que las impriman y las compartan
en clase. Otra opcién es que armen una lista de acciones beneficiosas para la salud que se
realicen en otros lugares, como el hogar o la escuela.

J

DAV

Plataforma | \Veoyrespondo

ORIENTACIONES

El formato digital permite una segunda mirada del lector sobre la imagen y brinda a los
estudiantes la posibilidad de prestar atencion a nuevos detalles de la escena, ampliando

y profundizando su analisis. En este caso, se propone observar a las personas que se
encuentran en la Posta de Salud y seleccionar qué sistema del organismo del paciente se
esta controlando. En la segunda actividad, se invita a leer acciones que realizan diferentes
personas en una plazay a analizar si estas ayudan al cuidado de la salud o no.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompanamiento familiar, para asistir a
los alumnos en la observacion de las imagenes, la organizacion de sus ideas y la resolucion de
las consignas. )

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 2

- {\ DESAFIATE

RECURSO AC ORIENTACIONES

Libro del alumno | Nuestro cuerpo | La nocion de sistema resulta indispensable en este nivel de contenidos, y se trabaja a

) través del intercambio de ideas con los estudiantes. Las primeras actividades proponen la

Sistemas que recoleccién de conocimientos previos acerca de los drganos mas importantes del cuerpo
nutren a través de la elaboracion de listas que se cotejan entre todos los estudiantes. Luego, se

propone identificar las zonas donde se pueden encontrar esos érganosy se realiza una

Otros primera aproximacion a la funcién que cumplen.
transportany En las siguientes paginas, se dejan claras las funciones asociadas a los sistemas: nutren,
desechan transportan y desechan. Se presentan las funciones de cada sistema y los érganos
Explorarel princ.ipgles,junto a ilugtraciones qu.e ayudan a Ia.comprensién. Luego, se realizan preguntas
corazon que invitan a los estudiantes a explicar lo aprendido.

Ademas, se proponen actividades de exploracion y experimentacion para conocer como es

CAPACIDADES el funcionamiento del corazén. Es necesario que la actividad sea guiada por el docente para

acompanfar a los estudiantes en la experiencia de escuchar sus propios latidos.

Resolucion de problemas
) ) Diversidad en el aula
Pensamiento critico Acompafiar el proceso individual de cada estudiante se vuelve mas facil si tenemos en
y reflexivo cuenta la progresién de las consignas. Para aquellos que presenten dificultades para
realizarlos de forma autdnoma, se les puede organizar la tarea en partes: solicitar primero
APRENDIZAJE PLENO la lista, luego la identificacion de zonas, etc. También se los puede dividir en pequefos

grupos y marcar en un afiche, en el piso, la silueta de tamafio real de uno de los integrantes.

Lograr quevalga la pena)'ugarel Luego, pegar el afiche en la pared y realizar en él la actividad para marcar la ubicacion de los
juego o6rganos del cuerpo humano.

Para aquellos que terminen rapidamente la tarea, se les podria ofrecer material bibliografico

Trabajar sobre las partes dificiles | escolar para que investiguen en fuentes fiables y confirmen que las respuestas que marcaron

son correctas.

- J

) RSO A DAD ORIENTACIONES

Plataforma Sistemas del En este recurso, se presenta al cuerpo humano como una maquina en balance gracias al
cuerpo humano | trabajo coordinado de distintos sistemas. Se explican los aportes de cada uno a funciones
mas generales dentro del cuerpo humano.

En la primera actividad, debido a que la propuesta involucra la accién de completar frases
con los términos correctos, se les pueden proponer momentos de lectura que permitan
discutir la coherencia de las frases. La segunda actividad consiste en recordar y seleccionar el
sistema al que pertenecen los riflones.

Este material complementario en formato digital y sus actividades pueden resolverse en

la escuela o en el hogar. En el Ultimo caso, se puede proponer a las familias que analicen el
recurso previamente para ayudar al estudiante durante su propia visualizacién.

. J

F NOTAS
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

SEMANA 3

RECURSO

ORIENTACIONES

Libro delalumno | Sersaludable

Trabajamos con
los ODS

Jugary
divertirse

Este cuerpoes
mio

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

Con el propdsito de favorecer el conocimiento sobre el cuidado de la salud, se propone
escribir sobre acciones cotidianas, tomando las vivencias personales como fuente de
informacion. Se pide pensar acciones vinculadas con la salud de las personas, analizarlas y
conversar con otros acerca de ellas.

Se encuentran disponibles actividades que incorporan la perspectiva de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS). En este caso, las propuestas se vinculan especialmente con las
metas del ODS 3: Salud y bienestar. Se invita a los alumnos a elaborar una lista de acciones
preventivas para cuidar la salud en la escuela. Pueden debatir para armarla e incluso recurrir
a algunas fuentes de informacion. Luego, se les pide volcar esa informacion en un folleto de
produccioén colectiva.

También tienen a disposicion la Ficha 1 con el titulo “Afiche incompleto”, disponible en la
plataforma. Esta constituye otra herramienta para continuar con el trabajo de aquellos
habitos que cuidan la salud.

A continuacion, se promueve la asimilacion del juego como un derecho. Se analizan
situacionesy se solicita que expliciten sus emociones para ser compartidas.

Por ultimo, para discutir la idea del respeto sobre el propio cuerpo y el ajeno, deberan
reconocer, en acciones cotidianas, la importancia de la privacidad. Pueden realizar la
actividad en pequenos grupos y luego exponer los acuerdos a sus compaferos. Es posible
que nifos y nifas hagan referencia a vivencias personales, por lo que resulta importante que
el docente esté preparado con una actitud de escucha respetuosa. Como sugerencia, se les
puede proponer que comenten en sus familias lo trabajado en clase.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta sobre el cuidado de la salud, es posible comenzar la actividad con
algunos ejemplos concretos y usarlos como disparadores. Una alternativa es proponer que
respondan antes en los hogares: “;Coémo me alimento?”, “;Cémo evito accidentes?”, “;Coémo
cuido la higiene?”y que traigan relevada la informacion.

También, para aquellos estudiantes que no encuentren dificultad en esta actividad, puede
promoverse gque se organicen para la recoleccion de datos a través de pequefas encuestas
a los adultos de la escuela, para preguntarles sobre sus habitos saludables y sobre cuales les
gustaria incorporar.

Para trabajar sobre el derecho a jugar y sobre el cuidado de uno mismo y de los demas,

el soporte de imagenes que permitan iniciar discusiones puede ser importante. Se les puede
pedir que dibujen situaciones donde el juego ayuda a mejorar la salud fisica y mental.
Ademas, los estudiantes que terminen rapido estas actividades podrian trabajar en la
elaboracion de un buzdn de vivencias andnimas sobre estos temas, que se podrian incluir
como material de discusion en las reuniones de convivencia en el aula.

J

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

SEMANA 4

J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Librodelalumno | Repasoludico | En esta ocasion se invita a los estudiantes a realizar juegos y resolver enigmas relacionados
con los contenidos trabajados en esta unidad. Se los convoca, desde un formato ludico,
a reunirse en pequenos grupos para reconocer algunos érganos centrales del cuerpo
humano y unirlos con su nombre y su funcién. Para ello, tendran que leer las definiciones,
CAPACIDADES conversar y generar acuerdos para marcar todos lo mismo. Después, de forma individual,
deben relacionar los 6rganos con los sistemas de los que forman parte. En esta instancia, es
Autonomia para aprender necesario que el docente tome una postura motivadora para que los estudiantes puedan ir
en busca de las respuestas.
Compromiso y colaboracion
Diversidad en el aula
En caso de que los estudiantes no puedan llevar adelante la propuesta, se los puede orientar
APRENDIZAJE PLENO con preguntas para gue se acerquen a las respuestas: ;qué impulsa el corazén?, ;a dénde va
el oxigeno que respiramos?, ;qué pasa con los desechos que produce el cuerpo?
Jugar eljuego completo Ademas, en caso de que las actividades sean resueltas con facilidad y rapidamente, se los
puede motivar a elaborar carteles para el aula con dibujos y frases que dejen explicitas las
Aprender del equipo relaciones establecidas.
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta ludica invita a elegir palabras relacionadas con los contenidos de la unidad

-

a través de un juego de rosco. Reconocer los términos y comprender su significado son
instancias fundamentales que se ponen en juego a medida que se avanza en la actividad.
Esta propuesta permite que los estudiantes refuercen su vocabulario especifico. Si es
posible resolverlo en la escuela, los estudiantes pueden trabajar en parejas para sumar ideas
y completar el desafio; esto promueve el trabajo colaborativo y la recreacion por sobre la
competencia. También, se puede sugerir a las familias que lo realicen en casa como una
instancia de juego compartido.

J

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodel | Actividades sobre
alumno emociones y
metacognicion

CAPA

Autonomia para aprender

DES

Pensamiento critico
y reflexivo

Estas propuestas tienen como objetivo principal involucrar a los estudiantes en la revision de
sus propios aprendizajes. Por eso, se los puede invitar a revisar sus logros y sus opiniones acerca
de cuanto han aprendido y qué dificultades han enfrentado para que tomen conciencia de
cémo aprenden y desarrollen mayor autonomia.

Para esto, se les presenta una evaluacion con niveles de estrellas que permite elegir entre dos
extremos: que la unidad los aburrié o que les encanté.

También en esta misma seccion se incluye un termdmetro de caracter emocional para que
indiquen como se sienten con respecto a las tareas que les han sido asignadas. Luego de
responder, se puede realizar una puesta en comun para que cada uno cuente por qué marco
esa opcién en particular.

Por ultimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccion “Explord” y asi poder verificar cuanto han aprendido
alo largo de la lectura y el trabajo realizado. Volver sobre estas preguntas permite a los
alumnos reflexionar sobre lo que pensaban antes y expresar con sus palabras lo aprendido.

/
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APRENDIZAJE PLENO ORIENTACIONES

Aprender del juego Diversidad en el aula

del aprendizaje En este caso, convocarlos a volver a pasar las paginas de la unidad y sus producciones en los
cuadernos o carpetas de clase puede ser una alternativa interesante.
Revisar sus ideas iniciales a la luz de los nuevos conocimientos adquiridos permite que ellos
sean conscientes de su propia trayectoria. De ser necesario, esta actividad puede realizarse con
ayuda del docente.
Para trabajar usando como herramienta el aprendizaje colaborativo se les puede proponer
gue compartan, en parejas, sus preguntas iniciales, y cada uno enriquezca las respuestas del
companero.

NS J

RECURSO A DAD ORIENTACIONES

Plataforma Me evalio Se trata de actividades orientadas a evaluar el conocimiento de los estudiantes con respecto a
los contenidos trabajados: sistema respiratorio, digestivo, circulatorio y urinario (generalidades
y algunas funciones); el cuidado de la salud; el juego como derecho; y el cuidado de uno
mismo y de los demas: del cuerpo, de la intimidad y del trato recibido.

Estas actividades son centrales para la valoracién del proceso de aprendizaje en el que se
encuentra el alumno, por eso resulta importante que se realicen de manera individual, ya

sea en la escuela o en el hogar. El objetivo es que los estudiantes puedan reconocer de forma
auténoma lo que han aprendido y reflexionar sobre ese recorrido. También, es fundamental
gue cada estudiante comprenda que la autoevaluacion permite identificar los propios
avances y que no se trata de una comparacion con los procesos de otros pares.

Se dispone de una “bateria extra” de actividades que puede utilizarse con aquellos alumnos
que requieran acompahamiento adicional en su proceso de aprendizaje.

Pleno Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

NS J

NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

-

La foto de apertura sera un excelente disparador para anticipar los contenidos y enunciar
hipdtesis acerca del mundo donde se desarrollard la unidad. Preguntas que promuevan los
supuestos de ese mundo que se descubre a partir de los libros seran siempre un buen punto
de partida. Asimismo, realizar una lectura dialdégica de los contenidos permite trabajar con

los conocimientos previos a través de preguntas como: ;saben qué son los sustantivos?, ;qué
aprendieron sobre las oraciones?, ;leyeron alguna vez una leyenda?, ;como se imaginan
que son los seres fabulosos?, ;qué tipo de afiches publicitarios conocen?, ;les gustan las
coplas?, ;como las dibujarian en el aire con los dedos?

J

Dy

(2 -
£3) EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

J

Libro del alumno Rutina de El objetivo es activar los saberes previos de los estudiantes y que confronten sus hipdtesis,
pensamiento: es decir, hacer visible lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender. Para
"3,2, 1 empezar, se sugiere proponerles que expresen qué ideas tienen acerca de estos temas: los
sustantivos, la nocién de parrafoy la leyenda. El juego con las palabras es una estrategia
Habitos de que da resultados para llegar al concepto de sustantivo. Por ejemplo, pedir que digan qué
estudio personaje puede llevar el nombre Rosalinda. Y a la inversa, que imaginen un nombre para un
loro escandaloso. Preguntarles si saben que los textos se organizan en parrafos y oraciones.
CAPACIDADES Respecto de la leyenda, leer el comienzo de una, como este: “Dice la leyenda que antes,
mucho antes, los pueblos originarios no sabian bailar..” y solicitar que realicen conjeturas
Autonomia para aprender sobre la historia que relata. A partir de lo conversado, pedir que escriban dos preguntas sobre
los temas que van a aprender durante la unidad. Invitarlos a dibujar y a describir con palabras
Pensamiento critico su lugar preferido y a pensar en qué medida el lugar elegido tiene que ver con la imagen de
y reflexivo la portada. Pedir que lean y observen los tips de la Ultima pagina y que digan cual es el que
parece mas dificil de cumplir.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
Para simplificar las ideas sobre sustantivo, parrafo y leyenda, se les pueden proponer algunas
Aprender deljuego actividades para realizar en pequefos grupos, ayudandose mutuamente en caso de que lo
del aprendizaje necesiten. Por ejemplo: ofrecerles textos muy breves con palabras destacadas y pedirles que
. digan a qué o a quiénes nombran esas palabras, o reconocer textos en diferentes soportes
Jugar el juego completo textuales (libros de cuentos, revistas, manuales) y sefialar cuédntos parrafos tiene cada uno,
doénde aparecen las mayusculas y el punto. También, se les puede ofrecer titulos de leyendas
y pedirles que imaginen de qué trata cada una.
Para complejizar el trabajo y ejercitar la lectura y la oralidad, se puede entregar una leyenda para
\_ que la leany luego la narren a toda la clase.
R RSO ; DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Es una instancia de autoevaluacion diagndstica. Los alumnos deberan focalizar sobre los

siguientes temas: los sustantivos comunes y propios, la nociéon de oracién, y la rima en las
coplas. Con la resolucion de las diferentes actividades, se contribuye a anticipary, a la vez,
poner a prueba los contenidos tedricos que se desarrollaran en la unidad.

Se pueden resolver las actividades en el hogar o en la escuela durante el horario de
Informatica, pero es importante que se realicen en forma individual.

Ademads, se incluye una “bateria extra” de actividades para los alumnos que presentaron

dificultades al resolver las consignas. )
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE
RECURSO ORIENTACIONES

Miagenda Para iniciar la mision del mes, se propone una actividad llamada “Mapa de metas”, que
para organizaraprendizajes puede realizarse de manera individual o grupal. Entre todos leen el titulo de la mision, el
objetivo y los retos, y conversan sobre qué deberan hacer para alcanzarlos y qué acciones
los ayudaran en el camino. Luego, se invita a dibujar un mapa-GPS, en la carpeta o en una
CONTENIDO [amina, donde se represente un punto de partida (“Me preparo”) y un camino con distintas
paradas (cada parada es un reto) que conducen al punto de llegada, que es el cumplimiento
Cuidado de la carpeta como el de la mision. Cada nifio traza su recorrido, agregando dibujos, palabras o simbolos que

recurso que [leva una parte del representen las acciones necesarias para avanzar. Esta propuesta favorece la reflexion, la
aprendizaje planificacién y la motivacién por el aprendizaje.
ACTIVIDAD Diversidad en el aula
Trabajo con misiones Para facilitar la propuesta, realizar el armado del mapa de manera guiada, ofreciendo
enla agenda ejemplos visuales de caminos y metas, y proponiendo opciones cerradas para elegir qué
accion dibujar o escribir primero. El docente puede acompafar con consignas oralesy
Mision 2 “M«'carpeta,mi apoyos graficos, reduciendo la carga de escritura.
compafiera declases” Si se quiere complejizar el trabajo se puede proponer que los alumnos expliquen su mapay

justifiguen por qué eligieron ese recorrido, 0 que anticipen posibles obstaculos y alternativas
para superarlos. Esto fortalece la toma de decisiones, la argumentacion y la flexibilidad

cognitiva.
G J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Libro del alumno Funciones Proponer la observacion atenta de la doble pagina focalizando en las imagenes, carteles,
ejecutivas: personajes y objetos que aparecen. La actividad estimula el control atencional poniendo
[dmina de el foco en ciertos objetos y desestimando otros. Los estudiantes anticiparan el trabajo con
observacion sustantivos, pintando carteles que nombran cosas y rodeando el nombre de la ciudad.

También deben leer oraciones en un orden indicado para encontrar un personaje que se
CAPACIDADES encuer.wtra en la escena. ) ‘ B . .

Se sugiere tener a mano una bateria de preguntas que induzcan a los nifios a inferiry a
Resolucion de problemas sacar conclusiones sobre la informacion explicita e implicita que se ofrece: cen qué lugar se
desarrolla la escena?, ;se trata de un paisaje urbano?, ;por qué?, ;se nombra el lugar?, ;qué

carteles informan sobre los productos que se venden?, ;cudles describen a un personaje
APRENDIZAJE PLENO fabuloso?, ;como se llama?, ;hay algun cartel que nombre a una persona?

Jugar de visitante Diversidad en el aula
Lo Para simplificar el trabajo con la imagen, proponerles que encuentren el cartel donde se
Descubrir el juego oculto nombran los animales que estan protegidos en la zona. Pedir a los chicos que digan qué

tienen en comun las palabras que nombran a una persona, un lugar o un personaje en
particular. Dividir el aula en pequenos grupos y proponerles que disefien un aviso publicitario
para alguno de los productos que se venden en el lugar.

Se puede complejizar pidiéndoles que escriban una lista de productos que se venden en el
lugar y que no aparecen en los carteles. También, se puede proponer que, con ayuda de un
adulto, investiguen en internet cuales son las caracteristicas fabulosas del personaje que
buscaron en la escena, dénde queda Tilcara y qué se puede conocer alli.

- J




RECURSO ACTIVIDAD

Plataforma

-

Veo y respondo

ORIENTACIONES

Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

La primera actividad favorece la toma de decisiones y el control atencional, ya que, después
de observar la imagen, los estudiantes tendran que hacer deducciones sobre lo que

sucede en la escena y decidir cudl opcidn es la mas adecuada. En la siguiente actividad,
deben ordenar palabras para formar una oracién y conocer una nueva informacién sobre

el personaje que encontraron en la ldmina. Con esta tarea, los alumnos ejercitaran la
planificacion, dado que deben anticipar el orden de las palabras para construir una oracion
gue tenga sentido. También se pone en juego la memoria de trabajo, ya que necesitan
recordar y aplicar conceptos aprendidos, como el uso de la mayuscula incial y el punto final,
mientras prueban distintos érdenes posibles.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompafen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos. /

Compartir
historias

(La tristeza)

RECURSO ACTIVIDAD

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Lectura: Leer la historieta con todos los estudiantes. Conversar sobre el paseo que disfrutan los
“g,Un sauce amigos y la angustia que se despierta en Emi. Enfatizar las reacciones de los amigos para
triste?” ayudarlo a comprender la situacion y salir de su frustracion. Asociar estas actitudes con la
emocion de la empatia trabajada en la unidad anterior.
Emociones que | La historia presenta un momento de inquietud cuando Emi se entristece por un
conectan malentendido con respecto al nombre del sauce llorén. Su preocupacion impacta en el clima

del paseo, pero sus amigos lo consuelan y se logra retomar el equilibrio inicial. Destacar el
efecto sorpresa de que hasta el propio arbol anima y alienta a Emi.

El concepto a trabajar es que la tristeza no es una emocién negativa y que surge ante una
pérdida o una frustracion. Inferir que sus manifestaciones mas frecuentes son el llanto y el
desgano, y que también puede manifestarse a través de la irritabilidad. Reflexionar sobre
estas ideas en el momento de la lectura dialdgica de la definicion.

En la seccion “Pensamos entre todos”, promover el didlogo para conectar las experiencias de
los protagonistas con situaciones escolares o sucesos personales de los alumnos. Propiciar
un clima de escucha atenta y fraterna para compartir las emociones.

Luego, realizar en parejas la consigna del apartado “Manos a la obra”. Se sugiere dramatizar
los dichos de Emi para notar las manifestaciones corporales de la tristeza y asi poder
plasmarlas en la tarea. Crear una receta antitristeza y escribir una estrategia propia. Realizar
una puesta en comun para compartir las ideas de cada uno.

Para concluir, invitar a los estudiantes a completar en pequefos grupos la seccion “Me
comprometo”, a través de una cancidon que retome los temas tratados. Compartir estas
producciones en una clase conjunta con los docentes de Educacion Musical. Mencionar en
algun momento las expresiones “sacar penas” o “quitar penas”, que daran pie a la actividad
final de la semana 4.

Las propuestas sugeridas promueven que los alumnos contacten sus tristezas con calma,
respetando las etapas de duelo y reconociendo los distintos niveles de intensidad. Sera util
volver a desmitificar la idea de felicidad permanente gue muchas veces impera en estos

tiempos. /

' COMPARTIR



'compnn'rlp

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Lectura;
alumno “Uno, dos...

ikdash!" Leyenda
tehuelche

Continuamos con
[ historia

DESAFIATE

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

ORIENTACIONES

Antes de la lectura, pedirles que observen las ilustraciones y que conversen acerca del

lugar donde se situa la historia y sobre los personajes que intervienen. Proponer que lean el
glosario que aparece al final de la leyenda para que puedan reponer el significado del titulo y
lo relacionen con el uso de este dicho en la vida cotidiana.

Realizar la lectura modélica en voz alta por parte del docente. Proponer a los alumnos que
hagan la lectura silenciosa de la leyenda. Conversar entre todos acerca de los hechos que se
producen e invitarlos a que, reunidos en pequefos grupos, renarren oralmente la leyenda
teniendo en cuenta la secuencia de acciones principales. Solicitar que nombren a los
personajes fabulosos de esta historia y que escriban sus nombres en el pizarréon. Proponer
gue los describan con las caracteristicas que mas les llamaron la atencién. Hacer preguntas
como: ¢quién les parece que cuenta los hechos?, ;lo hace un personaje o lo hace un
narrador que lo sabe todo?, llevaran a reflexionar sobre el narrador en primera o tercera
persona.

La pagina de comprension lectora comienza con un conjunto de preguntas para conversar
entre todos. Luego, pueden resolver las siguientes actividades solos y finalizar con la dltima
consigna que consiste en un nuevo intercambio oral grupal. El sentido de estas actividades
es fortalecer la alfabetizacion al profundizar la comprensién lectora, ampliar el vocabulario y
consolidar la lectura y escritura como practicas sociales de sentido.

Para trabajar la Ficha 5 que consiste en la organizacién de un texto, es conveniente conversar
con los alumnos acerca de las formulas de comienzo de estas historias, como: “Hace mucho
tiempo”, “Cuenta la leyenda”, “En tiempos remotos...", asi como las de los finales, como:
“Desde entonces”, “Finalmente”, “Y se dice que...".

Para el trabajo con la Ficha 6, se puede pedir a los alumnos que observen la imagen que
acompana el texto, busquen en el diccionario la palabra “inca”, lean la informacién e infieran
el espacio geografico en el que se puede ubicar la leyenda.

Diversidad en el aula

Para facilitar la comprension es aconsejable buscar, entre todos, huellas del lugar donde

se desarrolla la accién, y trabajar el tema de la explicacion que propone la leyenda con una
pregunta como esta: ;en esta leyenda se explica por qué el Aiandu corre o por qué la mara
tiene la cola corta?

Asimismo, es importante realizar una lectura coral con los nombres tehuelches que aparecen
para reforzar la seguridad de los chicos en el momento de leer en voz alta.

Una actividad que puede ser mas compleja es proponer a los alumnos que modifiquen el
desenlace, haciéndoles una pregunta como la siguiente: ;qué habria pasado si el handu no
hubiera alcanzado a la mara antes de esconderse en la cueva? Pedirles que la escriban.

J

Plataforma

DAD

Escuchoy
respondo

ORIENTACIONES

Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
disponible el audiocuento de la historia que leyeron en la clase para escucharlo antes de
realizar las dos actividades digitales. La primera propone a los alumnos que retomen la
informacién que aporta el cuento para armar oraciones sobre las principales acciones que
desarrolla el relato. En la segunda actividad, se les propone que reconozcan y marquen
palabras que describen el sentimiento de enojo que se establece entre los personajes.

J




RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Los sustantivos

Elafiche
publicitario

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas
Comunicacion
Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

La clasificacion semantica de los sustantivos puede iniciarse teniendo en cuenta las
experiencias y los conocimientos previos que traen los alumnos. Partiendo de cuentos o
leyendas se pueden trabajar esos conceptos. Se podra también pedir a los chicos que lean
un texto como el siguiente y que busquen sustantivos comunes y propios: “Las diosas Yaci
(Luna) y Arai (Nube) bajaron a la Tierra transformadas en mujeres y fueron salvadas de un
yaguareté por un cazador guarani. Como agradecimiento por su hospitalidad, Yaci plantd

la planta de la yerba mate frente a su choza y le enseié como tostar y preparar la infusion,
creando asi un simbolo de amistad y union”.

En cuanto al concepto de afiche publicitario es importante dejar en claro que se trata de

un tipo de texto de intencionalidad persuasiva, es decir, trata de convencer al destinatario
sobre la aceptacion de un producto. Es conveniente establecer con los alumnos los diferentes
soportes de la publicidad (grafica, radial, televisiva, en redes sociales) a través de preguntas
como las siguientes: scon qué tipo de publicidad estdn mds conectados?, ;a qué soporte
corresponde el afiche que aparece en el libro?, ;a quiénes les parece que esta dirigido?,
;qué datos no pueden faltar en un afiche que promociona un evento como la feria de
artesanos? Tener en cuenta que si se promociona un evento es indispensable que aparezcan
los siguientes datos: fecha, horario y lugar donde se realiza.

Para trabajar la Ficha 7 se puede ofrecer a los chicos la imagen de una escena urbana o rural
(también se puede usar la doble pagina de la seccion “Descubri”) y pedirles que escriban
listas de personas, animales y objetos o cosas. En el caso de las personas, proponerles que
escriban un nombre propio para cada una.

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo con los sustantivos, se puede reunir a los alumnos en grupos de

a dosy que se corrijan entre si las palabras encontradas en la primera actividad. Una vez
terminado ese trabajo podran clasificar esos sustantivos en comunes y propios.

Para complejizar, se los puede invitar a jugar un tutifruti. En pequefos grupos, determinaran
qgué nombres incluird el juego (nombres de mascotas, frutas, flores, lugares, ropa, etc.). Para
comenzar, uno dird la letra con que deben empezar los nombresy gana el que logre el
objetivo mas rapido.

El trabajo sobre el afiche publicitario se podra simplificar ofreciendo dos o tres anuncios
publicitarios graficos para que los alumnos respondan preguntas como estas: ;a quién creen
que van dirigidos estos anuncios?, ;siempre es al mismo publico?, ;a ustedes qué productos
les atraen mds?, ;compran mds los productos publicitados que los menos conocidos?

Para complejizar, se sugiere que elijan un producto que tengan o quisieran tener y que
escriban un texto muy breve para convencer a otros de que lo compren.

J

DAD

ORIENTACIONES

Sustantivos
comunes y
propios

Plataforma

A partir de la visualizacion del recurso y de las actividades propuestas en la plataforma
reconoceran los sustantivos comunes y propios, y reforzaran el trabajo sobre el uso de la

letra mayuscula inicial y la minuscula inicial. Se agregan dos actividades: en la primera se les
propone a los alumnos reconocer opciones correctas e incorrectas acerca del concepto de
sustantivo y, en la segunda, tendran que seleccionar, entre palabras de igual escritura, en qué
casos deben llevar mayuscula inicial y en qué casos minuscula inicial.

Tanto la visualizacidn como la resolucién de las actividades de este recurso pueden

realizarse en el hogar, como repaso de lo que se trabajo en el aulay para poner a prueba los

conocimientos adquiridos.

J
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‘ COMPARTIR

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Cuidado de la carpeta como el
recurso que lleva una parte del
aprendizaje

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
\_ en el calendario semanal

Para continuar trabajando el registro de eventos importantes en el calendario semanal de la

agenda, se sugieren las siguientes actividades:

« Marcar los dias en que se cumplen metas del grupo (por ejemplo: “Todos terminamos la
lectura”), con el fin de reforzar la autoevaluacion colectiva y la valoracion de los avances.

- Registrar los aniversarios, feriados y efemérides con una breve descripcion de su
significado, con la intencion de relacionar la organizacion temporal con aprendizajes de
Ciencias Sociales.

» Usar distintos colores o simbolos segun el tipo de evento (personal, escolar, institucional),
con el fin de desarrollar la clasificacion visual y la lectura funcional de cédigos.

« Incorporar al calendario un cuadro de “metas del mes” y otro de “logros alcanzados”, para
fomentar la planificaciéon y la autorregulacion.

J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Compartir Compartir en
historias familia

(Latristeza)

El articulo “Cémo ayudar a nuestros hijos e hijas a cultivar relaciones de amistad saludables”
hace foco, exactamente, en como ayudar a los nifos a establecer relaciones sanas de
amistad, fundamentales para un desarrollo afectivo benéfico, tal como se refleja en las
actitudes de los amigos de la historia. Las amistades que se forjan en la escuela suelen ser
entrafables y un acompafamiento a lo largo de la vida. Se puede retomar este tema con
ejemplos familiares y conversar sobre los valores reciprocos que son la base del circulo
virtuoso de la amistad: el respeto, la solidaridad, la lealtad, la confianza, el amory el interés en
el otro.

Para motivar la lectura del articulo y el intercambio, se podra crear un espacio para que
los familiares comenten sobre él. La jornada institucional de la semana 4 sera un lugar

de encuentro para cimentar estos vinculos y los valores compartidos por la comunidad
escolar.

J

NOTAS




DESAFIATE

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno | Eltexto,el
parrafoyla

oracion

Escribirun
parrafo

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO
Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

Para trabajar con el texto, el parrafo y la oracion pedir a los alumnos diferentes soportes
textuales (revistas, diarios barriales) y completar con otros de la biblioteca escolar: libros

de texto, antologia de poesias, libros de cuentos, etc. Deberan buscar en cada soporte textos
en prosa gue se puedan organizar en parrafos. Confrontar con la leyenda del comienzo de la
unidad y establecer algunas reglas sobre el uso de la mayuscula, el punto seguido y el punto
y aparte, con preguntas como las siguientes: scudntos pdrrafos tiene la leyenda?, ;cudntas
oraciones tiene el primer parrafo y cudntas, el segundo?, ;cuando se usa la mayuscula?,
£PpOr Qué a veces se usa punto seguido, y otras, punto y aparte?

En el caso de la produccién escrita de un parrafo, proponerles a los chicos que, con ayuda de
un adulto, investiguen la “Leyenda de la yerba mate” y escriban un parrafo. Deben tener en
cuenta el uso de las mayusculas y el punto.

Estas actividades permiten comprender la organizacion del texto escrito y el uso de la
puntuacion como recursos de sentido, integrando la reflexiéon sobre la lengua con practicas
reales de lectura, investigacion y escritura guiada.

Luego de trabajar la Ficha 8, se pueden ofrecer a los alumnos textos narrativos desorganizados
en parrafos para que los ordenen teniendo en cuenta la secuencia de los hechos.

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo con el texto, parrafo y la oracion, se les puede pedir que se rednan
en pequenos grupos para realizar las actividades, e incentivarlos para que debatany las
resuelvan juntos.

Para profundizar el trabajo con la produccién escrita se puede invitar a los nifos a que elijan
una flor que les guste e inventen una leyenda que cuente su origen. En grupos decidiran qué
flor eligeny escribiran un parrafo. Deben pensar claramente qué seres fabulosos intervienen
en la historia y cual fue la causa que llevd a la creacion de la flor.

J

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Taller de
escritura

CAPACIDADES

Libro del alumno

Compromiso y colaboracion

Comuhicacion

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Aprender del equipo
Jugar eljuego completo

-

La musicalidad es una de las caracteristicas de la poesia que mas atraen a los chicos. La copla
es una estructura fénica que, por la medida de los versos (octosilabos), atrae por su brevedad.
Asi permite jugar con las palabrasy con las melodias.

En esta oportunidad, los alumnos realizaran diferentes actividades con coplas. Primero
deben completar y ordenar sus versos, luego, deben reunirse en grupos para elegir un tema
e inventar una copla nueva.

Para resolver las actividades, se les pueden sugerir diferentes estrategias como que golpeen
con lapices las mesas acompanando la lectura de las coplas. También, que lean las coplas en
voz alta, pero con la boca cerrada. Durante el trabajo grupal, se puede circular para orientar la
busqueda de palabras relacionadas con el tema. Recordarles que todos deben participar en
la eleccion del temay en la escritura de los versos.

Diversidad en el aula
Para facilitar la tarea del taller, se puede dictar una lista de palabras, como la siguiente: jirafa,
mostaza, carnaza, azafata, y pedir que escriban palabras que tengan la misma terminacién o
alguna que suene parecida.
Si se quiere complejizar la actividad, se puede pedir que escriban pares de rimas utilizando
las palabras de la lista dada.

J
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RECURSO A DAD ORIENTACIONES

Plataforma Taller de Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la

escritura plataforma. Fomentar la lectura en voz alta de la copla popular A coplear y conversar sobre lo
que entendieron.

Para practicar la fluidez lectora: leer con velocidad y ritmo adecuados, y acompanar la lectura
con entonacién y expresividad. De manera complementaria, se pueden leer las coplas
trabajadas en el taller de escritura, en voz alta, en forma repetida y a coro en familia.

J

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE
RECURSO ORIENTACIONES

I |

Miagenda Dedicar un momento a revisar los retos del mes, recuperando qué caminos resultaron
para organizar aprendizajes efectivos y qué dificultades aparecieron durante el proceso. Esta instancia busca fortalecer la
reflexion sobre el propio aprendizaje y la autonomia en el cumplimiento de metas.

CONTENIDO Propuesta: “Paradas técnicas”

' COMPARTIR

Retomar el mapa-GPS del recorrido trabajado en la semana 1, donde estén representados el
Cuidado de la carpetacomoel | caminoy los retos como paradas.

recurso que llevauna parte del - Antes de comenzar, observar juntos el recorrido general y recordar cudles eran los objetivos
aprendizaje propuestos.
- Durante la actividad, pedir a los alumnos que agreguen estaciones en el camino para

ACTIVIDAD simbolizar los desafios superados y las estrategias utilizadas, que marquen los retos ya
- Y alcanzados, que identifiquen los pendientes y que piensen posibles acciones para avanzar.
Revision de retos, en la mision : - - ; o .
| d « Finalmente, realizar una puesta en comun para compartir aprendizajes, obstaculos y
de aagenda proximos pasos.
Esta propuesta permite visualizar el proceso como un recorrido de aprendizaje y promueve la
organizacion temporal, la planificacion y la reflexiéon individual y grupal. /

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

I |

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Compartir Llevarellibro | Dar continuidad a los tiempos y espacios de lectura familiares. Fortalecer la participacion
historias aCasapara de los estudiantes a través de dramatizaciones que pongan en juego su implicancia en el

compartirla proceso lector a través de distintos tonos y gestos. Estas manifestaciones también daran
(l_a tristeza) historiaconlas | cuenta del creciente grado de comprensién y de autonomia lectoras.

familias Buscar otros textos conocidos que se emparenten con la historia del sauce llorén y hallar
similitudes y diferencias en la resolucién del conflicto. Conversar en familia sobre los
momentos tristes que se han superado y sobre las estrategias que fueron eficientes. Crear
un listado de herramientas familiares para cuando ocurra una situacion triste. Retomar la
cancion creada en clase en la seccion “Me comprometo” del libro de historias y sumarle
nuevos aportes. /

/

NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [odico En esta seccidn se promueven juegos simples y dinamicos para retomar lo trabajado. La
idea es que puedan recuperar aprendizajes previos de manera divertida, e ir valorando el
proceso de cada alumno. Los estudiantes descifraran un cédigo numeérico para obtener una
CAPACIDADES oracion relacionada con uno de los contenidos de la unidad: los sustantivos propios. Con esa
informacidn, podran resolver la subconsigna que sigue. En la Ultima actividad, se pide que
Autonomia para aprender se relinan de a tres y que armen un mensaje sobre los sustantivos comunes con el cédigo
Compromisogcolaboracién que esta en la pagina. Incentivar a que escuchen las ideas de sus companeros y que tomen
decisiones en conjunto tanto para escribir el mensaje como para descifrar el que reciben.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
Para ayudar a los alumnos que presenten dificultades, se les puede completar algunas de
Jugareljuego completo las letras del codigo y que ellos escriban las demas. En el trabajo grupal, se les puede dar un
coédigo mas corto para que escriban el nuevo mensaje.

Aprender del equipo Para complejizar la actividad de a tres, se les puede pedir que escriban un nuevo mensaje
sobre uno de los otros contenidos trabajados, pero sin decir cual eligieron: la nocion de
parrafo, la definicion de afiche publicitario, las coplas o la leyenda. Luego, deben intercambiar

\ los mensajes con otro grupo y descifrar el que se les brinda.

RECURSC A DAD ORIENTACIONES

Plataforma Juego Si bien puede realizarse en el aula, también se puede sugerir a las familias hacer la actividad
con el estudiante. En este rosco, deben seleccionar el sustantivo que se define en cada letra
del abecedario. De este modo, se ofrece la posibilidad de reconocer sustantivos comunes
Y propios, como una instancia de juego compartido. Promover la exploracion libre en un
entorno cuidado para favorecer la motivacion y la participacion espontanea. Los nifios podran
leer mas de una vez la definicion para asegurarse de elegir el sustantivo correcto. j

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacoghicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

El propdsito de esta seccion es que los alumnos tomen conciencia de cémo aprenden,
identifiquen logros y dificultades y desarrollen mayor autonomia en sus procesos de
aprendizaje. Realizar una charla grupal para que compartan sus experiencias. Se los puede
orientar mediante algunas preguntas, tales como: salguna actividad les disgusto?, ¢pidieron
ayuda?, ¢;siles hubieran dado la posibilidad, elegirian otros tipos de textos para leer?
Organizar el debate para que sea ordenado y que se respeten para hablar.

Pedirles que resuelvan la actividad en la que deben producir un parrafo e invitarlos a que
levanten la mano y los compartan con sus companeros. Es importante motivarlos para que
se animen a leer en voz alta y para que escuchen la lectura de los demas.

Diversidad en el aula

Se recomienda brindar mayor tiempo de resoluciéon a los alumnos que lo necesiten. Se les
puede sugerir que anoten los temas que les resultaron mas dificiles y que conversen con

sus companeros sobre las dudas que tienen para que las resuelvan juntos. Ayudarlos para
gue recuerden lo aprendido en la unidad y puedan escribir el parrafo pedido: ;qué deben
recordar al escribir una oracion?, ;el sustantivo propio o el comun lleva mayuscula?

Para profundizar la actividad se puede pedir que los alumnos, reunidos en pequefos grupos,
elijan un tema sobre el que les gustaria escribir y armen un texto siguiendo las mismas

pautas propuestas en la actividad de produccion de esta seccion.

J
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Plataforma

A DAD

Me evaloo

ORIENTACIONES

Esta es una instancia sumativa en la que los alumnos realizaran nuevas actividades

para evaluar los contenidos aprendidos en la unidad. Mediante diferentes propuestas,
comprobaran si han incorporado los conceptos de sustantivos comunes y propios, las
nociones de texto, parrafo y oracién y las coplas.

Las actividades deben responderse de forma auténoma en casa o en la escuela.

Se cuenta con una “bateria extra” de actividades para aquellos estudiantes que no hayan
alcanzado los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Cuidado de la carpeta como el
recurso que lleva una parte del
aprendizaje

ACTIVIDAD

Autoevaluacion de la mision
y Sus retos

Con esta propuesta, los nifos podran autoexaminar como cumplieron los retos de la mision,
identificando sus aciertos y los aspectos que necesitan reforzar. Desarrolla la conciencia de
Sus propias acciones, la comunicacion oral y escrita, y la reflexion sobre los logros obtenidos.
Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Misiéon cumplida”.

Propuesta: “Diario de viaje”

Asociar el proceso de autonomia con un recorrido personal lleno de desafios, logros y

aprendizajes.

- Pedir a los nifos que cuenten su experiencia en este “viaje” por la mision.

« Luego, que escriban una frase para cada reto: “Lo logré cuando...”, con el fin de ordenar la
experiencia y fortalecer la escritura reflexiva.

« Para finalizar, deben escribir una lista de metas pendientes (puede ser algun reto que aun
no fue alcanzado en su totalidad), como punto de partida para retomar en el recorrido de la
proxima mision. /

Compartir
historias

(Latristeza)

-
RECURSO | ACTIVIDAD

La ronda de los
quitapenas

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

A lo largo de la secuencia se habra destacado que la tristeza no es una emocidn negativa,
que lo importante es poder reconocerla y gestionarla con la ayuda de los afectos cercanos.
En cada grado del primer ciclo, narrar a los alumnos la leyenda de los mufiecos quitapenas
de Guatemala y conversar sobre la funcidon que se les atribuye.

Organizar una jornada institucional con las familias designando una accién para cada grado:
dramatizar las historias, mostrarlas en una presentacion, etc. En el caso de tercer grado, se
sugiere cerrar la jornada con las canciones antitristezas creadas por los estudiantes durante
lasemanal

Invitar a todos a un taller para realizar mufiecos quitapenas. Generar un espacio con
plastilinas, palillos, bolsas de papel, telas de colores, lanas, hilos, agujas, tijeras y demas
Utiles escolares. En los QR de esta pagina se puede acceder a la leyenda de los mufiecos
quitapenasy a dos instructivos para fabricar mufecos quitapenas o quitapesares.




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO A

ORIENTACIONES

Libro del alumno

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Antes de comenzar a trabajar con los contenidos, es importante leer entre todos los
objetivos de la unidad. Se sugiere aprovechar esta instancia para realizar una observacién
compartida de la imagen de portada, invitando a los estudiantes a que comenten sus ideas e
incentivando la participacion y la anticipacion.

Se puede profundizar este trabajo de anticipacion con nuevas preguntas que integren la
lectura y la observacion: cqué relacion encuentran entre la imagen y los contenidos que
leimos?, ;en qué lugares u objetos pueden encontrar formas geométricas?

9 EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“KPSI”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En continuidad con lo trabajado a partir de la observaciéon de la imagen de aperturay la
lectura de los objetivos de aprendizaje, en esta seccion se propone fortalecer el trabajo de
anticipacion partiendo de una rutina de pensamiento. Se busca que los estudiantes ejerciten
la toma de conciencia en relacidon con su propio proceso de aprendizaje. Este ejercicio
permite reflexionar sobre lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender.

La reflexion acerca de lo que saben en relaciéon con cada tema se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Luego, se puede hacer una puesta en
comun para que los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Loséy
puedo explicarlo”.

Se presentan tres tips de estudio que apuntan a fortalecer la constancia en el estudio y la
autorregulacion de los procesos cognitivos.

La propuesta de esta seccidon culmina con una pregunta relacionada con los contenidos de la
unidad, acompafada de un espacio para responder. En esta ocasion, se les consulta como se
dan cuenta de qué datos son necesarios para resolver un problema.

Diversidad en el aula

Para aquellos estudiantes que marcan la opcion “No lo sé aln”, se pueden traer a reflexion
nuevos ejemplos en relacién con cada contenido, de modo que encuentren nuevas pistas
para recordar lo que trabajaron en otras instancias de aprendizaje.

J

Jugar eljuego comp[eto Para sostener el interés y la atencion de aquellos estudiantes que manifiestan sabery poder
explicar todos los contenidos mencionados, es importante buscar ejemplos que representen
desafios mas complejos respecto del objetivo propuesto.

K RSO : DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto En la plataforma se propone una autoevaluacion diagnostica compuesta por cuatro

actividades, pensadas para identificar en qué condiciones se encuentran los estudiantes en
relacion con los objetivos de la unidad. La resolucion de estas actividades moviliza saberes
previos de los alumnos, necesarios para avanzar con el aprendizaje de nuevos contenidos
especificos de numeracion, operaciones y geometria. Se plantea una actividad evaluativa
para cada objetivo y cada estudiante debe realizarlas de forma auténoma.

También, se propone una “bateria extra” de actividades para aquellos estudiantes que
presenten grandes dificultades en esta instancia diagndstica, con el objetivo de fortalecer los

concimientos para avanzar con los contenidos de esta unidad. /

tcompnmm
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DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

Funciones
ejecutivas.
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

En esta seccion se propone un trabajo en torno al valor posicional de los niumeros presentes
en una escena de la vida cotidiana. También, se prueban ciertos conocimientos relacionados
con las caracteristicas de algunas figuras geométricas.

Estas actividades de observacion y control de la atencion permiten que los alumnos se
detengan, observen y piensen, en relacién con las consignas dadas.

Las preguntas propuestas en la plaqueta “Entre todos” apuntan a generar instancias

de intercambio que fortalezcan tanto las habilidades inherentes a la comunicaciony el
intercambio oral como aguellas relacionadas con los procesos cognitivos superiores, como la
planificacion y organizacion de las ideas.

Diversidad en el aula

En aquellos casos en que los estudiantes reflejen dificultades para comunicar sus ideas,

es importante dar tiempo suficiente y ayudar a generar un clima seguro para que puedan
expresarse con libertad, validando no solo las “respuestas correctas”, sino también dando
valor al conocimiento que hay detras de los “errores”. Se puede proponer resolver la actividad
en grupos, ya que el intercambio entre pares en un ambiente seguro, donde el error esta
habilitado y valorado como parte del proceso de aprendizaje, suele ser muy enriquecedor.
Las respuestas que sus pares pueden brindar para arrojar luz ante el error en un ambiente de
companerismo siempre resultan beneficiosas para el grupo.

Para aquellos estudiantes que hayan realizado las actividades sin problemas, se les puede
hacer mas preguntas, similares a las que estan en la plagueta “Entre todos”, como: sel O de

$ 4.101 tiene el mismo valor que el que estd en $ 4.089?

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Veoyrespondo

En esta seccidn, el trabajo con el sistema de numeracioén se aborda con dos actividades.

La primera trabaja la numeracion oral y su relacién con la numeracién escrita, y favorece la
comprension de las reglas que rigen nuestro sistema de numeracién y el reconocimiento

de las regularidades y también de las irregularidades en la nomenclatura de los nombres.

En la segunda actividad, mediante el marcado de opciones verdaderas y falsas, se trabaja la
comparacion de numeros, profundizando la propuesta en torno al valor posicional.

Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela, para
que los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus compaferos.

J

NOTAS
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RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Nomeros con
alumno suerte
Calculos mas
faciles
Formar nomeros
grandes
Comparar
cantidades
CAPACIDADES
Resolucion de problemas
Pensamiento critico
y reflexivo

DESAFIATE

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga [a penajugar el
juego

\Trabajar sobre las partes dificiles

MATEMATICA
SEMANA 2

ORIENTACIONES

La unidad comienza con una propuesta de trabajo en torno al sistema de numeracion. El
proposito es que los estudiantes profundicen su conocimiento y su comprension de las
reglas que rigen nuestro sistema, desarrollen habilidades para reconocer y representar
numeros en diferentes formas, y apliquen estas reglas en diferentes situaciones.

Siempre que se trabaja con el sistema de numeracién, se puede ampliar la reflexién con
relacion a numeros mas grandes que el rango que los estudiantes estan trabajando, incluso
numeros que ellos aln no pueden nombrar, ya que las reglas que los rigen se repiten a lo
largo de todo el sistema. La propuesta en esta unidad es abordar el sistema de numeracion
a partir del trabajo con el valor posicional de los nimeros, la comparacion, la relacion entre
numeracion oral y numeracion escrita, y la composicion y descomposicion numéricas.

Del mismo modo, la estimacién de resultados de célculos dificiles a partir de resultados
conocidos no solo permite construir repertorios para el calculo mental, sino que también
ayuda a los alumnos a profundizar su comprensién de los niUmeros.

Para continuar con este trabajo, los estudiantes tienen disponible la Ficha 3, que les permite
practicar el uso de resultados conocidos para resolver otros calculos.

Diversidad en el aula

En caso de observar dificultades para desarrollar estrategias de calculo mental con nimeros
grandes, es recomendable afianzar los “puntos de partida”. Para eso, se pueden revisar los
complementos de 10, de 100 y de 1.000 para construir un repertorio memorizado de “calculos
faciles”.

Para aquellos alumnos que muestran dominio en el calculo mental, se puede avanzar con
operaciones mas complejas, que se apoyen en otros calculos conocidos, como pueden ser
dobles o triples.

N

) ), 0

Plataforma

A DAD

Otras formas
de expresar los
nomeros

ORIENTACIONES

En el recurso digital se presentan los numeros hasta el 10.000, comenzando por recuperar y
proporcionar informacion sobre la escritura y lectura de ndmeros redondos (mil, dos mil, tres
mil, etc.), como apoyo para reconstruir el nombre y la escritura de otros nimeros. El objetivo
de las actividades de esta seccion es que los estudiantes profundicen sus conocimientos
acerca del valor posicional y puedan extender las regularidades estudiadas para los
ndmeros mas chicos a un campo numeérico mayor. En la primera actividad, deben unir
diferentes formas de expresar el mismo ndmero, y en la segunda, escribir los nUmeros que
corresponden a cada forma de expresion en letras.

El trabajo con el recurso puede realizarse en la escuela o en el hogar, para ejercitar los

contenidos trabajados en clase.

( NOTAS
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DESAFIATE

MATEMATICA
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Figuras y lados
Descubrir [a figura

Todo en telar

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

La unidad avanza con un trabajo de reconocimiento y descripcion de diversas figuras
geomeétricas, segun su forma y la cantidad de sus lados y vértices. La Ficha 4 contiene una
nueva actividad para que los alumnos sigan ejercitando este contenido.

Finalmente, se aborda el reconocimiento de datos necesarios e innecesarios para resolver
situaciones problematicas. Para abordar este contenido, se sugiere trabajar con el grupo
total en la lectura de casos o planteos mas largos, donde los estudiantes deban escuchar
atentamente todo el relato e identificar qué informacion resulta necesaria para responder
cada pregunta.

Diversidad en el aula

Para simplificar las actividades en la que deben escribir el nombre de la figura que se
describe, se les pueden brindar imagenes de las figuras para que las relacionen mas
facilmente.

Para complejizar el trabajo, pueden describir figuras con caracteristicas un poco mas
complejas para que un companero las dibuje, como: “figura de cuatro lados rectos, uno es
mas largo que los demas”.

En caso de observar dificultades para identificar, en un enunciado extenso, solo los datos
necesarios para responder cierta pregunta, se puede trabajar de forma inversa, es decir,
partir con una preguntay leer un repertorio de enunciados cortos, de modo que identifiquen
en cual de esos enunciados encuentran los datos que estan buscando.

También se puede complejizar la tarea presentando casos mas complejos, textos completos
o parrafos que contienen informacion densa y hacer preguntas que puedan responderse con
esos datos. /

ORIENTACIONES

R RSO A DAD
Plataforma Figuras
geométricas

En la plataforma se presentan y caracterizan algunas figuras geométricas de uso comun.
Luego, se proponen dos actividades: una que apunta al reconocimiento e identificacion de
esas figuras, y otra en la que se trabaja la caracterizacion de estas en relacién con la cantidad
de vértices.

La visualizacion del recurso y la resolucién de las actividades pueden realizarse durante la
jornada escolar. Asimismo, los alumnos pueden acceder al recurso en sus casas y realizar las
actividades como tarea de repaso de los contenidos.

J

NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

J

Libro del alumno Repaso [odico Se presenta una propuesta ludica que favorece la participacion activa de los estudiantes y
permite que realicen un repaso sobre los contenidos vistos.
CAPACIDADES La propuesta es que observen las distintas figuras geométricas y focalicen en la cantidad de
lados que posee cada una. Sentados en grupos de a tres, deben tirar el dado en su turnoy
Comunicacion pintar una figura que tenga tantos lados como indique el nimero que salié.
Compromiso y colaboracion Diversidad en el aula
Para simplificar el juego, se puede pedir que repasen tantos lados como puntos saquen
APRENDIZAJE PLENO con el dado, independientemente de la figura a la que pertenecen y, a medida que van
. completando figuras, las van pintando. Otra variante es trabajar con la clasificacion “tiene
Jugar el juego completo . . . : : L
algun lado curvo” / “no tiene lados curvos”, y que pinten figuras con esas caracteristicas
, segln saquen par o impar: “si saco un numero par, pinto una figura que tenga algun lado
Aprender del equipo gu =3qUIen par o IMpa : oropah b gured Je e
curvo; si saco un numero impar, pinto una figura que no tenga lados curvos”.
Quienes hayan resuelto el juego con facilidad pueden reunirse nuevamente en grupos, cada
\ uno dibujar una grilla con nuevas figuras y jugar un nuevo torneo.
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta de esta seccién invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento

compartido en el aula o con sus familias. El juego disponible permite un breve repaso ludico
por todos los contenidos trabajados en la unidad. Se hace una pregunta por pantallay, para

poder avanzar a la siguiente, los estudiantes deben responder correctamente la anterior.

(??
'

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodel | Actividades sobre
alumno emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En esta seccidn se proponen ejercicios retrospectivos que permiten reconocer los aspectos
subjetivos que entran en juego en el propio proceso de aprendizaje.

En primera instancia, se abordan los aspectos emocionales que motivan el aprendizaje, al
preguntarles cuanto les gusté esta unidad. En segunda instancia, se propone un ejercicio
para que reflexionen sobre su desempeno en las actividades de esta unidad.

Luego, se invita a los estudiantes a poner en accion lo aprendido a partir de un trabajo
concreto de vinculacidn de los contenidos con su entorno mas inmediato. En este caso, la
propuesta es calcular el vuelto que recibirian si pagaran con diez mil pesos un litro de leche.
El objetivo es que se apoyen en los repertorios de calculos faciles construidos para resolver un
calculo de uso frecuente, como puede ser el calculo de un vuelto.

La ultima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explora”, para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los estudiantes, de modo que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

La propuesta de calcular el vuelto puede simplificarse brindando otros ejemplos o
inventando precios con nimeros redondos. En el caso de la leche, se puede plantear
directamente un precio posible, como $ 2.000, y recordar que 2 + 8 =10, de modo que
puedan apoyarse en ese calculo para pensar cuanto falta al 2.000 para llegar al 10.000.

Para complejizar la actividad, se puede proponer otro contexto de intercambio, en el cual el
calculo en el que se apoyan no sea necesariamente un complemento de 10. Por ejemplo, se

puede plantear que deben pagar un producto de $ 800 con un billete de $ 2.000. )

tcompnmm
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Plataforma

DAU

Me evalvo

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacién sumativa. Estas
actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados, en relacion con los
objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: composicion y descomposicion de
numeros hasta el 10.000, uso de resultados conocidos para resolver otros célculos, datos
necesarios e innecesarios, y reconocimiento y descripcion de figuras geométricas.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugareljuego completo

Trabajar la foto de apertura como un insumo para anticipar los contenidos de la unidad y
para enunciar las caracteristicas de la bandera de la foto. Destacar el paisaje natural y el
contraste con los colores de la wiphala. Convocar a los alumnos a realizar predicciones sobre
lo que aprenderan. Luego, realizar una lectura dialégica de los contenidos, con preguntas
para que los estudiantes participen y expongan sus saberes previos: ;qué contenidos les
parecen conocidos?, ;reconocen el nombre de algunos pueblos originarios?, ;cudles?, ;de

qué pueblo sera la persona de la foto?

/

f 3

23y EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“\leo, pienso,
me pregunto”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Las rutinas de pensamiento invitan a los alumnos a reflexionar sobre lo que saben, lo que
creen saber y lo que necesitan aprender. A través del lenguaje se hace visible la manera en
gue construyen sus ideas sobre los temas trabajados.

Presentar la imagen de la persona perteneciente a un pueblo originario con la wiphala y
propiciar una conversacién guiada para estimular la curiosidad y promover la observacion
atenta. Se sugiere orientar la charla con preguntas como: ;qué estd haciendo la persona
de la foto?, ;como es el paisaje del lugar?, el simbolo que sostiene, ¢por qué lo tendrd?,

¢lo conocen?, ;saben que representa ese simbolo?, ;cudntos colores tiene?, ;qué podria
representar cada color?

Esta seccidon concluye con la presentacion de tres tips con habitos que hacen mas eficiente
la tarea escolar: “hacer actividad fisica cada vez que puedo”, “revisar y repasar los temas que
aprendo” y “estudiar en un lugar comodo y tranquilo”.

Diversidad en el aula

Es muy importante generar espacios de confianza mutua para que los estudiantes se
expresen. Se pueden iniciar las actividades de la rutina de pensamiento con un trabajo en
parejas para luego realizar la puesta en comun con el grupo entero. Habilitar distintas formas
para expresar las ideas: oralmente, con dibujos, con una cancidén, con una expresion artistica,
dictar al docente.

J

Jugar el juego completo Para profundizar el trabajo, se pueden retomar las preguntas sobre la wiphala y preguntarles:
£qQué otros simbolos que representan a una comunidad conocen? ;Por qué es importante
respetarlos? ;Como nos ayudan a sentirnos parte de una comunidad? Pedirles que anoten

\ sus ideas en el cuaderno o en la carpeta.
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Estas actividades tienen como propdsito identificar los conocimientos previos de los

estudiantes sobre la vida y la diversidad cultural de los pueblos originarios. A través de
imagenes, se busca que los estudiantes reconozcan algunos de los objetos que utilizaban y
los materiales con los que se fabricaban.

Las actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero deben
completarse de manera auténoma para conocer los saberes de cada estudiante.

Se cuenta con una “bateria extra” de actividades para asignar a aguellos alumnos que no

hayan alcanzado los logros esperados, para reforzar los conocimientos.

J
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DESCUBRI

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

/

Libro del alumno Funciones Presentar la lamina y guiar la observacion con preguntas sencillas: ;qué ven?, ;en qué lugar
ejecutivas: estan los chicos?, ;qué dice el cartel que estd en la pared?, ;qué objetos estdn expuestos
[dmina de en las mesas y vitrinas?, ;de qué material estardn hechos los diferentes objetos?, ;saben
observacion el nombre de algunos de esos objetos?, ;alguno tiene en su casa algun objeto parecido?,
cidentifican algun instrumento musical en la imagen?, ;para qué piensan que usaban esos
CAPACIDADES objetog los pu.eb/os originarios? La a.ctividad estimula el contro.l atencional al favorecer la
atencion en ciertos objetos y desestimar otros. El control atencional es fundamental porque
Resolucion de problemas permite dirigir, sostener y cambiar la atencién de manera voluntaria, lo cual es esencial para
el aprendizaje.
Las preguntas de la seccion “Entre todos” invitan a recuperar saberes previos y a reflexionar
sobre los materiales que usan o usaban los pueblos originarios y sobre la importancia de
conocer y respetar sus tradiciones.
Jugar de visitante
oo Diversidad en el aula
Descubrir eUuego oculto Proporcionar tiempo extra a los alumnos que lo necesiten o invitarlos a hacer la tarea con un
companero. Se puede brindar una lista con los nombres exactos de los objetos a descubrir
para ayudar a hacer un foco atencional mas orientado.
Para complejizar la actividad, se puede organizar una competencia amistosa para fomentar
la rapidez y la precision, en la que el primero que encuentra los objetos de la lista, gana.
.
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma \eo yrespondo | Las actividades propuestas de forma digital apuntan a recuperar la memoria de trabajo entre

lo observado en la laminay el contenido propuesto en esta. Los estudiantes tendran dos
actividades para resolver. La primera es una actividad de verdadero o falso, basada en una
nueva observacion de la lamina. Se sugiere que los alumnos lean las oraciones mas de una
vez para comprenderlas y poder identificar cuales son verdaderas. En la segunda actividad,
deben asociar las imagenes de diferentes grupos de objetos con sus nombres, tarea que
refuerza la comprensiéon del vocabulario.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompafamiento familiar, para asistir a
los alumnos en la observacidon de las imagenes, la organizacidon de sus ideas y la resolucion
de las consignas. Ademas, se les puede pedir que corrijan las oraciones que marcaron como
falsas o que expliguen los usos de los diferentes objetos que relacionaron con sus nombres.

J

NOTAS
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

\ (‘\ DESAFIATE

-~ P

SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Los derechos de
los pueblos

Libro del alumno

Diversos pueblos

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

Estas actividades buscan que los estudiantes comprendan que los pueblos originarios
habitaron nuestro territorio desde antes de la llegada de los europeos y que hoy contindan
presentes, con derechos reconocidos por la Constitucién Nacional. A partir del trabajo con
la bandera argentina y la wiphala, es importante que comprendan que estas representan
identidades, ya que la wiphala es un simbolo de los pueblos originarios. Se espera que los
nifos comprendan la importancia del respeto a la diversidad de simbolos y comunidades
gue viven en nuestro pals.

Antes de abordar la actividad sobre los diversos pueblos, explicar de forma simple que
conocemos el pasado gracias a objetos, relatos y tradiciones que ellos dejaron. Sugerir a los
estudiantes que observen las imagenes con atencion (vestimenta, herramientas, paisajes,
objetos) para relacionarlas con las descripciones correctas. Al momento de ubicar los pueblos
en el mapa, acompanar con preguntas sencillas: ¢vivian cerca del mar?, ;de los rios?, ;en
zonas frias o calidas? Esto ayuda a relacionar los ambientes con las formas de vida.

Diversidad en el aula

Se pueden utilizar multiples recursos para acceder a la informacién, teniendo en cuenta
distintos estilos de aprendizaje: imagenes de pueblos originarios, mapas, banderas, videos
breves y objetos o relatos que muestren sus modos de vida. Acompafar con consignas
accesibles y claras: usar ejemplos simples antes de pedir una tarea y seflalar en las imagenes
los elementos que deben observar.

Adaptar la cantidad o complejidad de las consignas segun el grupo: se sugiere acompanar de
cerca a quienes necesiten ayuda para organizar la tarea.

Para complejizar, se pueden ampliar las consignas o agregar nuevas propuestas para
aquellos estudiantes que hayan terminado. Por ejemplo: que comparen los modos de vida
gue tenian dos de los pueblos estudiados y que escriban una conclusion.

J

R RSO . DAD

Plataforma Los ydmanas

ORIENTACIONES

Informar a las familias que esta instancia se puede realizar en casa. Los estudiantes deben
observar un recurso sobre la forma de vida del pueblo yamana. Proponer a las familias

que, al realizar estas actividades, conversen con los nifios acerca de las diferencias entre

las costumbres y formas de vida actuales y las de este pueblo, con el fin de promover el
intercambio y la reflexion conjunta.

Las dos actividades digitales propuestas tienen como propdésito que los alumnos identifiquen
caracteristicas del pueblo ydmana: dénde habitaban, cuales eran sus costumbres, como
influian las condiciones climaticas en su forma de vestir, como eran las embarcaciones que
utilizaban para navegar y cazar, y cOmo se organizaban los roles dentro de la comunidad. En
la primera actividad, deben marcar solo las opciones correctas, y en la segunda, completar un
texto relacionado con la informacién del recurso.

Se sugiere que los estudiantes vean el recurso mas de una vez, especialmente si necesitan
revisar algun detalle para resolver las actividades. Repetir la visualizacion puede ayudarlos a
comprender mejor la informacién y a responder con mayor seguridad.

J
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

DESAFIATE

SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro delalumno |  Los diaguitas
Los tehuelches

Pueblos de ayer
yhoy

Trabajamos con
los ODS

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

Estas actividades buscan que los estudiantes reconozcan que en el territorio argentino
habitaron diversos pueblos con modos de vida propios. El propdsito es que comprendan
nociones basicas de sedentarismmo y nomadismo, identifiquen actividades propias de cada
pueblo (agricultura, pastoreo, caza) y observen cémo el ambiente influyd en sus costumbres y
organizacion.

Al aprender sobre los diaguitas, se sugiere destacar el valor del trabajo arqueoldgico para
conocer el pasado. Invitar a los estudiantes a observar las piezas de alfareria para entender
cdmo vivian: qué animales representaban, para qué usaban las vasijas y qué materiales
utilizaban. La puesta en comun ayudara a enriquecer las ideas del grupo.

Al aprender sobre los tehuelches, guiar a los estudiantes en la observacion de la imagen

para describir las tolderias, reconocer los materiales y entender por qué eran faciles de armar
y trasladar. Al ubicarlos en el mapa, ayudar a los estudiantes a reflexionar como el clima
patagodnico influia en su vida diaria. Finalmente, proponer que los estudiantes realicen la
Ficha 2 con el titulo “Sopa originaria”, disponible en la plataforma, como una actividad para
afianzar el conocimiento.

Para trabajar sobre los puebles originarios del presente y del pasado, se busca que los
estudiantes comprendan que en la Argentina convivieron y aun conviven diversos pueblos,
con creencias, lenguas y costumbres propias, y que es importante reconocer y valorar su
diversidad. Al trabajar la entrevista, guiarlos para identificar las ideas principales y que
comprendan por qué los mapuches viven de manera distinta las fechas patrias. Promover la
puesta en comun para elaborar una conclusiéon grupal.

Iniciar una conversacion sencilla sobre las metas del ODS 4: Educaciéon de calidad,
relacionandolas con la vida cotidiana de los estudiantes y con los derechos de todos los
niflos a estudiar. Ayudarlos a reflexionar sobre la importancia de que los nifos y las nifas

de pueblos originarios puedan aprender en su lengua y tengan las mismas oportunidades
educativas. Hacer preguntas disparadoras: ¢por qué es importante estudiar en la propia
lengua?, ;todos los chicos deben tener las mismas oportunidades para aprender?, ;qué
pasa si no es asi? Como cierre, se puede proponer que elaboren un cartel, dibujo o texto
breve para expresar por qué la educacion es un derecho y cémo ayuda a construir un mundo
mas justo.

Diversidad en el aula

Utilizar multiples recursos para facilitar la comprensioén, segun las necesidades del grupo:
mapas, imagenes ampliadas de vasijas y tolderias, breves videos que permitan visualizar
ambientes, viviendas y objetos de cada pueblo.

Adaptar la cantidad o complejidad de las consignas segun el grupo: dar espacio para que
cada estudiante anticipe o registre desde sus posibilidades (dibujar, sefialar elementos en las
imagenes o responder oralmente).

Agregar nuevas consignas para quienes hayan terminado. Por ejemplo: completar un cuadro
comparativo con semejanzas y diferencias entre diaguitas y tehuelches.

También, con ayuda de un adulto, pueden buscar un juego, cancion o cuento que se ensefie
en una lengua originaria.

J




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

&) conect

SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro delalumno | Repaso ludico

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Compromiso y colaboracion

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Aprender del equipo

-

En esta seccidon se promueven juegos breves para retomar lo trabajado sobre los pueblos
originarios. La idea es que puedan recuperar aprendizajes previos de manera divertida, y se
valore el proceso de cada nifo.

Para empezar, se debe ayudar a los estudiantes a planificar y elegir el camino correcto

hacia la cesta. Antes de dibujar uno de los cultivos, animarlos a leer las palabras en voz

alta, repetirlas y luego dibujar uno de los alimentos de los huarpes, que les refuerce el
reconocimiento de estos productos y su relaciéon con la vida cotidiana de ese pueblo.

Al trabajar con la imagen de los tehuelches, guiarlos para identificar las oraciones verdaderas,
relacionando los textos y la imagen. Observar si comprenden el vocabulario y animarlos a que
compartan las respuestas con sus compaferos para controlar si coinciden, y que expliquen
sus elecciones; esto fomenta la reflexion sobre los modos de vida y el tipo de viviendas.

Diversidad en el aula

Para facilitar la actividad del primer juego, se les puede proporcionar una hoja de referencia
con un juego similar, con caminos mas sencillos, y mostrarles fotos de los alimentos de los
huarpes para que los dibujen.

Para complejizar la actividad del segundo juego se sugiere que los estudiantes jueguen
previamente en parejas: uno dice una frase sobre los tehuelches y el compafero debe
adivinar si es verdadera o no. Esto permite practicar la dinamica del juego y repasar de
manera divertida los temas y modos de vida de ese pueblo.

J

R RSO A

Plataforma

ORIENTACIONES

-

Si bien puede realizarse en el aula, también se puede sugerir a las familias hacer esta
actividad como una instancia de juego compartido, lo que favorece la motivaciony la
participacion espontanea. Los alumnos deben marcar verdadero o falso en diferentes
afirmaciones sobre los pueblos originarios. Proponer que, si es necesario, lean y escuchen
mas de una vez cada oracion. Ademas, sugerir a las familias que, si los nifos no comprenden
alguna palabra, los ayuden a entender su significado o a buscarla en el diccionario, para

gue puedan organizar sus ideas y luego identificar si la oracion es verdadera o falsa. Luego,

se les puede preguntar qué corregirian en las oraciones falsas. /

-

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

Propiciar un tiempo tranquilo para que los estudiantes valoren el proceso de aprendizaje
realizado en esta unidad. El propdsito es que se involucren en la revisidon de sus propios
aprendizajes y asi poder discernir qué capacidades fueron efectivas y cuales deben
mejorarse. Invitarlos a revisar sus logros y sus emociones: ;qué les gusté mas?, ;quée fue facil
o dificil?, ;qué aprendieron?, ;qué parte les resulto mds clara?, ;en qué momento sintieron
que aprendieron algo nuevo?

Pedirles que pinten la cantidad de estrellas que representa cuanto les gustd la unidad

y, después, ayudar a los nifios a que identifiquen cémo se sienten respecto de su propio
aprendizaje, utilizando las lamparitas de colores como apoyo visual para facilitar la expresion
emocional.

Por dltimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccion “Explord” y asi poder verificar cuanto han aprendido
alo largo de la lectura y el trabajo realizado. /
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APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

ORIENTACIONES

Diversidad en el aula

Brindar tiempos mas extensos a los alumnos que lo requieran, invitarlos a revisar el libro y los
carteles del ambiente alfabetizador para recurrir a esas palabras seguras a la hora de valorar
sus procesos escolares.

Para profundizar, se puede ofrecer a los estudiantes una lista de palabras relacionadas con
los pueblos originarios y proponerles que las utilicen para armar frases. Luego, pedirles que
expliquen el significado de cada palabra y que reflexionen sobre lo que aprendieron al usarla
en contexto. La actividad puede realizarse en grupos para trabajar la idea de aprendizaje
colaborativo y cooperativo.

J

Plataforma

DAD

Me evalto

ORIENTACIONES

Estas actividades constituyen una instancia de autoevaluacion que tiene como propdsito
gue los estudiantes reflexionen sobre su propio proceso de aprendizaje en relacion con

los contenidos trabajados sobre los pueblos originarios del actual territorio argentino:

su identidad, costumbres, actividades, las formas de vida asociadas al sedentarismo o al
nomadismo, y el reconocimiento y valoraciéon de su cultura en el pasado y en el presente.

Las actividades pueden realizarse en la escuela, durante el horario de Informatica, o en sus
casas. Se busca que los estudiantes reconozcan y registren sus propios aprendizajes de
manera auténoma, a partir de diferentes propuestas.

Ademas, se dispone de una “bateria extra” de actividades para asignar a aquellos estudiantes
gue no hayan alcanzado los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

-

Invitar a los alumnos a que observen la foto de apertura de la unidad. Sugerirles que
deduzcan qué vinculo creen que hay entre el niflo y el perro, qué elementos les permiten
saberloy coémo es el ambiente en el que se ubica la escena. Luego, a partir de la lectura
dialogada de los contenidos, es conveniente que hagan anticipaciones acerca de lo

gue presuponen gue van a aprender en esta unidad. Puede orientarse la actividad con
repreguntas para que los nifos participen y expongan sus saberes previos: ;qué creen que
significa la palabra “calificativos”?, ¢ por qué creen que se relaciona con los adjetivos?, ;qué
recuerdan sobre el uso de las comas?, ;por qué hay que saber cudndo se usan la Vo la H?,
;qué problemas suelen traer esas letras?, ;suelen leer poesias?, ;conocen adivinanzas y
refranes? ;cudles?

R
)

€99 EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Rutina de En esta seccidn se propone gque los alumnos trabajen una rutina de pensamiento para
pensamiento: activar sus saberes previos y elaborar hipotesis, es decir, hacer visible lo que saben, lo que
"3,2, 1 creen sabery lo que necesitan aprender. Para las ideas iniciales, pueden escribir tres para
estos contenidos: los adjetivos calificativos; el uso de la V en -IVORO/-IVORAy de la H en
Habitos de HIE-, HUE-, HUM-; y lo que saben acerca de los refranes y su uso en el habla cotidiana. En el
estudio apartado en el que deben escribir dos preguntas, es conveniente que intercambien entre
todos qué dudas les generan los contenidos que van a trabajar. Pueden dialogar acerca de
CAPACIDADES lo que ya saben, pero, sobre todo, es interesante que se planteen las expectativas que les
genera el aprendizaje de estos contenidos: en qué puede ayudarlos a mejorar su desempefo
Autonomia para aprender oral o escrito, qué temas esperan disfrutar mas, cuales creen que van a ser faciles por ser
conocidos, etc. Partiendo de la observaciéon de la imagen del comienzo, se los puede invitar a
Pensamiento critico pensar acerca de su animal favorito antes de escribir como son sus caracteristicas y coémo se
Qr'efleXfVO alimenta. Es importante aclarar que no necesariamente tiene que ser su propia mascota, ya
que no todos los niflos la tienen. Finalmente, sugerirles que lean los tips y que comenten en
qué medida los ayudan, en su vida social, a incrementar los aprendizajes y a cuidar su salud.
APRENDIZAJE PLENO
Diversidad en el aula
Aprender del)’uego Si se desea facilitar el trabajo con estos apartados, se les pueden dar “pistas” que los ayuden
del aprendizaje a recordar lo que aprendieron en anos anteriores: relacion de esos temas con otros, breves
. definiciones o ejemplos sencillos. En cuanto a la actividad de escritura, se los puede ayudar
Jugar el juego completo sugiriéndoles que antes hagan listas de las caracteristicas de ese animal.
Para complejizar el trabajo con las ideas y las preguntas, sugerir que escriban qué son los
adjetivos, que expliquen qué entienden por “enumeracion” o que expliciten con sus palabras
las caracteristicas de las poesias. Un modo de complejizar la actividad de escritura es que el
\ animal “favorito” sea inventado y que redna caracteristicas de distintos animales conocidos.
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto En esta etapa, el propdsito es que los niflos hagan una autoevaluacion y que recurran,

de modo intuitivo, a los conocimientos previos de que disponen. Revisaran los siguientes
contenidos: los adjetivos calificativos, las adivinanzas, el uso de la H en HIE-, HUE-y HUM-, y la
poesia. Estas propuestas permiten activar los conocimientos obtenidos en afios anteriores al
momento de iniciar el tratamiento de los contenidos nuevos.

Las actividades pueden resolverse tanto en el ambito escolar como en el familiar. Deben
realizarse de manera auténoma para reconocer los saberes previos de cada alumno.

Se incluye una “bateria extra” de actividades para los alumnos que deban reforzar conceptos.

J

tcompnnnn



tcomnnmm

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Uso de la agenda como
herramienta para recordar y
organizar o pendiente

Trabajo con misiones
enlaagenda

Mision 3:“Uso mi agenda para
organizarme”

-

Para dar inicio a la mision del mes, se propone una actividad colectiva llamada “Amigo
visible”, similar al conocido “amigo invisible”, pero con destinatarios explicitos. Entre todos,
leer el titulo de la misidn, el objetivo y sus retos, y conversar sobre qué les resulta mas
interesante y qué creen que puede ayudarlos a cumplirla. Luego, organizar un “correo

del aula”: cada nifo escribe una breve carta dirigida a un compafero que le toca al azar,
contando qué es lo que mas le gusta de la mision, solicitdndole un consejo para afrontarla
y firmandola. Las cartas se intercambian y se leen, acciones que favorecen el didlogo, la
anticipacion de estrategias y el compromiso con el desafio. Esta propuesta promueve la
reflexion inicial, la escritura con sentido y la motivacion por el aprendizaje compartido.

Diversidad en el aula

La propuesta puede simplificarse ofreciendo modelos de frases iniciales para que utilicen en
sus cartas: “Me gusta esta mision porque..”, “.Qué me aconsejas para..?".

Para complejizar la propuesta, invitar a que los mensajes incluyan dos ideas (una expectativa
Yy una estrategia posible) y que, al responder, fundamenten el consejo dado. Esto favorece la

argumentacion, la toma de decisiones y la flexibilidad cognitiva.

J

@ DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
ejecutivas:
[dmina de

observacion

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Libro del alumno

Descubrir el juego oculto

-

La actividad de esta seccidn estimula el control atencional, ya que invita a los estudiantes a
focalizarse en ciertos objetos y desestimar otros.

En esta unidad, se anticipa el trabajo con los adjetivos calificativos al pedirles que marquen
tres palabras que indiqguen cémo son los sustantivos. Ademas, deben marcar una palabra
terminada en -[VORO y otra que comienza con HUE-. Por Gltimo, se les solicita que tachen las
diferencias entre los dos carteles del zorro.

Orientar la observaciéon de la pagina mediante preguntas que permitan focalizar en la mayor
cantidad de elementos posibles, por ejemplo: ¢ qué personas ven?, ;qué estd haciendo

cada una?, ;qué plantas diferentes observan?, ;como son?, ;qué significan palabras

como “pastizales” o “habitat”?, ;qué animales podrian ser los de la charla anunciada en la
cartelera?

También se puede sugerir que lean los carteles que aparecen y que comenten entre todos
qué informacién brindan. Asimismo, se les puede proponer completar aquellos carteles en
los que no se lee el texto, inventando qué podrian anunciar. Por ultimo, pueden comentar
las caracteristicas del venado de las pampas y reflexionar por qué creen que es una especie
amenazada.

Diversidad en el aula

Para facilitar la observacion, se sugiere invitarlos a describir el paisaje en el que se desarrolla

la escena, haciendo referencia a lo que observan en el pasto, en la laguna y en el cielo.

La actividad se puede hacer mas compleja si se les sugiere que digan cuales son los animales
que aparecen en la imagen y gue comenten si alguna vez los vieron en algdn ecoparque o en
alguna reserva ecoldgica. Asimismo, se les puede pedir que distingan, dentro del paisaje, qué
elementos son naturales y cuéles fueron instalados por los seres humanos. /




RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Plataforma \/eogrespondo Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

En la primera actividad, se ejercitan la memoria de trabajo y la velocidad de procesamiento,
ya que los estudiantes deben observar un recorte de la ldmina, taparlo y recordar detalles de
la escena para responder preguntas dentro de un tiempo limitado. En la segunda actividad,
se trabaja la fluidez verbal, poniendo en juego la capacidad de pronunciar las palabras
correctamente y de reconocer los sonidos de algunas letras. A partir de ello, podran marcar la
opcion correcta.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompanen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus

razonamientos.
\ J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Compartir Lectura: Leer la historia entre toda la clase. Conversar sobre como la emocion que invade a Fanty
historias “Lalibreta la lleva a interpretar erréneamente la actitud de sus amigos y cémo esto deriva en una
perdl'da" escalada de enojos. Se sugiere destacar el punto de como, a veces, un malentendido o
(El enojo) una diferencia de opiniones interfieren en la manera de ver la realidad.

Emociones que | Alinterpretar la trama de la historia se evidencia que muchas veces, por una situacion
conectan personal, se interpretan mal las actitudes ajenas. Fanty estaba molesta por su pérdida y esto
la llevd a pensar que sus amigos le hicieron una mala bromay que se burlaban de ella. La
emocion de enojo que viven los protagonistas muestra la escalada de ira: en el caso de Fanty,
por creer que es blanco de una broma, y en el de Emi, por ser victima de una acusacion
falsa. Luego de la lectura dialdgica de la definicion, reflexionar sobre qué emociones pueden
esconderse detras de los enojos cotidianos.
En la seccion “Pensamos entre todos”, leer las preguntas y abrir el dialogo. Destacar el tema
del equivoco de Fanty y como devino en enojos mutuos. Valorar y ponderar la resolucion del
conflicto que cierra con una nota de color y risuefia sobre Fanty.
Establecer vinculos entre |a historia y las experiencias cotidianas de la vida escolar. Propiciar
un espacio para que los estudiantes compartan sus pensamientos.
Luego, realizar la consigna del apartado “Manos a la obra”. Renarrar la historia y explicar los
motivos de las distintas emociones de Fanty. Luego, enunciar las emociones que estaban
detras de su enojo. También, pensar en estrategias antienojos para poder gestionar mejor
algunas situaciones parecidas.
Finalmente, invitar a cada estudiante a que complete el apartado “Me comprometo”
pensando actitudes para desinflar los enojos de un amigo. Se sugiere que los alumnos
compartan estas producciones individuales como un analisis para conocerse mejor a si
mMisMos y a sus companeros.
Las propuestas sugeridas promueven que los alumnos reconozcan sus enojos, las causas
que los generan y también las propias acciones que provocan enojos en los demas. Muchos
de los signos de estos tiempos son generadores de enojo en nifos y adultos: se quiere todo
\ ahora, todo ya. Sera util trabajar la espera, la paciencia y la calma. /

' COMPARTIR
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RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Lectura:
alumno “Pepe Tatv

Carreta"
Continuamos con
[a historia

DESAFIATE

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

ORIENTACIONES

Antes de la lectura de la poesia, es interesante proponer a los alumnos que observen las
imagenes. Se les puede pedir que digan qué animales aparecen ademas del protagonista,
como es el lugar donde se sitUa la escena, qué cambios notan en el cielo de la ilustracion de
la doble pagina y en el de la Ultima imagen. Luego, es necesario que el docente realice una
lectura en voz alta, respetando el ritmo de los versos. Una vez terminada la lectura modélica,
invitara a los alumnos a que lean en voz alta y en forma alternada las distintas estrofas.

La primera actividad de la pagina de comprensiéon lectora consiste en un conjunto de
preguntas para comentar entre todos. Después, se presentan diferentes actividades sobre
dos recursos poéticos: la personificacion y la metafora. El sentido de estas actividades es
fortalecer la alfabetizacion al profundizar la comprension lectora, ampliar el vocabulario y
consolidar la lectura y escritura como practicas sociales de sentido.

Ademas de las actividades propuestas en el libro, y dado que uno de los temas que van a
trabajar en esta unidad son los adjetivos calificativos, se les puede proponer que, entre todos,
hagan una lista de las caracteristicas del tatu carreta que se mencionan en la poesia. Luego,
pueden decir otras a partir de sus acciones, tales como “protege”, “siente miedo”, “tiembla”.
Para continuar con el trabajo de la personificacion, los estudiantes tienen disponible la
Ficha 9. Luego de la escritura de la historia propuesta en la ficha se sugiere que, reunidos
entre todos, compartan el texto que cada uno escribié en una rueda de lectura, en voz alta.
Pedirles que escuchen atentamente y con respeto la lectura de sus companeros.

Diversidad en el aula

La lectura en voz alta de una poesia se facilita si los lectores acompanan el ritmo con las
palmas. Asimismo, se les puede sugerir que lean varias veces en forma silenciosa las partes
gque les resultan mas complejas y que luego lo hagan en voz alta. Si se quiere facilitar el
analisis de las ilustraciones, se pueden sefalar los animales que aparecen y darles tres
opciones de nombres posibles para que indiquen cual es el correcto. Por Ultimo, una forma
mas sencilla de trabajar sobre los adjetivos que califican al tatu carreta es orientarlos
mediante preguntas que den opciones para que elijan los que se mencionan en el texto.
Para complejizar la lectura, se les puede sugerir que realicen la lectura de algunas estrofas
con diferentes tonos: miedo, misterio o alegria, por ejemplo. La observacién de la imagen
puede complejizarse si se pide a los alumnos que describan oralmente qué expresan los
movimientos y los semblantes de los distintos personajes representados. Y, si se quiere
ofrecer una opciéon mas compleja del trabajo con adjetivos, se puede pedir a los nifios que
digan caracteristicas de los otros animales que aparecen en la imagen, teniendo en cuenta
colores, tamanos o actitudes.

J

Plataforma

A DAD

Escuchoy
respondo

ORIENTACIONES

Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
disponible en la plataforma el audio de la poesia que leyeron en la clase para escucharla
antes de realizar las dos actividades digitales. En la primera, los estudiantes fortalecen

el concepto de rima. Es importante conducirlos al reconocimiento de la rima asonante,
que es la que prevalece en los ejemplos propuestos y suele ser menos facil de reconocer
auditivamente. La segunda actividad esta orientada al contenido. Se propone gque asocien
ciertas emociones del personaje con distintas palabras de la poesia.

J




RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro delalumno | Los adjetivos

calificativos

Adivinanzas y
adjetivos

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

Es conveniente revisar el concepto de sustantivo trabajado en la unidad anterior, antes de
resolver las actividades propuestas en estas paginas. Para ello, se puede pedir a los alumnos
gue recuerden cudles son las caracteristicas de esa clase de palabrasy que propongan
algunos ejemplos.
La primera actividad presenta a los adjetivos calificativos como aquellas palabras que ayudan
a describir cémo es el sustantivo. Se puede resolver la primera actividad entre todos, darles
mas ejemplos de adjetivos para esos sustantivos en particular e, incluso, pedirles que ellos
los piensen y los mencionen. Luego de resolver las actividades que propone el libro, se puede
dividir al grupo en dos subgrupos: uno dice un sustantivo y el otro tiene que decir adjetivos
gue concuerden con ese sustantivo. Luego, intercambian los roles.
Después, pueden resolver la Ficha 10 y, para aprovechar el material que trae, se les puede
proponer que elijan un sustantivo de cada una de las listas que alli aparecen y que le
agreguen tres adjetivos calificativos.
La adivinanza es un género que combina muy bien con el trabajo sobre los adjetivos. Se
puede proponer a los alumnos que, reunidos en pequenos grupos, elijan un animal y que
mencionen tres adjetivos calificativos que lo describan. También, pueden leer esos adjetivos
al resto de los grupos y formular una adivinanza como esta: “Es un animal ,

y . ¢Qué animal es?”. No es necesario que el texto tenga rima.

En cuanto a la Ficha 11, pueden resolver las actividades de forma individual y después
compartir lo que hicieron. Se les puede sugerir que, reunidos en pares, escriban la
descripcion de un objeto de los que tienen en su mochila, empleando adjetivos calificativos,
pero sin nombrarlo. Luego, pueden intercambiar el texto con el compafiero para que adivine
de qué objeto se trata. Es importante advertirles que las pistas no sean demasiado obvias
para que el juego resulte mas interesante.

Diversidad en el aula

Una actividad que puede facilitar el aprendizaje de los adjetivos calificativos es presentar
listas de sustantivos con adjetivos que no concuerden entre si para que los alumnos
descubran los errores y los corrijan.

Para hacer mas facil el trabajo con las adivinanzas, se puede orientar a los alumnos a elegir
los adjetivos con comentarios como: piensen en el tamafio del animal que eligieron. ;Tiene
mucho pelo o no?, ;de qué color es?, ;qué cardcter tiene?, entre otros.

El trabajo con adjetivos se puede intensificar proponiendo a los alumnos que usen los pares
gue armaron en oraciones o, incluso, en textos cortos.

Para complejizar el trabajo con adivinanzas y adjetivos, se puede proponer a los estudiantes
gue compongan la adivinanza en verso, afadiendo rimas. /

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Adjetivos

calificativos

La observacion de este recurso permitira a los alumnos consolidar el concepto de adjetivo
calificativo a partir de los propuestos para cada uno de los miembros de una familia. La
primera actividad, los llevara a elegir el adjetivo correcto, no solo por su significado, sino
también por el sustantivo al que modifica. La segunda actividad refuerza el concepto de
adjetivo calificativo al invitarlos a trabajar sobre la teoria.

Este recurso puede mirarse en el hogar con asistencia de algun familiar. De este modo, los
estudiantes podran hacer un repaso del contenidoy, luego, poner a prueba lo aprendido

durante la clase. /

t COMPARTIR
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Uso de la agenda como
herramienta para recordar y
organizar o pendiente

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
en el calendario semanal

Para seguir trabajando sobre el registro de eventos importantes en el calendario semanal de

la agenda, se sugieren estas actividades:

« Escribir un pequefio resumen al final de cada semana con los hechos mas importantes,
con el propdsito de favorecer la sintesis, la memoria y la escritura cronoldgica.

- Anotar los dias en que se realizan actividades de las diferentes areas (Arte, Educacion
Fisica, MUsica, etc.), con el fin de desarrollar rutinas estables y autonomia para preparar
materiales.

« Registrar los dias en que se cumple una misién o reto de autonomia, con la intencién de
vincular el calendario con el seguimiento de metas personales.

+ Incluir una seccion “Mis compromisos personales” (por ejemplo: “Llevar el libro”, “Cuidar el
orden del banco”), para promover la responsabilidad individual dentro del grupo.

J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Compartiren

historias familia
(El engjo)

La lectura del articulo “8 Estrategias para ser mas conscientes con los demas” invita

a abordar el enojo desde una perspectiva mas amplia, centrada en la consciencia y la
fraternidad, valores deseables tanto en la sociedad actual como en la que los estudiantes
construiran en su vida adulta. Ese es el momento de sentar cimientos sélidos en habilidades
socioemocionales fundamentales, como la empatia, la escucha activa, la expresion de
gratitud, la colaboracion, la paciencia y la tolerancia. Releer junto con los alumnos sus
estrategias antienojos y analizar cémo los valores enunciados en el articulo se constituyen
también en insumos valiosos para la convivencia y el desarrollo personal.

Para motivar la lectura del articulo y el intercambio, se podra crear un espacio para que
los familiares comenten sobre él. Sera importante que las familias realicen acuerdos para
sostener en los hogares frente a los enojos de los nifos.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD

Librodelalumno | (aVen
-\/ORO/Ayla

coma
LaHenHIE,
HUE-y HUM-
CAPACIDADES
Resolucion de problemas
Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

/

Estas actividades buscan que los alumnos consoliden la ortografiay el uso de la coma en
enumeraciones mediante propuestas ludicas y significativas. Sugerirles que inventen palabras
con los sufijos -IVORO/A partiendo de algun alimento que les parezca divertido y que lo
asocien con un animal raro o inventado. Se les puede preguntar: ;qué palabra inventarian
para un animal que solo come papel, algodon o azucar? y proponerles qué digan cual seria
ese animal. Luego, pedir que escriban oraciones con ellas para ejercitar la ortografia.

En cuanto a la comay el uso del coordinante Y en la enumeracion, pueden investigar acerca
de distintos animales herbivoros, carnivoros y omnivoros, y escribir una oracién para cada
grupo utilizando las comas y el coordinante entre los dos Ultimos términos. Pueden seguir
ejercitando estos contenidos en la Ficha 12.

Antes de comenzar con el Ultimo tema, es aconsejable conversar con los alumnos acerca de
la caracteristica del grafema H, que no representa ningun sonido. Se les puede pedir que
digan palabras que lo incluyan. Después, se les pueden dar las definiciones de otras palabras
gue empiecen con HIE-, HUE-, y HUM-, como por ejemplo, hiedra, huerta o humano, para que
los alumnos las adivinen y que, posteriormente, escriban oraciones con ellas. Se encuentra
disponible la Ficha 34 de Ortografia con actividades sobre este contenido.

Diversidad en el aula

Una forma de simplificar el trabajo con los sufijos -IVORO/A es darles una lista de animales
conocidos y que ellos escriban cual es su forma de alimentacion. Si se desea facilitar la
actividad con la H en HIE-, HUE- y HUM-, se les pueden dar palabras con fuga de algunas
letras (entre ellas, la H) para que las completen.

Para complejizar, sugerirles que busquen en el diccionario el significado de “piscivoro” y
“granivoro”, y que investiguen animales con esas formas de alimentacion. Luego, pueden
escribir oraciones con lo que averiguaron. El trabajo con la H en HIE-, HUE- y HUM- se

puede ampliar pidiéndoles que formen las familias de algunas de estas palabras para que
descubran que, aunque desaparezca el diptongo que sigue a la H, ese grafema se mantiene.

R RSO A

)/\\),

ORIENTACIONES

Plataforma Lacomaenla

enumeracion

A partir de la visualizacion del recurso, los estudiantes consolidaran su conocimiento sobre
el uso de la coma y del coordinante Y en la enumeracién. La primera actividad los invita a
completar con palabras clave una serie de oraciones en las que se desarrollan los conceptos
y se focaliza en el uso de este signo ortografico. En la segunda, deben detectar cuales son
las oraciones que presentan un uso correcto de la coma y del coordinante Y. Los estudiantes
pueden acceder al recurso en sus casas y realizar las actividades como tarea de repaso. )

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Taller de
escritura

CAPACIDADES

Libro del alumno

Compromiso y colaboracion

Comunicacion

Antes de comenzar con la actividad de la pagina, se puede presentar a los estudiantes

una tabla de doble entrada con el comienzo de cinco refranes en la primera columnay

sus remates desordenados en la segunda. Los alumnos deben unir cada comienzo con su
remate. Luego, se los puede dividir en cinco grupos, sortear los refranesy, sobre la base del
que les toco, escribir en grupo un didlogo entre un nifo y un adulto. El nifo contara una
anécdota relacionada con ese refran, y el adulto le brindara una ensefianza o un consejo.
Luego, pueden abordar la propuesta de la paginay escribir la historia pedida. El sentido de
estas actividades es fortalecer la escritura y la creatividad. Incentivarlos a que compartan sus

producciones y se ayuden en la correccion de manera respetuosa.

tcompnmm
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APRENDIZAJE PLENO ORIENTACIONES
Lograr que valga la penajugarel | Diversidad en el aula
)'uego Para facilitar la tarea del taller, se puede presentar una lista con cinco refranes nuevos y
Aprender del equi relatar breves anécdotas a las que pueda aplicarse cada uno de ellos. Luego, los alumnos
prender delequipo pueden utilizar estos refranes para escribir la historia de la actividad del libro.

Jugar eljuego comp|eto Para complejizar la propuesta, se puede dividir a los alumnos en grupos: cada uno escribe
una anécdota y luego la intercambia con otro grupo, que debe elaborar un didlogo en el que
se incluya uno de los refranes presentados.

RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Taller de Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la
escritura plataforma. Fomentar la lectura en voz alta de la fabula “La tortuga y los patos”, de Jean de La

Fontaine, y preguntarles qué entendieron.

Por tratarse de un relato con mucha presencia del didlogo, se puede sugerir que cada miembro
de la familia asuma el rol de uno de los personajes y el del narrador. Seria interesante que
intercambien los roles en sucesivas lecturas. Recordar la importancia de que lean a velocidad
normal y que estén atentos a dar la entonacion adecuada a las oraciones exclamativas.

J

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

I |

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Uso de la agenda como
herramienta para recordary
organizar o pendiente

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
dela agenda

Realizar un encuentro grupal para que cada nifo comparta su avance en los retos y qué
encontré mas desafiante. El objetivo es desarrollar habilidades de comunicacion y escucha
activa mientras reflexionan sobre su trabajo.

Propuesta: “Cartas que van y vienen”
Retomar las cartas escritas al inicio de la mision.
- Antes de comenzar, pedirles que relean la carta en la que recibieron los consejos para
afrontar los desafios de los retos.
- Durante la actividad, indicar que respondan la carta a ese companero contandole como le
estd yendo con la misién, qué fue lo que lo ayudd de los consejos, etcétera.
« Finalmente, que intercambien y lean las cartas. Realizar de manera colectiva una puesta en
comun y pedirles que expresen lo que sienten en relacién con sus logros en el proceso.
Esta propuesta brinda la oportunidad de compartir los aprendizajes y reflexionar en el
proceso, acciones que promueven la autoevaluacion parcial de logros y el reconocimiento de
dificultades, con la intencion de buscar nuevas estrategias para alcanzar sus metas.
J

/

I |

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Llevar el libro
historias acasapara

compartir a
(Elengjo) historia con las
familias

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Sugerir a las familias que sigan fortaleciendo la lectura auténoma de los estudiantes. Jugar
con voces y tonos para leer con entonacion los parlamentos de cada personaje segun el
devenir de sus emociones. Asociar la historia con situaciones familiares de enojos o de malas
interpretaciones, como le sucedid a Fanty. Conversar sobre la forma de superarlos, con
herramientas como “poder negociar” o “ceder posiciones fraternalmente”.

Retomar las actividades del libro y el concepto de enojo como mascara o careta de otras
emociones. Y también conversar sobre las maneras de volver a la calma: ¢qué situaciones u
objetos revierten los enojos en la familia? Estas conversaciones serviran de insumos para la
tarea institucional final de la semana 4. /




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [odico Esta seccidén tiene como propdsito recuperar los aprendizajes de la unidad, de forma ludica.
Es importante promover la participacion de todos los alumnos en las actividades propuestas.
CAPACIDADES Los estudiantes deben completar de forma individual cuatro ruletas para formar diferentes
adjetivos calificativos. Luego, tienen que observar cuatro ilustraciones de animales y escribir
Autonomia para aprender los adjetivos obtenidos junto a la imagen que corresponda.
Compromfsogcolaboracién La dltima actividad consiste en un trabajo grupal: los alumnos deben reunirse de a cuatro,
distribuirse los animales y armar listas con adjetivos para cada uno. Luego, tienen que
APRENDIZAJE PLENO controlarlas con los demas miembros del grupo. Una vez que las listas estan corregidas,
invitar a cada grupo a leerlas en voz alta, esto favorece la expresiéon oral y la escucha atenta.
Jugar el juego completo Diversidad en el aula
. Para aquellos grupos que presenten dificultades en la elaboracion de las listas, se puede
Aprender del equipo acompanfiar el proceso dando ejemplos con otros animales, mencionando caracteristicas
fisicas y de comportamiento para que ellos las repliquen con el animal que les tocé.
Para quienes finalicen la actividad con mayor rapidez, se puede proponer un desafio
adicional: utilizar los adjetivos de las listas para escribir una historia disparatada con los
\ animales como protagonistas. /
RECURSG A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Por tratarse de una actividad lUdica, es recomendable que la realicen en conjunto con otros

miembros de la familia. El juego plantea una pregunta y propone la eleccidén de la respuesta
correcta entre cuatro opciones. Todas las preguntas refieren a los contenidos trabajados en la
unidad. Realizar la actividad en familia puede estimular el sano espiritu de la competencia a

la vez que permite a los nifios repasar lo que aprendieron en clase. Y,
‘ 'y
RECURSO ACT ORIENTACIONES
Libro del Actividades sobre | El objetivo de esta seccidn es estimular a los alumnos a que reflexionen sobre los sentimientos
alumno emociones y que les desperto el trabajo con la unidad y sobre las competencias que pusieron en juego. Si
metacognicién bien se trata de experiencias individuales, es interesante que las compartan en el grupo total
y que analicen diferencias y semejanzas entre sus vivencias. De esta manera se favorece que
CAPACIDADES desarrollen mayor autonomia en sus procesos de aprendizaje.
En la primera propuesta, ademas de rodear la carita, se les puede pedir que fundamenten
Autonomia para aprender su eleccién. En cuanto a la segunda, se pueden mencionar los contenidos trabajados en la
unidad y darles un tiempo para que lo piensen en forma individual. Antes de completar la
Pensamiento critico actividad, pueden expresar en voz alta qué sintié cada uno y comparar las experiencias.
greflexivo Luego de realizar la actividad de escritura, se puede proponer que cada uno lea su adivinanza
y que los demas alumnos traten de descubrir la respuesta correcta.
APRENDIZAJE PLENO N
Diversidad en el aula
. En caso de que a algunos alumnos se les complique reflexionar sobre sus aprendizajes, se les
Aprender del juego den h tas orientadoras: - dan si tuvi h ; vicad?
del aprendizaje Pue en/ acer prgggn as orienta 'oras. ¢r,ecuer an si gyleron que rg acer alguna activi .a ?
¢cen algun caso pidieron ayuda?, ;en cudl? Para la actividad de escritura, se los puede guiar
mencionando las caracteristicas de una de esas palabras, para que las usen en la adivinanza.
Si la intencién es complejizar, se les puede pedir que redacten un breve texto que puede
empezar asi: “Te cuento qué aprendi en la unidad 3y como me senti mientras trabajabamos”.
En la actividad de las adivinanzas, se les puede pedir que busquen una palabra que no
\ conocian con HIE-, HUE- y HUM- en el diccionario y que escriban una nueva adivinanza. /

tcompnmm
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Plataforma

A DAD

Me evalvo

ORIENTACIONES

Este es el tramo final de la unidad en el que los alumnos son invitados a autoevaluar sus
aprendizajes con nuevas propuestas. El propdsito es que revean y afiancen los contenidos
trabajados: los adjetivos calificativos, la terminacién -IVORO/A, el uso de la coma en la
enumeracion, el uso de la H en HIE-, HUE- y HUM-, y los refranes.

Las actividades pueden realizarse en casa o en la escuela, pero deben responderse de
forma individual. Es importante que tanto los estudiantes como las familias valoren la
autoevaluacion como un momento fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje.
A partir de los resultados obtenidos, puede ser oportuno ofrecer la “bateria extra” de
actividades a aquellos alumnos que no alcanzaron los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificaciéon: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Uso de la agenda como
herramienta para recordar y
organizar lo pendiente

ACTIVIDAD

Avutoevaluacion de [a mision
y Sus retos

La actividad ofrece a los estudiantes la oportunidad de mirar lo trabajado durante la mision,
analizando qué lograron y qué desafios aln deben enfrentar. Fomenta la expresién oral, la
autoobservacion y la valoracion de éxitos y dificultades.

Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Misiéon cumplida”.

Propuesta: “Carta a mi mismo”

Los propdsitos son fortalecer la conciencia de si mismo como aprendiz y desarrollar

habilidades de escritura personal, autorregulacion y planificacion.

- Pedir a los ninos que relean sus cartasy revisen el cumplimiento de sus retos: que piensen
qué estrategias usaron para alcanzarlos, qué consejos de otros los ayudaron, etcétera.

- Luego, que escriban una carta para si mismos, en la que reconozcan avances y propongan
mejoras.

- Para finalizar, agregar una “posdata” (P. D.) a sus cartas, y alli contar qué fue lo que mas les
gustd de esta misidn y cdmo se sintieron al recorrerla. /

I |

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Las caretas del

historias €najo
(Elenajo)

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

El enojo y la mala gestion de las emociones subyacentes son tépicos frecuentes en el ambito
escolar. El trabajo de esta unidad promueve que los estudiantes analicen qué hay detras de
sus enojos: frustracion, aburrimiento, malestar, desacuerdos, etcétera.

En el ambito familiar, también se generan berrinches o caprichos. Proponer a las familias
retomar este tema y dibujar distintas caretas de los personajes Fanty y Emi, que representen
diferentes emociones. Jugar a superponer las caretas y a describir la situaciéon. Por ejemplo:
detras del enojo de Fanty estaba la frustracion por la pérdida de la libreta.

Aplicar esta estrategia de develar la emocion escondida en situaciones escolares. Se las
puede nombrar y plasmar en caretas. Luego, es importante conversarlo entre todos y
compartir distintas estrategias antienojo.

Por ultimo, se sugiere armar una “bolsa de la calma” con elementos que los estudiantes
pueden utilizar en el aula para la autorregulacion cuando lo necesiten. Esta puede contener
objetos, como spinner, cubo magico, cuentos, titeres de dedo, bloques, entre otros.

J




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Libro del alumno

Aligual que en las unidades anteriores, se sugiere comenzar con una lectura compartida
de los objetivos de la unidad y con la invitacién a los estudiantes a observar la imagen

de apertura y comentar sus ideas, para incentivar la participaciéon y la anticipacion de los
contenidos de la unidad.

Para integrar la lectura y la observaciéon se pueden hacer preguntas, tales como: ;qué
relacion encuentran entre la imagen y los objetivos que leyeron?, ;como son las lineas por

donde corren las ninas?, ;por qué tendrdan que ser asi?, ;se cruzardn en algidn momento?

/

i

£59 EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“KPSI”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Para continuar con lo trabajado en el andlisis de la imagen de aperturay la lectura de los
objetivos, en esta seccidn se propone fortalecer el trabajo de anticipacion a partir de una
rutina de pensamiento.

La reflexion acerca de lo que saben en relacién con cada tema se aborda mediante casos

o ejemplos concretos que ponen en juego esos saberes. Se puede ampliar la indagacion

con preguntas, tales como: cen qué objetos reconocen rectas paralelas y rectas
perpendiculares?, ;qué recuerdan de lo aprendido otros anos en relacion con las figuras
geométricas? Luego, se puede hacer una puesta en comun para que los estudiantes
expliquen aguellos casos en los que marcaron “Lo sé y puedo explicarlo”.

Al final de la seccién se presentan algunos tips que apuntan a generar un espacio de trabajo
adecuado para el estudio y desarrollar un método efectivo para la comparacion de numeros.
La propuesta de esta seccidon culmina con una pregunta relacionada con los contenidos de la
unidad, acompafada de un espacio para responder. Se les consulta sobre qué pasos seguir
para ordenar numeros grandes de menor a mayor, para que compartan sus estrategias.

Diversidad en el aula

La elaboracion colectiva de un calendario de estudio en el que se encuentren visibles las
fechas previstas para el desarrollo de los temas y las evaluaciones correspondientes puede
resultar de gran ayuda para los estudiantes que requieren mas ayuda en la construccion de

J

Jugar el juego completo habitos de estudio.
También se puede solicitar a los estudiantes que muestran tener habitos de estudio mas
consolidados que planifiqguen momentos de repaso y que los agreguen al calendario.
CECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Para saber cual es la situacion de los estudiantes en relacién con los objetivos propuestos en

la unidad, la plataforma cuenta con una autoevaluacion diagndstica. La resolucion de estas
actividades trae al juego ciertos saberes previos de los estudiantes, que resultaran necesarios
para avanzar con el desarrollo de nuevos contenidos especificos de numeracioén, operaciones
y geometria. Para cada objetivo, se propone una actividad evaluativa.

Es fundamental que cada estudiante realice estas actividades de manera auténoma, sin
recibir ayuda, para que los resultados reflejen fielmente sus posibilidades individuales.

Para aquellos estudiantes que presenten grandes dificultades en esta instancia diagnostica,

se propone una “bateria extra” de actividades. /

tcompnmm



' COMPARTIR

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

En esta seccidn se propone un trabajo de observacion, en el cual los estudiantes entran en
tema antes de abordar los contenidos especificos de la unidad. A partir de la observacion
de un planoilustrado, ponen en juego sus saberes previos acerca de las nociones de doble y
triple, lineas paralelas y relaciones entre figuras geométricas.

Asimismo, la ldmina permite la introduccién de la idea de diagonales en la organizacion del
espacio, habilitando la reflexion en torno a cémo un recorrido puede volverse “mas corto” si
se usan las diagonales. Este tipo de reflexion permite también hilvanar lo que sigue con las
primeras aproximaciones a los contenidos relacionados con geometria, espacio y medida,
realizadas en las unidades 1y 2.

Antes de comenzar, se sugiere realizar una lectura compartida de las primeras actividades
para que puedan resolverlas de forma individual. Luego, las preguntas propuestas en la
plagueta “Entre todos” tienen como objetivo el trabajo colaborativo y la generacion de
intercambios entre los alumnos, al promover la puesta en comun de ideas, la argumentacion
y la construccioén colectiva del conocimiento.

Diversidad en el aula

En caso de ser necesario, se puede acudir a un conteo grupal de la cantidad de autos celestes
presentes en la ldmina, de modo que dirijan la atencién a la ilustracion completa y no
queden centrados exclusivamente en las playas de estacionamiento. Una vez realizado este
conteo, se puede preguntar: ;.como saben cudnto es el doble de esa cantidad?

Para profundizar el trabajo, se pueden introducir nuevas preguntas como: en el barrio de

al lado plantaron el doble de drboles que los que hay en el plano de este barrio. i Cudntos
drboles plantaron alli?, ;Las Violetas y Las Magnolias son calles paralelas?

/

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | \Vleoyrespondo

En la plataforma se amplia la propuesta de observacion de la ldmina ilustrada, a partir
de dos actividades de seleccion multiple que profundizan la exploracion de las nociones
de rectas paralelas y perpendiculares. Conocer las referencias de calles paralelasy
perpendiculares les permitird ubicarse y orientarse tanto en lugares conocidos como en
aquellos inexplorados.

Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela,
para gue los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus companeros.

- NOTAS
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Libro del
alumno

DESAFIATE

RECURSO ACTIVIDAD

jCuantos
visitantes!

Nomeros en el
vivero

Doble y triple
puntaje
Tabla de
multiplicar

Fracciones en la
tienda

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

MATEMATICA
SEMANA 2

ORIENTACIONES

Al igual que en las unidades anteriores, se comienza con una propuesta de trabajo en torno
al sistema de numeracion. El propdsito es que los estudiantes analicen las regularidades de
nuestro sistema de numeracioén a partir de la lectura, escritura y comparaciéon de nimeros
hasta el 10.000.

Las actividades que trabajan en torno a las relaciones de menor y mayor, asi como aquellas
gue proponen encuadrar un numero dentro de determinados rangos, favorecen el analisis
del valor posicional y la comprensiéon de la organizacion del sistema decimal. En la Ficha 5, se
presenta una actividad extra para que continuen el trabajo con el valor posicional.

En relacion con el eje de operaciones, la unidad aborda las nociones de doble y triple. Para
ejercitar estos contenidos, los alumnos pueden resolver de forma individual la Ficha 6.
Asimismo, se introduce el trabajo con la tabla pitagédrica. El libro incluye un tarjetén con las
tablas de multiplicar, que funciona como herramienta de consulta permanente para los
estudiantes.

Del mismo modo, se da inicio al trabajo con fracciones de uso cotidiano, promoviendo su
reconocimiento en situaciones de la vida diaria.

Diversidad en el aula

Para el trabajo con el sistema de numeracion, es conveniente dejar colgado en la pared

del aula cuadros numeéricos que vayan de 10 en 10 y de 100 en 100. Esto permite que los
estudiantes que lo requieran puedan recurrir a ellos como apoyo para escribir, comparar y
encuadrar numeros. También, se puede trabajar inicialmente con numeros mas pequefos o
con rangos acotados.

Para quienes necesiten un mayor desafio, se puede “subir la apuesta” invitandolos a
establecer relaciones entre ndmeros de otros rangos numéricos y a pensar el doble y el triple
de esos numeros mas grandes. Por ejemplo: si el triple de 50 es 150, ;cudnto serd el triple de
5007 ;Y el de 50007

J

Plataforma

A )A\),

Latabla
pitagorica

ORIENTACIONES

En la plataforma se propone un trabajo que analiza las relaciones de los productos
presentados en la tabla pitagdrica. Esto permite a los estudiantes que integren lo aprendido
sobre las nociones de doble y triple, con el trabajo de introduccion a las tablas de multiplicar.
Luego de observar el recurso, se encuentran disponibles dos actividades. En la primera,
practican la comparacién de resultados en las tablas de multiplicar a partir de un ejercicio de
verdadero o falso. En la segunda, deben elegir cual de las opciones propuestas da el mismo
resultado que la multiplicaciéon indicada en la consigna.

El trabajo con el recurso puede realizarse tanto en la escuela como en el hogar, ya que ofrece

a los estudiantes oportunidades para reafirmar y ejercitar los contenidos trabajados en clase.

NOTAS

tcompnmm
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MATEMATICA
SEMANA 3

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Lineasenel
plano

Libro del
alumno

Figuras para
armar

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

El desarrollo de los temas propuestos para esta unidad culmina con un trabajo de
reconocimiento de lineas paralelas y perpendiculares para dar lugar a una segunda instancia
de trabajo de reconocimiento de relaciones entre figuras geométricas. Para avanzar con esta
nueva aproximacion a la geometria, se sugiere tener a mano hojas cuadriculadas y diversos
instrumentos de geometria, como la regla, el compasy la escuadra.

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo con las rectas paralelas y perpendiculares, se puede dibujar un par
de cada tipo en el pizarréon y pedir a los estudiantes que las copien en hojas cuadriculadas.
De esta manera pueden guiarse por las lineas de la cuadricula e identificar las rectas de
manera mas visual y concreta.

Dado que el trabajo con figuras geométricas puede resultar algo abstracto para algunos
estudiantes, se puede ofrecer un papel cuadriculado e invitarlos a realizar pliegues y observar
de forma concreta esas relaciones. Por ejemplo, se puede pedir que recorten un rectangulo
de 10 cuadraditos de largo por 5 cuadraditos de ancho y pedirles que lo doblen de modo

tal que quede visible solo un cuadrado de 5 x 5. Este trabajo no solo permite observar
directamente la relacion entre el rectangulo recortado y el cuadrado obtenido a partir del
pliegue, sino que ademas permite observar las relaciones de paralelismo entre los lados de
estas figuras. Para contrastar esta relacion, se puede pedir que dibujen un paralelogramoy
observen qué sucede con los lados cuando lo pliegan a la mitad.

Se puede complejizar el trabajo con las rectas ofreciendo a los alumnos rectas dibujadas en
hojas sin cuadricula y pedir que identifiquen cuales son paralelas y cudles, perpendiculares.
Para los estudiantes que muestran mayor dominio de las relaciones entre figuras, se puede
aprovechar esta instancia para introducir la escuadra y el compas, y pedir que piensen como
pueden usarlos para dibujar figuras con determinadas caracteristicas. j

ORIENTACIONES

R RSO A DAD
Plataforma Rectasenel
plano

En este recurso, se retoma la nocion de paralelismo y se aborda la diferenciacion entre lineas
perpendiculares y otras lineas que se cruzan entre si. La actividades propuestas favorecen la
integracion de los conceptos; en la primera, los alumnos deben marcar la opcién que contiene
rectas paralelas, y en la segunda, la que contiene rectas perpendiculares.

La visualizaciéon del recurso y la resolucion de las actividades pueden realizarse durante el
horario escolar. Otra opcion es que los alumnos miren el recurso en sus casas y que completen
las actividades como tarea de repaso. D

F NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

J

Libro del alumno Repaso [vdico El objetivo de esta seccién es que los estudiantes participen activamente en un juego que les
permita repasar los contenidos aprendidos mientras se divierten y comparten la experiencia
CAPACIDADES con sus compafieros. En esta oportunidad, la propuesta es un juego de estrategia en el que
deben respetar el criterio de paralelismo y tratar de formar hexagonos a partir de triangulos
Comunicacion para obtener mayor puntaje, esto favorece el reconocimiento de las relaciones entre los
Compromisogcolaboracién triangulos y los hexagonos p'c’>5|bles.de dibujaren la plar.1t|lla. . . o
Para ayudar en la comprensiéon del juego, se puede replicar la grilla en el pizarrén, tirar el
dado y explicar de forma guiada el ejemplo que se incluye en la pagina del libro.
APRENDIZAJE PLENO vy exp ° jemploq v Pag
. Diversidad en el aula
Jugar eljuego completo Para una version “facil” del juego, se puede omitir la regla de empezar con una linea paralela
Aprender del equipo a la ultima que hizo el jugador anterior.
Asimismo, se puede proponer una version “dificil” agregando la regla de que el 3y el 6 los
hacen perder el turno, de modo que no puedan dibujar de una sola vez un triangulo o un
\ hexagono.
RECORSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta de esta seccion invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento
compartido en el aula o con sus familias. El juego que se presenta retoma lo trabajado en el
analisis de la tabla pitagodrica. Para ganar, los estudiantes deben arrastrar y emparejar cada
forma de multiplicar con su resultado. )

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En esta seccidn se proponen ejercicios retrospectivos que indagan acerca de los aspectos
emocionales y metacognitivos, que entran en juego en el propio proceso de aprendizaje. En
una primera instancia, se les pregunta que marquen del 1al 10 cuanto les gusté esta unidad.
En una segunda instancia, se propone un ejercicio para que evaluen como les fue con las
actividades y que mencionen tres cosas que aprendieron.

Se invita a los estudiantes a reconocer en la vida cotidiana situaciones que pueden
enriquecerse o comprenderse mejor a partir de los aprendizajes logrados en esta unidad.
Deben elegir una de las opciones y escribir un ejemplo conocido.

La ultima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explora”, para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los estudiantes, de modo que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Se sugiere habilitar un momento para compartir los tres aprendizajes que escribieron los
estudiantes en los recuadros y reflexionar acerca de la claridad en la comunicacion de

esas ideas, la profundidad de los aprendizajes referidos y la vinculacion posible de esos
aprendizajes con la actividad siguiente. Asi, se podran observar los diversos niveles de
comprension y proponer nuevos ejemplos que enriquezcan la construccién de estos saberes.
Para simplificar la actividad en la que deben elegir una frase y dibujar, se les pueden dar
ejemplos ya resueltos para guiarlos en su eleccion.

Para complejizar, se les puede proponer que intercambien con otro compafero sus

producciones con las frases tapadas, y que cada uno adivine cudl de las frases eligio el otro. )

tcompnmm



‘ COMPARTIR

R RSO A DAU

Plataforma Me evalto

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacion sumativa. En esta
instancia, las actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados en relacion
con los objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: sistema de numeracion hasta
el 10.000, dobles y triples, tablas de multiplicar, rectas paralelas y perpendicularesy relaciones
entre figuras geomeétricas.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

Se sugiere comenzar con la observacion de la imagen de apertura de la unidad. Invitar a los
estudiantes a describir la escenay al ser vivo que la protagoniza. Leer el titulo de la unidad y
promover el intercambio de ideas a partir de preguntas como: ;qué otros animales podrian
utilizarse para representar este tema?, ¢podria colocarse la imagen de una planta?, ;y de
una persona?, ;por qué? A continuacion, realizar la lectura de los contenidos de la unidad

y formular preguntas para indagar los conocimientos previos de los alumnos: ;qué tipos

de alimentacion tienen los animales?, ;qué animales del pasado conocen?, ;las plantas
cambian de acuerdo con el ambiente en el que viven?, ;todas las plantas se mantienen
iguales a lo largo del arfio o presentan cambios?

EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno | Rutina de
pensamiento:
“\eo, pienso,
me pregunto”

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

El propdsito de la rutina de pensamiento no solo es indagar saberes previos, sino que

los estudiantes puedan hacer visible lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan
aprender. Respecto al trabajo con las preguntas ;Qué veo? ;Qué pienso? ;Qué me pregunto?,
se propone comenzar con un primer momento de didlogo con el grupo total, promoviendo

la discusidn y el intercambio de ideas. Luego, se invita a que cada alumno escriba de manera
individual sus respuestas y preguntas.

Recuperar el analisis de la imagen para realizar una descripcion del animal protagonista, un
tucan. Se sugiere orientar el intercambio, no solo hacia sus caracteristicas fisicas, sino también
hacia los habitos o comportamientos que los estudiantes puedan conocer sobre esta especie.
Ademas, se puede preguntar si es el Unico ser vivo presente en la imagen o si identifican otro.
La seccioén finaliza con la presentacion de tres tips que ayudan al proceso de aprendizajey la

"o

convivencia: “aprender de mis errores y no lamentarme por ellos”, “tratar a los demas como

me gusta que me traten a mi" y “dormir lo suficiente cada dia”. Conversar con los alumnos
sobre si consideran que ya realizan esas acciones o si deberian ponerlas mas en practica.

Diversidad en el aula

Para acompanar a los alumnos que lo requieran, se pueden plantear las preguntas por
separado y en forma progresiva. Si se dificulta la escritura de sus ideas, se puede priorizar el
trabajo desde la oralidad y brindar apoyo para que luego puedan plasmarlas por escrito.

J

Jugar el juego completo En caso de que los estudiantes terminen rapido la actividad, se les puede proponer que
piensen y dibujen otra escena en la que se observen tres seres vivos. Al finalizar, se les puede
preguntar: i por qué eligieron esos seres vivos?, ;donde se desarrolla la escena? Estas
producciones pueden colocarse en una cartelera del aula, para visualizar la diversidad de
ejemplos elaborados por el grupo.

RECURSG A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evaluo La propuesta pretende visibilizar el estado de conocimiento con el que los estudiantes

comienzan a trabajar esta unidad. Para ello, se ponen a disposicién cuatro actividades sobre
contenidos vistos en afos anteriores: la identificacion de seres vivos y sus caracteristicas
principales, los tipos de alimentacion de los animales y las partes de las plantas.

Las actividades se pueden realizar en el hogar o durante el horario de Informatica, pero es
importante que se realicen de manera individual.

Para aquellos estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados, se incluye una
“bateria extra” de actividades sobre los mismos contenidos.
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' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO

ACTIVIDAD

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

El andlisis de la lamina se enriquece en la medida en que se formulen preguntas
orientadoras, tales como: ¢qué observan en la imagen?, ;en qué lugar ocurre la escena?,
Jqué estan haciendo las personas?, ;qué se expone en este lugar y qué anuncian los
carteles?, ;visitaron un lugar similar?, ;qué creen que se puede aprender alli?

Las actividades propuestas en esta seccidon apuntan a trabajar el control atencional de

los estudiantes, invitdndolos a buscar y rodear determinados elementos de la imagen
relacionados con los contenidos que se desarrollaran a lo largo de la unidad.

En esta misma linea, las preguntas de la secciéon “Entre todos” promueven la conversacion
y el intercambio de ideas en torno a dos conceptos centrales: la relacion entre los dientes
de los animales y su tipo de alimentacion, y los ambientes en los que pueden encontrarse
determinadas plantas.

Diversidad en el aula
Con el fin incluir a aguellos estudiantes que requieren propuestas mas concretas, se sugiere
que, al momento de identificar animales carnivoros y herbivoros, se utilicen imagenes
complementarias como soporte visual. Estas pueden corresponder a animales conocidos de la
fauna local. De la misma manera, para distinguir entre plantas aeroterrestres y acuaticas, puede
resultar Util contar con imagenes alternativas o libros de consulta que faciliten la identificacion.
Para aquellos estudiantes que no presenten dificultades en este analisis, se puede proponer
la elaboracion de listas de otros animales que compartan el mismo tipo de alimentacion que
los observados en la ldmina. También, se les puede sugerir que realicen una visita virtual a
un museo de Ciencias Naturales, con el objetivo de buscar ejemplos de animales del pasado,
tanto carnivoros como herbivoros.

J

)/:\),

ORIENTACIONES

Plataforma | Veoytrespondo

El trabajo con la ldamina continda en la plataforma a través de dos nuevas actividades que
permiten retomar y profundizar los contenidos abordados durante la observacion realizada

en la clase. En la primera actividad, se propone la identificaciéon de los distintos tipos de
alimentacion de los animales, a partir de la observacion de la forma de sus dientes. En la
segunda, los estudiantes deben relacionar diferentes plantas con el ambiente en el que viven.
Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompanamiento familiar, para asistir a
los alumnos en la observacion de las imagenes, la organizacion de sus ideas y la resolucion de
las consignas. )

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

\ (‘\ DESAFIATE
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SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Diversidad
animal

Libro del alumno

Boquitas
variadas

Animales del
pasado

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

El trabajo sobre la diversidad animal comienza con la observacion de diferentes imagenes y
la lectura de epigrafes que describen las caracteristicas de las bocas de distintos animales.
Esta propuesta invita a los estudiantes a un tipo de actividad que ya vienen practicando

en instancias anteriores. Ademas, a través de los textos descriptivos, obtendran nueva
informacion y podran ejercitar la comprension lectora. Por ultimo, se propone una actividad
de clasificacion de los animales segun su tipo de alimentacion.

En continuidad con el contenido referido a las estructuras que utilizan los animales para
alimentarse, en la pagina siguiente se propone un analisis mas profundo de los dientes de
algunos animales, junto con actividades de observacién y comparacion.

En un nivel de analisis mas complejo, se continUa con la presentacion de diferentes animales
del pasado, entre ellos, dinosaurios y seres vivos de otros tiempos, como mamiferos extintos.
Es importante que los estudiantes puedan aplicar los conocimientos trabajados en las
paginas anteriores para abordar esta Ultima propuesta.

Se encuentra disponible para descargar la Ficha 3, titulada “Antepasados animales”. En ella se
retoma el trabajo sobre los animales del pasado, con el propdsito de identificar a cuales de los
animales actuales se parecen algunos.

Diversidad en el aula

El acompafnamiento del proceso individual de cada estudiante puede facilitarse si se dividen
las actividades en etapas mas pequenas o si se prioriza el establecimiento de algunas
relaciones por sobre otras. Para aquellos alumnos que presenten dificultades al realizar estas
actividades de manera autbnoma, se les puede proponer trabajar en parejas, favoreciendo el
intercambio con otro compafero.

Para los estudiantes que terminen rapidamente la tarea, se puede sugerir que investiguen
en fuentes confiables (como libros o enciclopedias de la biblioteca) qué otros dinosaurios
herbivoros o carnivoros existieron y cuales estaban presentes en el territorio de nuestro pais.

R RSO A DAD
Plataforma | Estructuras para
alimentarse

ORIENTACIONES

En este recurso, se realiza un repaso de las diferentes estructuras que poseen los animales
para alimentarse. Se presentan imagenes de dientes, lenguas y trompas, junto con la
descripcion de sus caracteristicas. Ademas, se incluyen videos breves para mostrar la forma
en que se emplean estas estructuras.

En la primera actividad, los estudiantes deben seleccionar la descripcidn correcta de

cémo se alimenta un animal. Luego, se propone el analisis de distintos animales para que
identifiquen, a partir de lo observado en el recurso, cual de ellos es carnivoro.

Este material complementario puede trabajarse tanto en la escuela como en el hogar.

Una posibilidad es que los alumnos realicen la visualizacion en casa, antes de abordar los
contenidos en clase, para que puedan conocer de antemano las diferentes estructuras que se
analizaran. Luego de abordar el tema en clase, pueden realizar las actividades.

En caso de que se considere necesario, es posible elaborar una lamina con imagenesy la
informacioén del recurso, para que quede como resumen en el aula y pueda consultarse en
futuros intercambios.

/

tcompnnnn



t COMPARTIR

CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

DESAFIATE

SEMANA 3

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno |  Enla tierra

Trabajamos con
los ODS

Cambios en las
plantas

CAPACIDADES
Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
juego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

En estas paginas, los contenidos se centran en el reino de las plantas. En la primera pagina,
se propone un analisis de diferentes imagenes para observar la diversidad de plantasy
clasificarlas segun los ambientes en los que habitan.

Las descripciones de las plantas pueden convertirse en un puntapié para nuevos
intercambios. Algunas preguntas orientadoras pueden ser: ;qué plantas conocen?, ;como
son sus hojas?, ;todas las plantas son iguales?

La propuesta en relacién con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) se vincula con

el ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres. Para empezar, los estudiantes deben observar e
identificar distintas plantas en el entorno de la escuela. Se puede organizar una salida grupal
para realizar la observacion de manera conjunta. Luego, los estudiantes deben conversary
compartir sus ideas sobre la importancia de la diversidad de las plantas. Ademas de anotar
las ideas en el pizarrdn, se las puede registrar en el cuaderno o en la carpeta para retomarlas
en futuras actividades.

La seccion concluye con el andlisis de los cambios anuales en las plantas. Se presenta el caso
del ciruelo para trabajar la clasificacion de los arboles de follaje caduco y de follaje perenne.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta, es recomendable comenzar las actividades con ejemplos
concretos, que sirvan como disparadores de las ideas de los estudiantes. También se les
pueden proponer actividades previas en el hogar, que incluyan preguntas orientadoras y
observaciones para que los alumnos lleguen a la clase con ideas elaboradas.

Para quienes no encuentren dificultades en estas actividades, se puede sugerir que
recolecten datos mediante pequefas entrevistas a diferentes adultos, con preguntas como:
;qué plantas conocés?, ;son todas iguales?, ;cambian a lo largo del ano?, ;te parece
importante que las plantas sean diferentes?, ;por qué? También pueden formular preguntas
propias para enriquecer la actividad y se los puede estimular a que intercambien ideas con

el entrevistado. El objetivo de esta propuesta es recoger informacion del entorno cercanoy
compararla con los contenidos vistos en clase, lo que fomenta la reflexion y la aplicacién de
los aprendizajes en la vida cotidiana. )

r NOTAS
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SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Repaso ludico

Compromiso y colaboracion

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Aprender del equipo

En esta seccidon se presentan varios juegos para que los alumnos puedan aplicar los
contenidos trabajados en la unidad. Para comenzar, deben separar palabrasy escribirlas
junto a su definicion. Los cinco términos estan relacionados con los temas vistos: los tipos de
alimentacion de los animales y la clasificacion de las plantas segun sus cambios anuales. Para
esta instancia individual, es importante aclararles que pueden resolver la actividad a su propio
ritmo, sin necesidad de hacerlo rapido, ya que apurarse puede llevar a cometer errores.

Luego, se presentan diferentes ejemplos de animales y de plantas, y se propone que, reunidos
de a tres, debatan y escriban las palabras de la actividad anterior debajo de cada imagen,

para clasificar los animales y las plantas. Se debe incentivar un intercambio respetuoso y la
participacion de todos en la resolucion de la actividad.

Diversidad en el aula

Para facilitar la identificacion y separacion de las palabras, se puede sugerir a los estudiantes
gue pinten o resalten las que van encontrando, lo que puede ayudar a localizar las restantes
con mayor facilidad. En caso de que algun alumno tenga dificultades para comprender las
definiciones, se puede orientar a que revise las paginas anteriores de la unidad.

Ademas, para los estudiantes que no presenten dificultades en la realizacion de la tarea,

se les puede proponer desarrollar fichas con ejemplos curiosos para cada una de las
definiciones trabajadas, como forma de enriquecer asi la actividad.

Plataforma

ORIENTACIONES

Esta propuesta Iudica digital consiste en identificar al intruso dentro de diferentes grupos de
animales. En primer lugar, los estudiantes deben identificar cual es el tipo de alimentacion
de la mayoria de los animales del grupo para, luego, marcar aquel que presenta una
alimentacion diferente. Esta actividad permite poner en juego habilidades importantes,
como reconocer diferentes seres vivos y clasificarlos en grupos.

Se puede sugerir que los alumnos inviten a sus familias a jugar en casa, con el fin de generar

instancias de repaso y favorecer el intercambio de ideas con sus familiares. /

€ rerLexions

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

ES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

Para comenzar, se puede pedir a los alumnos que pinten la cantidad de estrellas que
representa cuanto les gusto la unidad, para que tomen conciencia de como aprenden y
desarrollen mayor autonomia. Es importante dejar en claro que no existen respuestas correctas
o incorrectas en este tipo de actividades, su objetivo es conocer como se sienten, y no se trata
de un instrumento de valoraciéon numeérica. Ademas, se puede complementar con una puesta
en comun en la que los estudiantes expliquen por qué se sintieron de esa manera.

A continuacioén, se propone una actividad en la que deben escribir o dibujar lo que masy lo
gue menos disfrutaron aprender en esta unidad. La puesta en comun puede servir para sacar
conclusiones sobre los temas que podrian trabajarse de otra manera y los que resultaron mas
atractivos para los estudiantes.

Por ultimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccion “Explord” y asi poder verificar cuanto han aprendido
alo largo de la lectura y el trabajo realizado. Este es un proceso individual que no debe ser

comparado con el de otros compaferos y No requiere correcciones.

/
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APRENDIZAJE PLENO

ORIENTACIONES

Aprender deljuego
del aprendizaje

Diversidad en el aula

Para trabajar con aquellos estudiantes que han enfrentado mayores dificultades, se les

puede sugerir que realicen las actividades metacognitivas conversando con otra persona:

un compafero, un familiar o un docente. El momento de revisar las actividades iniciales
puede resultar dificil para algunos, por lo que se recomienda seleccionar las actividades mas
interesantes, priorizando unas sobre otras para facilitar el proceso.

Para los estudiantes que realicen estas propuestas sin inconvenientes, se les puede solicitar
que profundicen en la dltima actividad: ;Qué nuevas preguntas me haria? En el tiempo
disponible podrian reunirse en pequefos grupos, leer sus preguntas y conversar sobre coémo
podrian responderlas, acciones que favorecen la reflexiéon colectiva. j

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evalto

La finalidad de esta propuesta es que, mediante la resolucion de algunos ejercicios centrados
en los contenidos de la unidad, los estudiantes puedan tomar conciencia de manera
auténoma sobre su estado de conocimiento acerca de los siguientes temas: la relacion entre
la forma de las bocas de los animales y su tipo de alimentacion, los animales del pasado, el
reconocimiento de las adaptaciones de las plantas y las diferencias entre arboles de follaje
caduco y de follaje perenne.

Estas actividades pueden llevarse a cabo tanto en el contexto escolar como en el hogar. Es
importante que cada alumno las realice de forma individual, ya que esto permite analizar su
progreso y su comprension de los contenidos trabajados.

Para aquellos estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados, se dispone de una
“bateria extra” de actividades de refuerzo.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas. j

NOTAS
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos de la
unidad

Libro del alumno

APRENDIZAJE PLENO

Jugar eljuego completo

Es conveniente usar la foto de apertura para anticipar los contenidos y formular hipdtesis
acerca de todo lo que se desarrollara en la unidad. Preguntas sobre la situacién comunicativa
que se observa en la imagen promoveran supuestos acerca de la importancia de la informacién
en nuestra vida cotidiana. Asimismo, realizar una lectura dialdgica de los contenidos permite
trabajar con los conocimientos previos a través de preguntas como: ¢por qué suena mal “ola
caluroso”?, ;qué conocen acerca de la concordancia entre sustantivos y adjetivos?, ;saben
separar en silabas?, ;sus familias se informan sobre lo que pasa en su ciudad, pueblo, pais?,
¢;como lo hacen?, ;alguna vez les cantaron canciones de cuna?, ;srecuerdan alguna?

J

ORIENTACIONES

Libro del alumno Rutina de Se trabajara la rutina de pensamiento con el propdsito de activar los saberes previos y
pensamiento: promover que los alumnos confronten sus hipdtesis, es decir, hacer visible lo que saben, lo
“3,2, 7 que creen saber y lo que necesitan aprender. Para comenzar, pedirles que expresen qué ideas
Habitos de tienen acerca de estos contenidos: la concordancia en géneroy nimero entre sustantivos y
estudio adjetivos, el silabeo y las clases de palabras segun la cantidad de silabas, y las caracteristicas de
la noticia. Para introducir la idea de concordancia se les puede proponer que utilicen una serie
de adjetivos con dos sustantivos de distinto géneroy nimero (lago / lagos, laguna / lagunas).
CAPACIDADES Esta actividad, que los alumnos haran por competencia linguistica, les permite ingresar en
el tema sin dificultad. Luego, se les puede ofrecer una lista de palabrasy pedirles que las
Autonomia para aprender separen oralmente en silabas, marcando cada una con palmas. En relacion con la noticia, lo
, . primero que deben conocer es que, para que algo sea noticia, tiene que ser actual y verdadera,
Pensam'entq critico salir de la rutina diaria y resultar de interés para muchas personas. Se les pueden presentar
yreflexivo diferentes hechos y pedirles que identifiquen cuales pueden ser noticia. Pedirles que escriban
dos preguntas sobre los temas que van a aprender. Invitarlos a escribir la historia sobre algo
especial que les pasd y que reflexionen acerca de si puede ser o no una noticia. Pedir que lean
APRENDIZAJE PLENO los tips de la ultima pagina y que comenten cual es el mas incomodo para cumplir.
Aprender del juego Diversidad en el aula
del aprendizaje Para simplificar las ideas sobre los temas tratados en la unidad, se les pueden proponer
. actividades en pequefos grupos: ofrecer la imagen de un sustantivo junto con una serie de
Jugar el juego completo adjetivos para que seleccionen los que concuerdan en género y nimero; entregar una lista
de silabas para que formen todas palabras posibles; y pedir que elaboren una lista de lugares
donde se pueden encontrar noticias.
Para complejizar la propuesta, se puede dividir a los alumnos en grupos y entregarles noticias
N recortadas a modo de rompecabezas, para que las rearmen teniendo en cuenta su contenido.
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto En esta instancia diagndstica, los conocimientos previos son los protagonistas. Se repasaran

los siguientes contenidos: la concordancia de género y nimero entre sustantivos y adjetivos,
la separacion en silabas y la noticia.

Es importante que los estudiantes resuelvan estas actividades de manera individual, tanto si
se realizan en el hogar como en la escuela.

Ademas, se incluye una “bateria extra” de actividades para aquellos alumnos que presentaron
dificultades en la autoevaluacién. De este modo, se contribuye a anticipary, a la vez,

reflexionar sobre los contenidos tedricos que se desarrollaran a lo largo de la unidad. )
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Uso de estrategias para repasar
y estudiar lo aprendido

ACTIVIDAD

Trabajo con misiones
enlaagenda

Mision 4 "Mis ideas para
\_ aprender mejor”

Para dar inicio a la mision del mes, se propone una actividad colectiva llamada “Galeria de
retos”. Entre todos, leer el titulo de la misién, el objetivo y los retos, y dialogar sobre qué
necesitan para lograrlos: tiempo, ayuda, practica o estrategias personales. Luego, preparar
carteleras, una por cada reto, donde se registran ideas, palabras clave o dibujos que
representen como afrontarlos. En ronda, pedir a los nifos que compartan oralmente sus
aportes mientras la o el docente los organiza en las carteleras correspondientes bajo el titulo
“Estrategias para aprender solos". Esta propuesta favorece la reflexion, la planificaciony el
compromiso con el propio aprendizaje.

Diversidad en el aula

La propuesta se puede facilitar guiando el intercambio con preguntas concretas y opciones
acotadas. Por ejemplo: seste reto necesita mds prdctica o mds ayuda? Ademas, se pueden
registrar las respuestas con apoyos visuales para evitar una sobrecarga de escritura.

Para complejizar la propuesta, se puede invitar a los grupos a seleccionar las estrategias mas
importantes para cada reto y explicar por qué las eligieron; esto promueve la argumentacion,
la toma de decisiones y la flexibilidad cognitiva. /

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Libro del alumno

Descubrir el juego oculto

-

Es importante proponer una observacion atenta de la laminay focalizar en las imagenes,

los carteles, los personajes y los objetos que aparecen. La actividad estimula el control
atencional, ya que favorece la atencién sobre determinados elementos para recuperar
informacion relevante e inhibir aquella que resulta irrelevante.

En esta unidad, los estudiantes deben ordenar las silabas de las palabras de un cartel para
formar y escribir una oracién; leer un conjunto de sustantivos y adjetivos para pintar con el
mismo color los que concuerdan;y, por ultimo, buscar y rodear a un personaje a partir de la
descripcion dada. En la escena se incluyen diferentes personajes con caracteristicas similares
al que deben identificar, que funcionan como elementos distractores y requieren una
observacion atenta.

Se sugiere contar con una bateria de preguntas que ayuden a los alumnos a inferir y a sacar
conclusiones sobre la informacion explicita e implicita que ofrece la [dmina: cen qué lugar
se desarrolla la escena?, ;quiénes se encuentran alli?, ;qué se supone que estan haciendo?,
¢se nombra el lugar?, ¢ hay solo adultos o también ninos?, ;con qué idea relacionan la
vestimenta de las personas?

Diversidad en el aula

Para facilitar la observacion, se puede proponer que lean los carteles que aparecen en la
ldmina y descubran una palabra de una silaba, una de dos silabas, otra de tres silabas y una
de cuatro silabas o mas.

La actividad se puede hacer mas compleja si se les sugiere que elijan tres personas de

la lamina, imaginen qué nombre les pondrian y agreguen a cada una dos adjetivos que
ayuden a describirlas. Asimismo, se les puede pedir que separen en silabas los adjetivos que
propusieron e indiquen cuéantas silabas tienen.

J




RECURSO

Plataforma

-

Veo y respondo

ORIENTACIONES

Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

Se trabaja el control atencional mediante la observacion de diferentes personajesy la
seleccion de aquellos que cumplen con la caracteristica indicada de cada enunciado.
Ademas, la actividad fomenta la flexibilidad cognitiva, ya que los estudiantes deben cambiar
el criterio de observacién en cada fila, ajustando su mirada al nuevo enunciado. En la
actividad siguiente, se trabaja la planificacion al ordenar cronolégicamente una serie de
acciones que se realizan antes de viajar en avion.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompanen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos. /

Compartir
historias

(Los celos)

RECURSO ACTIVIDA

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Lectura: Leer la historieta con todos los alumnos. Describir las emociones de los personajes y renarrar
“Miranda ve algo la trama a través de las imagenes. Conversar sobre la sensacion de inseguridad de Miranda
raro" ante los sentimientos de complicidad del resto de la pandilla. El eje del trabajo es la mirada:
cémo vemos, como interpretamos y como, algunas veces, se debe cambiar el foco.
Emociones que | Al narrar latrama de la historia destacar el contraste entre el malestar que siente Miranda y
conectan los sentimientos de los amigos al compartir el plan secreto. Miranda ve cosas raras y piensa

que sus amigos la excluyen. Asi surge el tema de los celos como una emocidon que emerge
ante el temor de perder algo, de tener que compartir algo o a alguien que valoramos, o de
sentir que no somos considerados por los amigos y quedamos excluidos. También se puede
explorar qué otro sentimiento puede estar presente, como la falta de confianza.

Se sugiere analizar ciertos dichos relacionados con la mirada: “A veces, no todo es como se
ve", “Mafana vas a ver todo con mas claridad”, “Ahora veo todo con otros 0jos...".

En la seccion “Pensamos entre todos”, leer las preguntas y abrir el didlogo para compartir
las respuestas y las emociones que genera la historia. Es Util repreguntar sobre situaciones
similares de celos, tanto familiares como escolares, y analizarlas desde la perspectiva de
Miranda. Preguntar si se podrian ver de otra manera. Luego, realizar en parejas la consigna
del apartado “Manos a la obra”. Dibujar los momentos de crisis y de calma de Miranda
después de superar los celos momentaneos. Conversar sobre el consejo de Kiru y retomar el
concepto de la mirada, para pensar palabras o acciones que puedan ayudar a crear un “filtro
anticelos” para ver mejor.

Finalmente, invitar a cada estudiante a completar el apartado “Me comprometo”, mediante
un dibujo o un Mmensaje que les permita expresar sus sentimientos, tal como lo hizo Miranda.
Enfatizar en cdmo la sinceridad contribuye a fortalecer las amistades. Se puede proponer

a los alumnos que compartan estas producciones individuales y realicen una puesta en
comun.

Se dice que los celos son una emocion “social” porque aparecen cuando se percibe a alguien
como una amenaza que podria quitarnos lo que valoramos. Retomar el tema de los cambios
en la mirada permite comprender que los afectos se pueden compartir y que estas situaciones
también representan una oportunidad para conocer nuevas personasy sumarlas a nuestro

"

entorno. Este tema se retomara en la semana 4, en la actividad sobre el “arbol del amor”.

J
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RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Lectura:
alumno "Piccolo”

Continuamos con
[a historia

DESAFIATE

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

ORIENTACIONES

Antes de la lectura, pedir a los estudiantes que observen las imagenes y que conversen
acerca del lugar donde se desarrolla la historia y los personajes que intervienen. Luego, se

les puede preguntar qué tipo de cuento creen que serg, y que elijan entre opciones como:
un cuento de hadas, un cuento de viajes, uno de piratas, uno sobre la relacion entre un chico
y un animal, uno de miedo, entre otros. Es importante que, una vez realizada la lectura,
puedan confrontar las hipdtesis formuladas durante la observacion.

Realizar la lectura modélica en voz alta y, luego, proponer a los alumnos que hagan la lectura
silenciosa del cuento. A continuacion, abrir el dialogo para comentar entre todos los hechos
narrados e introducir el tema de la migracion que tuvo lugar en nuestro pais a comienzos
del siglo XX. Invitarlos a que investiguen en sus familias si sus abuelos o bisabuelos fueron
migrantes y, en caso afirmativo, de dénde llegaron, por qué se fueron de su paisy qué
costumbres trajeron de sus lugares de origen.

La pagina de comprension lectora comienza con un conjunto de preguntas para conversar
entre todos. En las siguientes actividades, se trabaja la descripcion de uno de los personajes a
través de diferentes adjetivos, y la identificacion del argumento y de los hechos que suceden
en la historia. El sentido de estas actividades es fortalecer la alfabetizacién al profundizar la
comprension lectora, ampliar el vocabulario y consolidar la lectura y escritura como practicas
sociales de sentido.

Diversidad en el aula

Para facilitar la comprension, se puede pedir a los estudiantes que busquen en el texto la
accion que realiza Stefano para evitar que su gato se quede solo en un lugar tan lejano.
También, se puede trabajar el tema de los vinculos que se generan con las mascotas,
preguntando qué harian si tuvieran que alejarse de ellas. Se les puede pedir que describan

a su mascota usando diferentes adjetivos o, si no tienen una, a un animal con el que les
gustaria tener un vinculo cercano.

Para complejizar la propuesta, se puede invitar a los estudiantes a imaginar qué hicieron

los padres de Stefano cuando descubrieron al gato: ¢se habrdn dado cuenta de que era

el gato de su hijo?, ;creyeron que no era el mismo? Pueden reunirse en pequefos grupos,
conversar y escribir un breve relato sobre ello. Ademas, se puede proponer una investigacion
en la biblioteca escolar o en sitios seguros de internet, con ayuda de un adulto, sobre los
paises europeos de donde llegdé la mayor cantidad de migrantes y qué habitos o costumbres
no conservaron. Finalmente, indicarles que escriban los datos recopilados y que hagan una
puesta en comun para promover la lectura en voz alta.

J

Plataforma

A )/\\),

Escuchoy
respondo

ORIENTACIONES

Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
disponible el audiocuento de la historia que leyeron en la clase para escucharlo antes de
realizar las dos actividades digitales. La primera propone a los alumnos que reconozcan

los lugares donde transcurren los hechos relatados. Respecto de la segunda actividad se

les propone que repongan palabras que refieren a lugares en los que se desarrollan los
hechos y a los personajes que intervienen. Es aconsejable recordar a los alumnos el uso de la
mayuscula en los nombres propios de lugares y de personas. j




RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Concordancia de
género

Concordancia de
nomero

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

El trabajo con la concordancia en género y nimero entre sustantivos y adjetivos puede
iniciarse a partir de la competencia linguistica y los conocimientos previos que traen los
alumnos. Es importante recordar las definiciones de sustantivos y de adjetivos, abordadas en
las unidades anteriores, para luego introducir la clasificacién segun género y numero.

En la primera pagina se trabaja la concordancia de género. El primer ejercicio propone

que los estudiantes reconozcan, de forma intuitiva, cuales adjetivos no concuerdan con los
sustantivos indicados. Luego, deben unir diferentes dibujos de sustantivos con los adjetivos
correspondientesy, finalmente, escribir una oracién a partir de alguna de las opciones.

En la pagina siguiente se aborda la concordancia de nimero. Se comienza con un ejercicio
similar de reconocimiento intuitivo, donde deben seleccionar los adjetivos que concuerdan
con cada sustantivo. Después, deben elegir y escribir dos adjetivos que describen a dos
dibujos y, para finalizar, producir un texto breve que incluya esas palabras. El sentido de la
propuesta es que comprendan y apliguen la concordancia en género y nimero como una
regularidad del sistema de la lengua, integrando la reflexion gramatical con la produccion
significativa de oraciones y textos breves

Para profundizar el trabajo, se puede proponer a los estudiantes que observen imagenes de
diferentes sustantivos, como una casa, un paisaje en invierno o una huerta, y las describan
con una lista de adjetivos para cada una. Pueden tener diccionarios a mano para resolver
dudas de significado.

Se incluyen dos fichas para ejercitar estos contenidos. En la Ficha 13, se combina el trabajo
de la concordancia de géneroy nimero con la escritura y el armado de oraciones. En la
Ficha 14, los alumnos deben escribir sustantivos o adjetivos que concuerden con las palabras
presentadas en el ejercicio. Luego, deben elegir dos pares, dibujarlos e incluirlos en una
oracion.

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo, se les puede brindar una lista que contenga sustantivos, como
silencios, musica, perfume o vestidos, entre otros, y una lista de adjetivos, como nocturnos,
colorados, fuerte, ruidosa, acariciante, primaverales, estridente, etc. Los alumnos deben
relacionar y caracterizar los sustantivos con los adjetivos que consideren adecuados.
Asimismo, se puede proponer un trabajo colectivo: dividir la clase en dos grupos. Por turnos,
un equipo dice un sustantivo y el otro responde con un adjetivo que concuerde.

Para complejizar, se puede invitar a los estudiantes a sentarse en parejas, copiar diferentes
sustantivos y adjetivos en papeles y recortarlos. Después, deben separar los papeles de

los sustantivos, por un lado, y los de los adjetivos, por el otro. Cada uno toma un papel

de cada grupo y escribe una oracion adaptando el adjetivo para que concuerde con el
sustantivo que le tocé. Luego, debe compartir la oracion con su companero y, entre los dos,
revisarla y corregirla.

J

DAD

ORIENTACIONES

Concordancia
sustantivos y
adjetivos

Plataforma

A partir de la visualizacion del recurso se revisaran los conceptos de sustantivo y adjetivo, asi
como la concordancia en géneroy numero. El recurso presenta ejemplos claros en oraciones
sencillas, faciles de comprender para los estudiantes. Se proponen dos actividades: en la
primera, los alumnos deben completar palabras en oraciones para reforzar los contenidos
desarrollados; en la segunda, deben arrastrar palabras para completar construcciones en las
que sustantivos y adjetivos concuerdan correctamente.

La visualizacion del recurso y la resolucion de las actividades se pueden realizar como repaso
de los contenidos, en casa con acompafiamiento de un familiar, o en la escuela, durante el
horario de Informatica.

J
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Uso de estrategias para repasar
y estudiar o aprendido

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
\_ en el calendario semanal

Se sugieren nuevas actividades para continuar con el trabajo del registro de eventos

importantes en el calendario semanal de la agenda:

« En un afiche, hacer una “linea del tiempo del mes”, registrando lo vivido en orden, con el
proposito de afianzar la nocién de secuencia temporal y causa-consecuencia.

- Invitar a los chicos a registrar los eventos importantes de su vida fuera de la escuela (visitas,
actividades familiares, logros personales), con el fin de integrar lo escolar con lo cotidiano;
esto fortalece la identidad.

« Usar el calendario como punto de partida para escribir pequefos diarios o crénicas, con la
intencion de estimular la produccién escrita desde la experiencia.

« Analizar qué tipo de eventos se repiten cada mes y cuales son Unicos, para comprender la
nocién de regularidad y cambio en el tiempo.

J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Compartir en

historias familia
(Los celos)

En esta oportunidad, en el articulo “El deporte en grupo potencia la socializacion del nifio”
se sugiere el visionado del video Beneficios del deporte en grupo. En él, se destaca como
las actividades deportivas contribuyen a la forma en que los estudiantes se relacionany a
la gestion de diversas emociones que surgen de la socializacion, como los celos. El deporte
se presenta como un aliado para establecer nuevos vinculos, fomentar el sentido de
pertenencia, desarrollar la tolerancia a la frustraciéon y fortalecer la autoestima. El video sirve
como punto de partida para conversar sobre estos temas en el hogar y acompanar a los
estudiantes en sus planes ludicos y deportivos.

Para motivar la lectura del articulo y el intercambio, se podrd crear un espacio para que los
familiares comenten sobre él. Ademas, este tema y las inquietudes que surjan se podran
retomar en futuras reuniones de familias.

J

NOTAS




DESAFIATE

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alummno | Rima de sorteo
y silabas

Lanoticia

CAPACIDADES
Resolucion de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

En la pagina 74 se trabajan las rimas de sorteo junto a la clasificacion de palabras segun

la cantidad de silabas. Una vez resueltas las actividades, se puede pedir a los alumnos que
escriban una rima que conozcan: por ejemplo, la que dicen al jugar a las escondidas, para
ensefarle a mover las manos a un nifo pequeno, para el juego de prendas, etc. Luego,
deberan silabearla oralmente usando las palmas. Las actividades de la Ficha 15 pueden
realizarse y luego compartirse en una puesta en comun para corregir posibles errores.

En la pagina siguiente se aborda la noticia. Se les pueden brindar diarios impresos o asistirlos
para que visiten portales de diarios de la zona para que analicen sus secciones. También,
se los puede invitar a identificar las partes de la noticia y a buscar la informacién sobre lo
gue sucedio. Sobre la Ficha 16, se les puede pedir que expliquen en qué partes de la noticia
encontraron las respuestas a las preguntas de las consignas.

Diversidad en el aula

Para simplificar la tarea, se puede ofrecer a los alumnos una rima de sorteo y pedirles que
la separen en silabas. Por ejemplo: “A la una sale la luna, a las dos me da tos, a las tres me
pongo al revés, a las cuatro sale el gato...".

)

DescubnreIJuego oculto Para profundizar el trabajo con el silabeo, se los puede invitar a que clasifiquen las palabras
de la rima por el nimero de silabas. Si se desea profundizar el tema de la noticia, se puede
pedir que indiquen en qué seccién del diario incluirian las noticias leidas en esta unidad.

RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Separacionen | A partir de la observacion del recurso, los alumnos consolidaran su conocimiento sobre el
sflabas concepto de silaba y la clasificacion de palabras segun la cantidad de silabas. En las dos

actividades deben clasificar palabras de acuerdo con su nimero de silabas. En la primera, lo
haran a partir del nombre de las imagenesy, en la segunda, a partir de las palabras.

El recurso puede mirarse en el hogar para hacer un repaso de los contenidos y poner a
prueba lo aprendido en el aula.

J

RECURSO ACTIVIDAD

I/

ORIENTACIONES

Taller de
escritura

CAPACIDADES

Libro del alumno

Compromiso y colaboracion

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Aprender del equipo
Jugar el juego completo

.

Las nanas son canciones con las que se duerme a los niflos pequenos. Proponer a los chicos
que, si alguno recuerda una, la comparta con sus compaferos cantandola.

Los alumnos realizardn diferentes actividades con nanas. Primero, deben escribir en el orden
correcto los versos de una de ellas. Luego, tienen que completar dos nanas con diferentes
palabrasy realizar un dibujo de cada una. Para finalizar, deben escribir una nana para dormir
a una mascota. Se les pide que lean su produccién a sus compaferos, que la revisen y que
corrijan la rima. Es importante orientar este momento de revisidon entre pares para promover
un intercambio respetuoso, en el que se escuchen las producciones con atencidn, se valoren
los aciertos y se formulen sugerencias de mejora, de manera amable.

Como una actividad extra, se puede pedir que elijan a uno de estos personajes: un pirata, una
sirena o un principe, y reescriban la nana que ordenaron en el libro, pero esta vez dedicada al
personaje elegido.

Diversidad en el aula

Para facilitar la tarea del taller, se pueden ofrecer dos nanas conocidas cuyos versos se
mezclaron para que los alumnos las rearmen trabajando en grupos.

Si se quiere complejizar la actividad, se puede proponer que, reunidos en pequefos grupos,

escriban una nana de cuatro versos rimados.

/
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I |

R RSO A DAD
Plataforma Taller de
escritura

ORIENTACIONES

Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la
plataforma. Fomentar la lectura en voz alta del texto Nana del elefante y conversar sobre lo
que entendieron.
Practicar la fluidez lectora: leer con una velocidad y ritmo adecuados, acompafar la lectura
con entonacién y expresividad. Este tipo de textos permite la inclusion del canto cuando ya
estan memorizados los versos. Para continuar, se pueden leer las nanas trabajadas en el taller
de escritura con un familiar, en voz alta y en forma repetida.

J

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

I |

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Uso de estrategias para repasar
y estudiar |o aprendido

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
delaagenda

Organizar un momento para que los chicos compartan sus avances en los retos, valoren lo
logrado y comenten lo que necesitan reforzar. La actividad busca fomentar la autoevaluacion
y la reflexion sobre el propio aprendizaje durante el proceso.

Propuesta: “Galeria de retos”

Reunir al grupo frente a la “Galeria de retos” que prepararon durante el inicio de la mision.

- Antes de comenzar, pedir que relean las estrategias que habian planteado al inicio.

- Conversar acerca de aquellas estrategias que los ayudaron a cumplir algudn reto.
Preguntarles cudles modificarian o agregarian, y por qué.

« Finalmente, organizarse en grupos para realizar dibujos, tomar fotos o hacer escritos
gue muestren el cumplimiento de cada reto, y exponerlos pegandolos en la cartelera
correspondiente de la galeria.

Esta propuesta busca desarrollar la revision de los retos a través de la expresion visual y la

creatividad, teniendo en cuenta que la visualizacion colectiva genera orgullo y motivacion, y

fortalece la autoestima.

J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Compartir Llevarellibro | Se sugiere fortalecer el espacio de lectura familiar iniciado a principio de afio y las practicas
historias a€asa para asociadas, complementandolos con canciones, cuentos y dibujos o dramatizaciones
compartirla relacionados con el tema. También se pueden expresar corporalmente los momentos
(Los celos) historiaconlas | plasmados en el libro sobre los cambios en las emociones de Miranda, segln su mirada.
familias Conversar sobre situaciones de celos que ocurren en la familia y analizar la mirada de cada
integrante, tal como se trabajo en la secuencia. Compartir las actividades realizadas en la
escuela y reflexionar sobre la idea del “arbol del amor familiar”, considerando cémo la llegada
de nuevos integrantes o amigos fortalece la red de vinculos y brinda seguridad. Registrar
\ algunas de estas ideas por escrito para retomarlas en el cierre institucional de la semana 4.
—
NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [odico Las actividades ludicas permiten poner en accion los conocimientos de manera placentera.
En esta seccidn se propone un juego que integra todos los contenidos gramaticales
CAPACIDADES desarrollados en la unidad.
De forma individual, los alumnos tienen que ordenar las silabas para formar diferentes
Autonomia para aprender palabras. Luego, deben clasificarlas y pintarlas segun la cantidad de silabas que poseen. Por
Compromisogcolaboracién dltimo, tienen que reunirse con un companero para comparar y corregir lo que hicieron, y
unir los sustantivos de la primera columna con los adjetivos de la segunda, aplicando lo que
APRENDIZAJE PLENO aprendieron sobre la concordancia. Es importante que todos realicen ambas instancias y que
participen activamente del intercambio con su compafero.
Jugar el juego completo Diversidad en el aula
. Para simplificar la actividad, dar ejemplos de palabras monosilabas, bisilabas, trisilabas o
Aprender del equipo polisilabas, para que puedan relacionarlas con las que deben ordenar. También, se pueden
presentar las palabras ya ordenadas para que las clasifiquen y resuelvan la actividad en parejas.
Para complejizar la actividad, se puede pedir que elijan dos de los adjetivos y los relacionen
con sustantivos de diferentes géneros y nimeros, para luego escribir y explicar los cambios
\ gue deben realizar en los adjetivos para lograr la concordancia. /
RECURSG A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Si bien puede realizarse en el aula, también se puede sugerir a las familias hacer la actividad

con los estudiantes. El juego consiste en clasificar sustantivos y adjetivos segun su géneroy
nudmero, o relacionarlos a partir de su concordancia. De este modo, se ofrece a los alumnos la
posibilidad de poner a prueba sus ideas y desarrollar habilidades de resolucion de problemas,

de manera lddica. /
‘ 'y
-~
RECURSO A ORIENTACIONES
Libro del Actividades sobre | Invitar a los alumnos a que reflexionen sobre lo trabajado a lo largo de esta unidad. Realizar
alumno emociones y una puesta en comun con todo el grupo para que tomen conciencia de como aprenden,
metacognicién identifiquen logros y dificultades y desarrollen mayor autonomia en sus procesos de
aprendizaje. Se puede armar una lista de los contenidos trabajados en la unidad y escribirla
CAPACIDADES en el pizarrén. De este modo, se les dara tiempo para que reflexionen sobre lo que le ocurrié
a cada uno con los temas desarrollados y para que respondan las tres primeras actividades.
Autonomia para aprender Luego, se puede abrir el didlogo para que compartan y expliquen sus respuestas. Procurar
Pensamiento critico que Ia' Puesta en comun sga ordenada y que se re;peten para habl.a,r. ' )
yreflexivo Tamblgn se les puede p§d|r que, al reallzar la act|V|Qa<;| de produccién del texto, piensen qué
contenidos se ponen en juego y los mencionen. Asimismo, proponer que compartan sus
producciones con sus companeros para revisarlas y corregirlas en caso de encontrar errores.
APRENDIZAJE PLENO R
Diversidad en el aula
. Se sugiere dar tiempos mas extensos a los alumnos que lo necesiten e invitarlos a revisar las
Aprendef deljvego ‘g iores de la unidad y las actividades realizadas en la fichas. Se | de orient
del aprendizaje paginas anteriores ? .a .un.l ad y las actividades realizadas fan a fichas. Se os/pue e érlerw/ ar
con preguntas como: ¢sintieron que algo de lo que aprendieron no les quedad claro?, ;qué
necesitan para poder ayudarse?, ;algun tema les resulto facil?, ;cual? Para la actividad de
escritura, se los puede guiar con ejemplos.
Para profundizar la propuesta, se puede pedir a los alumnos que, reunidos en grupos, formulen
preguntas a partir de las dudas que surgieron. En la actividad de escritura, proponer que
\ agreguen mas palabrasy transformen cada linea en oraciones para construir una breve historiaj

tcompnmm
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Plataforma

A DAD

Me evaloo

ORIENTACIONES

Los alumnos realizaran nuevas actividades de autoevaluacion para poner a prueba los
conocimientos adquiridos en esta unidad. Mediante diferentes propuestas, podran
comprobar si han incorporado los contenidos: la concordancia entre sustantivos y adjetivos,
el silabeo y la clasificacion de palabras segun la cantidad de silabas y las partes de una
noticia.

Las actividades pueden realizarse tanto en el hogar como en la escuela, pero deben
resolverse de manera individual.

Ademas, se cuenta con una “bateria extra” de actividades para aguellos estudiantes que no
hayan alcanzado aun los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resoluciéon
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

RECURSO

Miagenda
para organizar aprendizajes

I |

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Uso de estrategias para repasar
y estudiar lo aprendido

ACTIVIDAD

Autoevaluacion de la mision
y Sus retos

Esta propuesta busca que los alumnos evallen sus avances en cada reto de la mision,
identificando lo que hicieron correctamente y lo que necesitan mejorar. Ayuda a desarrollar
la observacién personal, la comunicacion de ideas de manera oral y escrita, y la conciencia de
sus logros.

Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Mision cumplida”.

Propuesta: “iMision cumplida!”

Reunir nuevamente al grupo frente a la “Galeria de retos” para reflexionar sobre las

estrategias que aplicaron para resolver los retos.

« Pedir a cada nifio que elija cual fue su reto favorito.

« Solicitar que cuenten su experiencia, qué fue lo que aprendieron y como se sintieron al
hacerlo. Invitar a que escuchen también las experiencias de sus compaferos.

- Alfinal, proponerles que dibujen un emoji en una cartulina, que exprese su emocion al
cumplir la misién. Después, pueden pegarlo en la cartelera.

J

I |

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir El4rbol del

historias amor
(Los celos)

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

El sostén familiar es fundamental para generar confianza en los estudiantes. Esta validacion
personal se refleja en los vinculos que ellos establecen en los distintos ambitos en los que
participan. En relacion con esta historia y el trabajo sobre los celos, el concepto principal

a abordar es que el amor siempre se puede compartir y que hacerlo enriquece a todos.
También es importante reforzar el tema de la mirada: coémo percibe cada uno a los demas,
cémo se valoran los seres queridos, cOmo se construye y se enriquece la red de afectos, y qué
actitudes contribuyen a fortalecerla.

A nivel institucional, realizar una jornada para crear un “arbol del amor” de cada familia, que,
en lugar de basarse Unicamente en lazos bioldgicos, valore también las relaciones de afinidad
y afecto. Se pueden incorporar palabras, frases, dibujos y emojis. Es recomendable habilitar
un espacio agradable, con musica y diferentes Utiles escolares para realizar la actividad. Cada
familia podra llevarse su “arbol del amor” y las reflexiones realizadas a su hogar.

J




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Libro del alumno

Al igual que en las unidades anteriores, se sugiere comenzar con una lectura compartida de
los objetivos y la invitacion a los estudiantes a observar la imagen de apertura y comentar sus
ideas, incentivando la participacién y la anticipacion.

Puede ser beneficioso para los estudiantes profundizar este trabajo de anticipacidon con
preguntas que integren la lectura y la observacion: ;qué relacion encuentran entre la
imagen y los contenidos que leyeron?, ;aué elemento que pueden utilizar para resolver
cdlculos se encuentra presente? También, se puede indagar sobre los saberes previos de
afos anteriores: ;qué cuerpos geométricos conocen?

If.n. ; -
£3) EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
"KPSI"

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

/

El objetivo de esta seccion es fortalecer el pensamiento metacognitivo a través de
actividades de anticipacion y reflexion, en relacion con el objeto de conocimiento y el propio
proceso de aprendizaje.

La reflexién acerca de lo que saben en relacién con cada tema se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Luego, se puede hacer una puesta en
comun para que los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Lo séy
puedo explicarlo”.

Se presentan tres tips de estudio orientados a fortalecer el proceso de aprendizaje mediante
la creacion de un ambiente adecuado para el estudio, la promocidon de la participacién activa
y el desarrollo de una actitud positiva frente al error.

La propuesta de esta seccién culmina con una pregunta que da continuidad a la reflexion
sobre el proceso de aprendizaje, acompafada de un espacio para responder. En esta ocasion,
se plantea una pregunta vinculada con la importancia de anotar las dudas, invitando a los
estudiantes a reflexionar sobre su propia construccion del conocimiento.

Diversidad en el aula

Para que todos los estudiantes puedan avanzar con los contenidos especificos de la unidad,
es importante establecer siempre puentes con sus saberes previos. En caso de encontrarnos
con alumnos que respondan “No lo sé aun"” en dos o mas filas de la tabla, se les pueden
ofrecer ejemplos nuevos, preferentemente mas familiares para ellos, que ayuden a evocar
ideas relacionadas con los ejes a trabajar. Por ejemplo: “Sé calcular 2 x10; 2 x 100 y 2 x 1.000"” o
“Sé cuantas caras tiene un cubo”.

A quienes manifiestan saber y poder explicar dos o mas contenidos, se los puede motivar a
pensar ejemplos de multiplicaciones por 10, por 100 o por 1.000 con numeros mas grandes.
También, se les puede preguntar si conocen la diferencia entre una pirdmide y un prisma.

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evalto

Ademas del trabajo de metacognicién y anticipacion resuelto en el libro, la plataforma
propone una serie de actividades con fines diagndsticos, que permite evaluar cuales son los
contenidos que mejor dominan los estudiantes, en relacion con la unidad que inician. Las
actividades corresponden a contenidos especificos de operaciones, geometria y uso de la
calculadora. Para cada objetivo, se propone una actividad evaluativa. Es importante que cada
estudiante realice estas actividades de manera autdnoma para que los resultados reflejen sus
posibilidades individuales.

Para aquellos estudiantes que presenten grandes dificultades en esta instancia diagnostica,

se propone una “bateria extra” de actividades. j

tcompnmm



' COMPARTIR

Funciones
ejecutivas.
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

En esta seccidn se trabaja la observacion y el control de la atencidn a partir de una lamina
ilustrada con multiples elementos. Estas actividades permiten que los alumnos se detengan,
observen y piensen, en relacion con las consignas dadas.

Los estudiantes deben encontrar objetos que cumplan con ciertas caracteristicas y
rodearlos. Con estas actividades, se anticipan los contenidos de cuerpos geométricos y de
multiplicaciones, al mismo tiempo que se fortalecen habilidades de atencion sostenida y
pensamiento légico.

Es clave dar lugar a la instancia de socializacion e intercambio de ideas, propuesta en la
plagueta “Entre todos”, ya que permite dotar de sentido las actividades individuales y
favorecer la construccion colectiva del conocimiento. Ademas, la reflexion compartida ayuda
a los estudiantes a que tomen conciencia de sus procesos de obsevacion y razonamiento, lo
que promueve un aprendizaje mas metacognitivo y significativo.

Diversidad en el aula

Para aquellos alumnos que requieran de mas tiempo para completar la actividad, indicarles
que observen y reflexionen pausadamente sobre los elementos presentes en la imagen.
Quizas se puede rodear con rojo un “cubo magico”, a modo de ayuda, e invitar a que piensen
por qué lo rodeamos de ese color.

Para complejizar la actividad, se les puede preguntar qué otros objetos de su entorno tienen
forma de cubo, cilindro o piramide.

/

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | \eoyrespondo

En esta seccion, se amplia el trabajo con la lamina del libro. En la primera actividad, se continua
con la anticipacién del contenido de cuerpos geomeétrcos, indicando a los alumnos que
marguen la imagen del mostrador que contiene objetos con tres caras. En la segunda
actividad, deben aplicar la multiplicaciéon para determinar cuantos objetos hay en uno de los
mostradores e identificar cual es.
Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela, para
que los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus compareros.

4
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MATEMATICA
SEMANA 2

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Nomeros en la
maraton

Por 10, por 100 0
por 1000

Libro del
alumno

Sumas repetidas

Distintas formas
de multiplicar

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

El desarrollo de los contenidos de esta unidad comienza con una propuesta de trabajo

en torno a la numeracién oral y su relacion con la numeracién escrita, que favorece la
comprension de las reglas que rigen nuestro sistema de numeracién y el reconocimiento de
las regularidades e irregularidades en la nomenclatura de los nombres.

Esta busqueda de regularidades se retroalimenta fuertemente con el trabajo de
multiplicacion por la unidad seguida de ceros, propuesto en la pagina siguiente, ya que se
relaciona directamente con la decimalidad de nuestro sistema de numeracion. Los alumnos
realizaran multiplicaciones por 10, por 100 y por 1.000.

En relacion con el eje de operaciones, se abordan las sumas repetidas presentes en los
problemas de organizacion rectangular y se introduce el analisis del algoritmo de la
multiplicacion. La comparacién de las distintas formas de multiplicar permite “desmenuzar”
la cuenta haciendo visibles aspectos muchas veces opacos en la resolucién mas econémica
del algoritmo vertical de la multiplicacion. Este trabajo, acomparfado “paso a paso”, favorece
fuertemente la comprension de la I6gica que subyace a la multiplicacion.

Diversidad en el aula

Durante el analisis y la comparacion de las distintas formas de muiltiplicar, es importante
generar un ambiente de acompafamiento y escucha activa que permita interpretar qué
estdn pensando los estudiantes mientras resuelven esas multiplicaciones, especialmente
cuando optan por hacerlo de modo convencional, sin las cuentas intermedias. Se pueden
plantear preguntas: ;.como llega Guada a ese resultado?, ;donde estdn las cuentas que va
haciendo?, ;necesita hacerlas? Permitir que los estudiantes pasen a resolver en el pizarrén,
ir preguntando sobre el sentido de sus procedimientos y validar los conocimientos puede
resultar sumamente enriquecedor para todo el grupo.

Para complejizar esta actividad, se les puede dar una multiplicaciéon y pedirles que la
resuelvan de diferentes maneras. Luego, que indiquen cual método prefiereny que
expliguen los pasos que realizaron para llegar al resultado.

N

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Formas de
multiplicar

Plataforma

Para profundizar el analisis de las distintas formas de multiplicar abordadas en el libro, en

la plataforma se presenta un recurso en el que se repasan las tablas de multiplicar y se
muestran diferentes maneras de resolver multiplicaciones. Cada ejemplo estd acompanado
por la explicacion de sus pasos. Posteriormente, se proponen dos actividades en las que los
estudiantes deben completar el paso a paso de esas formas de resolver.

La visualizacion del recurso y la realizacion de las actividades pueden llevarse a cabo durante
el horario escolar. Asimismo, los alumnos pueden acceder al recurso en sus casas y resolver

las actividades como tarea de repaso.

/

[ NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 3

' COMPARTIR

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del ObjetOS con El trabajo con cuerpos geométricos avanza en el reconocimiento y diferenciaciéon progresiva
alumno distintas formas | de diversos cuerpos, centrandose en el analisis comparativo de sus caras, aristas y vértices. Es
, importante, en esta instancia, ir complejizando el analisis comparando cuerpos con algunas
Descubm"cgerpos caracteristicas en comun y otras caracteristicas distintas. Se pueden plantear preguntas
geometricos

como: cen qué se diferencia un cubo de otros prismas de base cuadrada?, ;todas las
pirdmides tienen la misma cantidad de caras?, ;y los prismas?, ;por qué?

Se incluye la Ficha 7, que propone una actividad sobre el reconocimiento de cuerpos
geomeétricos a partir de carasy vértices.

La unidad cierra con la introducciéon de la calculadora comun. Al presentar esta herramienta,
es importante prestar atencion a determinados simbolos que suelen resultar confusos para

Mi calculadora

CAPACIDADES

Resolucion de problemas los estudiantes. Tal es el caso del punto (.), que en muchas calculadoras sirve para notaciones
, b decimales. Si se considera que los estudiantes en primer ciclo usan el punto para escribir
Pensamiento critico ) g . N . -
greflexivo numeros de mas de tres cifras (muchas veces, bajo la idea de que “sin el punto no es el mil”),

la falta de aclaracién previa acerca de la funcién de esa tecla puede constituir un verdadero
problema en el uso de esta herramienta.
En la Ficha 8 se presenta una actividad para continuar ejercitando el uso de la calculadora.

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto Diversidad en el aula

La elaboracion de afiches que queden colgados en la pared, donde se presenten los nombres
de los principales cuerpos geomeétricos estudiados, puede ayudar a aquellos estudiantes que
todavia presentan dificultades para identificarlos. Se pueden formar grupos heterogéneos,
con presencia de estudiantes con distinto nivel de conocimiento en relacion con el tema, y
elaborar colectivamente estos carteles.

Para aquellos alumnos que no tuvieron dificultades con las actividades, se les puede
proponer reunirse con un companeroy jugar a adivinar cuerpos geométricos a partir de sus
descripciones.

. J

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

R RSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Cuerpos En la plataforma se incluye un recurso en el que se presentan distintos cuerpos geométricos
geométn'cos y su descripcion segun la cantidad de caras y aristas. Las dos actividades que se proponen

apuntan al reconocimiento de los nombres y de las caracteristicas de distintos cuerpos
geomeétricos.

El trabajo con el recurso puede realizarse en la escuela o en el hogar, con el objetivo de
ejercitar y consolidar los contenidos trabajados en clase.

NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [vdico Lo trabajado en la unidad se pone a prueba mediante un juego que permite a los estudiantes
participar activamente, motivados por alcanzar un objetivo. En esta propuesta, el juego
CAPACIDADES combina azar con velocidad en la resolucién de las consignas. Para resolver cada ronda, los
estudiantes deberan integrar lo aprendido en relacién con los contenidos de la unidad: la
Comunicacion multiplicacién a través de algoritmos y de célculos mentales por la unidad seguida de ceros,
Compromisogcolaboracién y el conocimiento de las caracteristicas de los cuerpos geométricos.
Puede ser beneficioso hacer una demostracion de la dindmica del juego antes de comenzar,
APRENDIZAJE PLENO para que todos c?omprendan las reglas y procedimientos. Ademés, gs importante fomentar
una competencia sana, donde se valoren el respeto y el reconocimiento del esfuerzo de cada
Jugar eljuego completo participante, mas alla del resultado final.
Aprender del equipo Diversidad en el aula
Para diversificar el juego, se puede proponer una version “facil”, en la que se omiten las
rondas 2.2, 8.2y 9.3 y una version “dificil” en las que se agrega un dado masy todas las rondas
\ se resuelven con el resultado de la suma de los dos dados. /
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta de esta seccion invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento

compartido en el aula o con sus familias. El juego presentado retoma lo trabajado en relacion
con las caracteristicas de los cuerpos geométricos, brindando herramientas para la observacion

focalizada y la comprension de los aspectos que definen a esos cuerpos. )
x)
RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

A partir de un ejercicio retrospectivo, se vuelve a poner en el centro de la escena el valor del
pensamiento metacognitivo en el proceso de aprendizaje. ;Qué aspectos emocionalesy
subjetivos afectan sus aprendizajes?

La primera actividad, que se repite en todas las unidades, invita a que marquen el nidmero
que representa cuanto les gustoé la unidad.

La siguiente actividad con el termdmetro invita a los estudiantes a poner en valor lo
transcurrido durante el desarrollo de la unidad y marcar cémo les fue con las actividades.
Luego, deben expresar por escrito por qué responden de ese modo, lo que favorece la toma
de conciencia de todo lo que aprendieron.

En la tercera actividad de esta seccion, los estudiantes tienen la oportunidad de crear

un escenario potencialmente divertido para ellos integrando sus aprendizajes del eje de
geometria a una escena de un mundo de videojuegos.

La ultima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explora”, para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los estudiantes, de modo que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Un trabajo interesante que permite integrar al grupo y favorecer el aprendizaje mutuo es

una creacion colectiva de un mundo de videojuegos, con reglas creadas por los propios
estudiantes, cada cual segun sus aprendizajes. Se pueden realizar en ldminas o en el mismo
pizarrén, y que expliquen qué figuras eligieron para representar cada elemento.

Para complejizar, se les podria proponer que dibujen una nueva escena con nuevas
restricciones, por ejemplo, que los personajes estén formados por cuatro cuerpos geométricos.

tcompnmm
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R RSO A

Plataforma

DAU

Me evalvo

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacion sumativa. En esta
instancia, las actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados en relacion
con los objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: multiplicaciones por 10, por
100y por 1.000, distintas formas de multiplicar, reconocimiento y descripcion de cuerpos
geomeétricos, y uso de la calculadora.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas. j

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugareljuego completo

Se sugiere utilizar la foto de portada para anticipar los contenidos de la unidad e identificar
algunas caracteristicas de la celebracién y danza representada en la imagen. Destacar el
clima de alegria y el movimiento. Pedir a los alumnos que formulen hipdtesis sobre lo que
aprenderan. Luego, llevar a cabo una lectura dialégica de los contenidos, con preguntas que
promuevan la participacion y la puesta en comun de saberes previos: ;qué contenidos les
resultan conocidos?, ;de qué paises venian los migrantes que llegaron a la Argentina hace
mds de cien afos?, ;por qué motivos venian?, ;de qué paises llegan hoy las personas que
migran a la Argentina?, ;de qué pais puede ser la comunidad migrante de la celebracion en

la foto?
J

EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno | Rutinade
pensamiento:
“\leo, pienso,
me pregunto”

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

/

En esta rutina de pensamiento, se invita a los alumnos a reflexionar sobre sus conocimientos
previos y sus dudas, y que expresen con palabras sus ideas sobre los temas que se van a
trabajar. Se propone presentar la imagen de portada de la celebracion de una comunidad
migrante y propiciar una conversacién guiada que estimule la curiosidad y promueva

una observacion atenta. Para orientar el intercambio, se sugiere formular las siguientes
preguntas: ;qué estan haciendo las personas?, ;qué pistas nos da la foto para saber que

se trata de una celebracion?, ;donde ocurre: en la calle o en un teatro?, ;como creen que
se sienten las personas que bailan?, ;qué partes de los trajes les laman mads la atencion
(sombreros, bordados, colores)?, ;de qué pais es la bandera que aparece en los trajes? ;qué
celebraciones conocen en las que haya bailes y mdsica?

Por ultimo, se incluyen de tres tips con habitos que favorecen la convivencia con los demas
y la tarea escolar: “ser agradecido con los demas”, “establecer un horario de estudio” y
“mantener una actitud positiva”.

Diversidad en el aula

Es fundamental generar espacios de confianza que permita a los alumnos expresarse
libremente. Luego de responder las actividades de forma escrita, proponer una puesta en
comun con el grupo entero, para que puedan compartir sus ideas en forma oral y escuchar

las de sus companeros.

Como instancia para complejizar la observacion, se sugiere comparar la imagen de la
celebracion con otros festejos que los alumnos conozcan, con el fin de reflexionar sobre su
importancia para cada comunidad. Algunas preguntas orientadoras pueden ser: ;en qué se
diferencia de las celebraciones que conocen en sus familias o en la escuela? ;qué tienen en
comun?, ;por qué creen que estas celebraciones son importantes? /

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evalto

Estas actividades tienen como objetivo saber qué conocimientos tienen los estudiantes

sobre las distintas migraciones que llegaron a nuestro pais, las que ocurrieron entre los afos
1860-1930 y las actuales. Ademas, se espera que reconozcan la diversidad de origenesy culturas
de las personas migrantes que contribuyeron a conformar la sociedad argentina actual.

Estas actividades pueden realizarse en el contexto del hogar o durante el horario escolar, pero
cada alumno debe realizarlas de forma individual.

Se cuenta con una “bateria extra” de actividades para asignar a aguellos estudiantes que no

hayan alcanzado los logros esperados.

J
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' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

/

Libro del alumno Funciones Para iniciar con el trabajo de esta seccidn, presentar la [dmina y guiar la observaciéon con
ejecutivas: preguntas sencillas para estimular la curiosidad y la atencion en los detalles que se muestran
[dmina de en una feria de comunidades migrantes: ;qué observan?, ;qué dice el cartel que esta arriba
observacion de los puestos?, ;cuales son los paises que participan en esta feria?, ; pueden identificar
las banderas?, ;qué estan haciendo las personas que visitan la feria?, ;qué comidas tipicas
CAPACIDADES se ofrecen en cada puesto?, ;han probado alguna?, ;qué tipo de trajes usan las personas
que bailan o atienden en los puestos?, ;quiénes tocan instrumentos musicales?, ;saben
Resolucion de problemas el nombre de esos instrumentos?, ;qué tradiciones o costumbres imaginan que estan
mostrando estas personas?, ;conocen alguna celebracion o fiesta parecida en su barrio?
La seccion “Entre todos” presenta dos preguntas sobre las costumbres que mantienen
APRENDIZAJE PLENO los migrantes en nuestro pais. Mediante estas actividades, se invita a los estudiantes a
reflexionar juntos y a recuperar conocimientos previos.
Jugar de visitante
oo Diversidad en el aula
Descubrir eUuego oculto Para facilitar la actividad, se les puede proponer que se sienten en parejas y busquen los
objetos entre los dos. También, se les puede dar pistas para ayudarlos a identificar los objetos,
por ejemplo: “la bandera de Italia tiene color verde”.
Para complejizar la actividad, se puede establecer un tiempo limite para que busquen los
objetos y solicitarles que expliqguen cdmo reconocieron cada uno en una puesta en comun.
.
RECURSG A DAD ORIENTACIONES
Plataforma \eo y respondo Para continuar con el trabajo de la lamina, se presentan dos actividades que tienen como

proposito recuperar y afianzar los contenidos abordados en ella. En la primera actividad, a
partir de la observacion de la imagen, deben elegir la palabra que completa cada oracién.
Sugerirles que lean varias veces las oraciones antes de seleccionar la opciéon que consideren
correcta. En la segunda, los estudiantes deben colocar el nombre y el pais de origen a
diferentes objetos, reforzando la comprensién del vocabulario trabajado.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompafamiento familiar, para asistir a
los alumnos en la observacion de las imagenes, la organizacion de sus ideas y la resolucion
de las consignas. Asimismo, se les puede proponer que justifiquen sus elecciones en ambas
actividades, con el fin de favorecer la reflexion y el intercambio oral.

J

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 2

DESAFIATE

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Libro del alumno Nuevos Estas actividades tienen como objetivo acercar a los estudiantes a la historia de las
horizontes migraciones en la Argentina, reconocer los motivos por los cuales las personas dejaron sus
paises de origen y comprender los cambios que se produjeron en la vida urbana y rural.
Hotelg Asimismo, se pretende que desarrollen habilidades de observacion y comparacion, que
conventillo promuevan el respeto hacia la diversidad cultural.
Al trabajar sobre la migracion entre 1860 y 1930, se sugiere leer en voz alta el fragmento de la
Dejando el Constitucion Nacional que garantiza la libertad y los derechos a quienes quieran habitar el
campo pais, y dialogar con los estudiantes sobre su significado. Antes de asociar las fotos antiguas
gue muestran los trabajos de los migrantes, con los textos correspondientes, se recomienda

que los estudiantes observen las imagenes con atencidn y realicen una lectura en voz alta.

CAPACIDADES Luego, se puede orientar la reflexion con preguntas: ;qué trabajos les llamaron mads la
Resolucion de problemas atencion?, ;qué diferencias notan entre las tareas de hombres, mujeres y nifios? Luego,
pueden asociar las imagenes con las actividades que se describen en los textos.
Pensamiento critico Para abordar la vida en hoteles y conventillos, se sugiere mostrar imagenes o videos del
y reflexivo Hotel de los Inmigrantes para promover la reflexion. Se puede preguntar: ¢seria facil vivir
con personas de distintos paises y culturas?, ;por que? Luego de leer el texto sobre los

APRENDIZAJE PLENO conventillos se propone conversar acerca de los espacios compartidos que conocen en su
barrio o en la escuela.
Lograr quevalga la penajugarel En relacion con la migracion rural hacia la ciudad, presentar la obra de Antonio Berniy
juego guiar el intercambio a partir de estas preguntas: ;como vivian estas familias en la ciudad?
Jqué emociones perciben en las expresiones de Juanito Laguna y su familia?, ;qué
Trabajar sobre [as partes dificiles mensaje transmite Berni sobre la migracion rural hacia la ciudad? Finalmente, invitar a
los estudiantes a que compartan historias de su familia relacionadas con la migracién; esto
favorece la relacion entre los contenidos trabajados y las experiencias cercanas.

Diversidad en el aula

Para facilitar el desarrollo de las actividades, se pueden utilizar multiples recursos de acceso
a la informacion, como imagenes, dibujos, fotos y textos breves. Es importante adaptar la
complejidad de las consignas segun las caracteristicas del grupo, permitiendo a los alumnos
que dibujen, sefalen, relaten oralmente o escriban, segun sus posibilidades.

Se pueden ofrecer actividades de ampliacidon para quienes finalicen antes o requieran un
mayor desafio. Por ejemplo: investigar, con ayuda de un adulto, otras obras de arte que
representen la vida de los migrantes a comienzos del siglo XX, elegir unay escribir un breve

texto para describirla.

- J

NOTAS
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

1) DESAFIATE

RECURSO AC AD

Fronteras
abiertas

Libro del alumno

Trabajamos con
los ODS

Un poco de
todos

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

SEMANA 3

ORIENTACIONES

Estas actividades buscan que los estudiantes comprendan las migraciones recientes hacia la
Argentina, reconozcan sus principales motivos y las dificultades que enfrentaron al instalarse
en un nuevo pais. A través de ellas, se desarrollan habilidades de lectura, comprension,
analisis de testimonios y reflexion sobre la diversidad cultural.

Se sugiere leer en voz alta los testimonios de los jovenes migrantes y promover una
conversacion guiada a partir de preguntas como: ;de donde vienen?, ;qué desafios
enfrentaron?, ;qué suefios tienen? Antes de identificar ventajas y desventajas de vivir en otro
pais, se los puede invitar a reflexionar: ;.como se sentirian si tuvieran que mudarse a otro
pais? ;qué cosas les gustaria conservar de su cultura?

Iniciar una conversacion sobre el ODS 10: Reduccion de las desigualdades, relacionandolo
con el respeto hacia todas las personas, sin importar su origen. Ayudarlos a reflexionar

sobre como los migrantes pueden integrarse en la comunidad y garantizar la igualdad de
oportunidades. Algunas preguntas orientadoras pueden ser: ;como podemos ayudar a que
los migrantes se sientan parte de nuestra escuela o del barrio?, ;qué acciones podemos
realizar para que todos sean tratados con respeto? Como cierre, se puede invitar a los
alumnos a expresar sus ideas mediante dibujos y frases para elaborar una cartelera colectiva.
Para abordar el tema de la diversidad cultural como un valor que enriquece a la sociedad, se
propone que los estudiantes reconozcan los aportes de los migrantes a la cultura argentina,
valorando especialmente los alimentos, las tradiciones y las celebraciones. Se recomienda

la lectura en voz alta de los textos sobre comidas y festividades traidas por los migrantes.
Invitar a los niRos a asociar comidas con su pais de origen mediante imagenes o dibujos, y
preguntar sobre sus experiencias personales: i han probado alguna de estas comidas?, ;qué
tradiciones se mantienen en sus familias? Para profundizar, pueden investigar y relatar otras
costumbres traidas por los migrantes.

Como actividad complementaria, se puede proponer que realicen la Ficha 4, “Dia del
Inmigrante”, con el fin de seguir trabajando estos contenidos. Esta se encuentra disponible
para descargar en la plataforma.

Diversidad en el aula

Para ayudar a la comprension, se sugiere emplear distintos recursos, como imagenes, fotos,
videos, testimonios, textos breves y material audiovisual de festividades. La reflexiéon sobre

la importancia de valorar las distintas culturas se puede abordar mediante la realizacién de
actividades de expresion artistica, como la creaciéon de murales, carteles o collages.

Para profundizar el aprendizaje, se puede proponer un trabajo en pequefos grupos en el
que elijan uno de los testimonios leidos y elaboren una “breve historia ilustrada” que muestre
lo que cuenta la persona sobre su llegada a nuestro pais. Luego, podran compartir sus
producciones con el resto de la clase.

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Lasmigraciones

Este material puede trabajarse en el hogar, con el acompafamiento de algun familiar. Los
estudiantes deben observar un recurso sobre las migraciones de ayer y de hoy. Se sugiere a
las familias que conversen con los nifos acerca de los motivos por los cuales los diferentes
migrantes dejaron su pais, en el pasado y en el presente.

A continuacion, se proponen dos actividades. En la primera, los estudiantes deben completar
palabras en un texto sobre el contenido del recurso. En la segunda, deben identificary
marcar las caracteristicas de los conventillos. Se recomienda que observen el recurso mas

de una vez para revisar detalles y asegurar una mejor comprension antes de completar las
actividades.

J




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

16 coneoTh

SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Repaso ludico

Compromiso y colaboracion

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Aprender del equipo

En esta seccidon se proponen juegos que permiten retomary aplicar de manera ludica los
contenidos trabajados sobre las migraciones.

En la primera actividad, los estudiantes deben completar individualmente un crucigrama
con imagenes de distintas comidas traidas por los migrantes a nuestro pais. Se recomienda
ayudarlos a completar las letras que faltan en los nombres, para que puedan formar
correctamente cada palabray reforzar la comprension del vocabulario.

La segunda actividad es grupal: los estudiantes deben escribir un epigrafe para una imagen
de la celebracion del Aflo Nuevo Chino, utilizando diferentes palabras relacionadas con la
festividad. Es importante observar si comprenden el vocabulario y motivarlos a incorporarlo
correctamente en su texto. Es fundamental que todos los integrantes del grupo participen en
la elaboracion del epigrafe y, al final, que compartan su produccién con toda la clase.

Diversidad en el aula

Para facilitar la actividad del crucigrama, se puede proporcionar a los estudiantes modelos
resueltos como ejemplo.

Para complejizar la actividad del epigrafe, se puede sugerir que comparen esta celebracion
con otra gue conozcan, agregando una frase que indique una semejanza o una diferencia
entre ambas. Esto fomenta la observacion, la reflexiéon y la capacidad de relacionar
contenidos con experiencias propias.

-

ORIENTACIONES

Plataforma

-

Si bien puede realizarse en el aula, también se puede proponer a las familias que hagan

la actividad con los estudiantes como una instancia de juego compartido, promovendo la
motivacién y la participacion espontanea. El juego consiste en unir y asociar cada comida con
su pais de origen. Se recomienda que las familias conversen brevemente con los alumnos
sobre si conocen alguna de estas comidas y de dénde provienen, lo que fomenta la reflexion.
Es importante recordar que no es necesario acertar a la primera: el objetivo principal es que

comparen y tomen decisiones, y valoren el proceso mas que el resultado.

J

@ ReFLEXIONA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

El objetivo de esta seccion es que los estudiantes valoren el proceso de aprendizaje realizado
en esta unidad. Se busca que se involucren en la revision de sus propios aprendizajesy, de
manera intuitiva en los primeros tiempos, puedan discernir qué capacidades han logrado y
cudles deben fortalecerse. Invitarlos a reflexionar sobre sus logros con preguntas como: i hubo
temas que no entendieron?, ;cudles?, ;tienen algunas dudas o entendieron todo?, ;qué les
resultd mas facil?, ;qué les gustaria aprender mejor?

A continuacion, pedirles que pinten la cantidad de estrellas que representa cuanto les gustd
la unidad. Guiarlos para que identifiguen cémo se sienten respecto de lo que aprendieron
sobre el tema de las migraciones, leer en voz alta las opciones e indicarles que se dibujen
encima del escaldn que les parezca mas adecuado.

Por dltimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccion “Explorad” y asi poder verificar cuanto han aprendido

alolargo de la lectura y el trabajo realizado.
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APRENDIZAJE PLENO

ORIENTACIONES

Aprender del juego
del aprendizaje

N\

Diversidad en el aula

Para facilitar la reflexion, se puede pedir a los estudiantes que revisen las paginas anteriores y
analicen cuéles contenidos les resultaron mas sencillos y cuales, mas complicados. También,
brindar tiempos mas extensos para que respondan aquellos alumnos que lo requieran.

Para profundizar la actividad, sugerir que expliquen a un companero por qué eligieron ese
escalén, describiendo qué palabras o conceptos comprendieron bien y cuales les resultaron
mas dificiles. Esto fomenta la verbalizacién de aprendizajes, el desarrollo de habilidades de
comunicacion y escucha, y refuerza la idea de un aprendizaje colaborativo. j

R RSO A DAD

Plataforma Me evalto

ORIENTACIONES

El propdsito de esta seccion es que los estudiantes realicen una autoevaluacion y reflexionen
sobre su propio proceso de aprendizaje en relacién con los contenidos trabajados en esta
unidad: la vida de los migrantes que llegaron a partir de 1860, los trabajos que realizabany
los lugares en los que se instalaban; las colectividades de migrantes en la actualidad; y la
valoracion y el respeto hacia la cultura de los distintos grupos migrantes que conforman la
poblacién argentina actual.

Esta autoevaluaciéon puede realizarse en el hogar o en el horario escolar, pero es importante
que se lleve a cabo de manera auténoma. Comentarles que esta autoevaluacion permite
identificar los propios avances y que no se trata de una comparacion con los procesos de
otros pares.

Ademas, se cuenta con una “bateria extra” de actividades que puede asignarse a aquellos
estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados, lo que permite reforzar los
contenidos de forma personalizada.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

Proponer a los alumnos que observen la imagen de apertura y que relacionen las mufecas
con alguno de los contenidos previstos en la unidad. Se los puede guiar con preguntas
como: ¢qué diferencias encuentran entre las munfecas?, ademds de los colores, las flores y
las vestimentas, ;qué otra caracteristica destacarian?, ;qué dirian del tamano? Luego, se
sugiere realizar una lectura dialogada de los contenidos, detenerse en lo que saben sobre
aumentativos y diminutivos, y relacionar esos conceptos con la imagen. Conversar acerca
de temas, como familia de palabras y caracteristicas de la poesia. Invitarlos a que formulen
hipdtesis sobre temas no conocidos, como campo semantico y cuentos de nunca acabar.

') EXPLORA

RECURSO DAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Rutina de Se propone que los alumnos trabajen con una rutina de pensamiento para activar sus
pensamiento: saberes previos y elaborar hipdtesis, es decir, hacer visible lo que saben, lo que creen sabery
"3,2,1" lo que necesitan aprender. Para comenzar, pueden escribir una idea para cada uno de estos
contenidos: familias de palabras, nota de enciclopedia y texto poético. En el apartado sobre
Habitos de las preguntas, resulta conveniente que intercambien entre todos qué dudas les generan
estudio los contenidos que van a trabajar. Pueden formular preguntas sobre el concepto de campo
semantico, y sobre las caracteristicas que puede tener un cuento de nunca acabar. En este
CAPACIDADES dltimo caso, pueden relacionar su hipdtesis con la expresion cotidiana que, sin duda, habran
escuchado en muchas ocasiones. Respecto de la consigna que invita a escribir sobre una
Autonomia para aprender comida que les gusta mucho y por qué, se les puede sugerir que, para justificar su eleccion,
evoquen las caracteristicas de ese alimento: colores, sabores, aromas, texturas y todo aquello
Pensamiento critico que hace que sea, efectivamente, su comida favorita. En cuanto a los tips, se sugiere que, de
9 reflexivo manera introspectiva, reflexionen acerca de si los cumplen o no en su vida cotidiana. VY, en
caso de que no sea asi, que piensen qué deberian hacer para cumplirlos.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
Para facilitar el trabajo, se puede guiar a los estudiantes mediante ejemplos y apoyos concretos:
Aprender deljuego presentar algunas familias de palabras para que infieran qué elementos comparten, sugerir
del aprendizaje que comparen una nota de enciclopedia con otro tipo textual y decirles que busquen la palabra
. “semantico” en el diccionario. En la actividad sobre la comida, pedirles que, antes de escribir,
Jugar eljuego completo recuerden una que les encante y escriban qué le dirfan a un amigo para que la pruebe.
Si la idea es complejizar la propuesta, sugerir que, ademas de explicar qué entienden por familia
de palabras, propongan distintos ejemplos. Asimismo, se los puede orientar para que busquen
en paginas seguras de internet qué significa “campo semantico”. Ampliar la consigna sobre la
\ comida invitandolos a escribir como se hace, quién la hace, donde y cuando suelen comerla.
R RSO : DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto El propdsito de esta seccion es que los alumnos hagan una autoevaluacion y que recurran,

de modo intuitivo, a los conocimientos previos de que disponen. La propuesta anticipa los
contenidos que se van a trabajar: diminutivos, aumentativos, familia de palabrasy campo
semantico. Este primer abordaje se orienta a la exploracién de aprendizajes obtenidos en afios
anteriores para activarlos al momento de iniciar el tratamiento de los contenidos nuevos.
Indicar que resuelvan las actividades individualmente, ya sea en el hogar o en la escuela.

Se incluye una “bateria extra” de actividades para aquellos alumnos que necesiten reforzar

los conceptos que se abordaran. )
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Fortalecimiento de la confianza
y valoracion del error como parte
del aprendizaje

Trabajo con misiones
enlaagenda

Mision 5:"Me esfuerzo y
no me rindo"

-

Para dar inicio a la mision del mes, se propone una actividad colectiva llamada “Claves para
avanzar”. Entre todos, leer el titulo de la misidn, el objetivo y sus retos, y luego identificar las
palabras que consideran mas importantes o representativas. Cada estudiante debe subrayar
o copiar tres palabras que, segun su criterio, resumen lo que se va a aprender y para qué
servird. De manera grupal, construir una nube de palabras en el pizarrén, agrupando las mas
repetidas y conversando sobre su significado. Esta propuesta favorece la comprension global,
la planificacion y la motivacion por el aprendizaje.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta, se puede acompafar la eleccion de palabras con opciones dadas
por el docente o preguntas orientadoras como: esta palabra, ;nombra una accion o una
actitud? Se recomienda registrar las palabras seleccionadas en el pizarrén con apoyo visual,
evitando una escritura extensa.

Para complejizar la propuesta, se puede sugerir a cada grupo que elija solo dos palabras clave
y que justifique oralmente por qué las consideran centrales para la mision. Esta actividad
fortalece la toma de decisiones, la argumentacion y la flexibilidad cognitiva.

J

DESCUBRI

RECURSO AC AD

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

Es interesante el trabajo con esta imagen y con las actividades que propone el libro, por
varias razones. Por un lado, la propuesta de reordenar los frascos de miel en funcién de sus
colores permite activar la funcidn ejecutiva de control atencional, ya que los nifios deberan
observar los pequerfios detalles que diferencian los distintos frascos.

Por otro lado, las actividades permiten anticipar los contenidos que se van a trabajar en la
unidad. Tal es el caso de aumentativos y diminutivos en la actividad de marcar palabras que
indican que algo es grande y que algo es pequeio, y el de campo semantico en la medida en
que los invita a distinguir un tipo de alimentos de otros (legumbres y frutos secos).

Se sugiere que el trabajo con la imagen y sus actividades se realice en forma oraly en el
grupo total, de modo que los estudiantes puedan intercambiar sus posibles soluciones y
reflexionar en forma colectiva acerca de los aciertos y los errores.

Diversidad en el aula

Para facilitar la tarea, se puede recurrir a diferentes estrategias. En la actividad de los frascos
de miel, guiar la observacion invitdndolos a describir qué caracteristicas observan en cada
unoy cuales son los frascos que faltan o sobran en algunos de los estantes. Para la actividad
sobre campo semantico se les puede sugerir que dibujen dos estantes con tres frascos cada
uno: en el primero, incluiran frascos que se relacionen semanticamente con “marcadores” y
en el segundo, con “clavos”.

La actividad se puede hacer mas compleja si se les sugiere que agreguen otros ejemplos

a los estantes de legumbres y de frutos secos. En cuanto a los aumentativos y diminutivos
se les puede pedir que elijan dos de cada uno de ellos y los lleven a su forma neutra. Por
ejemplo, “oferta” y “aros”.




RECURSO ACTIVIDAD

Plataforma

-

Veo y respondo

ORIENTACIONES

Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

En la primera actividad se trabaja principalmente la memoria de trabajo, ya que los
estudiantes tienen que retener mentalmente la informacién de la imagen durante un
tiempo determinado y luego recuperarla para marcar los productos que se encuentran en los
estantes. El gjercicio requiere mantener la imagen activa en la mente. Ademas, al seleccionar
las respuestas correctas, se fortalece la inhibicidon ignorando las palabras distractoras de los
mismos campos semanticos de los productos. En la segunda actividad, también se trabaja

la memoria de trabajo y se suma la planificaciéon. Los alumnos deben recordar los nombres
de los productos junto con el orden de las letras del abecedario mientras los comparany

los ordenan alfabéticamente. Al mismo tiempo, necesitan planificar una estrategia que les
permita ordenar la secuencia de manera coherente.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompafen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos. /

Compartir
historias

(La confianza)

RECURSO ACTIVIDAD

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

|Lectura: Leer entre todos la historieta. Narrar la historia juntos, con las orientaciones del docente.
"Una carrera Identificar como cada personaje expresa sus emociones y cdmo estan graficadas. Conversar
hacia la sobre qué tipo de pensamientos tiene Kiru cuando no confia en si misma. Destacar la
confianza” capacidad de sus amigos para alentarla y acompanarla.
Emociones que | Al interpretar la trama de la historia, se puede inferir como la falta de confianza puede limitar
conectan la realizacion de ciertas actividades, aun cuando se cuenta con la preparacion necesaria para

hacerlas. Kiru estaba lista para la carrera y, sin embargo, su inseguridad le jugd una mala
pasada. Fortalecer la seguridad, generalmente con la ayuda de quienes nos rodean, nos
permite enfrentar los desafios y disipar los pensamientos descalificadores. Resulta valioso
reflexionar junto con los estudiantes sobre estas ideas al trabajar la definicion.

En la seccion “Pensamos entre todos”, leer las preguntas y propiciar la circulacion de la
palabra. Volver al texto para analizar el contrapunto entre los “pensamientos monstruos” de
Miranda y las voces de aliento de sus amigos. Generar un espacio para gue todos sientan que
pueden comenzar a reconocer y trabajar sus inseguridades dentro de un clima de confianza
y respeto mutuo.

Luego, realizar en parejas las consignas del apartado “Manos a la obra”. Recrear y plasmar
pensamientos para desalentar y para alentar a Kiru. A continuacion, pedir a los estudiantes
gue escriban un desafio a emprendery las palabras o frases de aliento que los ayudan a
ganar confianza para enfrentar nuevos desafios.

Finalmente, invitar a cada estudiante a completar el apartado “Me comprometo”, elaborando
una nédmina de actitudes a tener en cuenta para enfrentar un desafio. Se sugiere realizar una
puesta en comun y compilar las palabras para el trabajo final de la semana 4.

Es importante destacar que los desafios y las metas son personales y varian de una persona
a otra. Sin embargo, la confianza es siempre una condicidén necesaria para asumir las tareas
con determinacion. Esta validacion, ya sea propia o construida con el acompanamiento del
entorno, resulta fundamental en la tarea escolar. Se trata de un proceso recursivo: se alcanza
una metay luego se avanza hacia otra. En esta metafora se basa el trabajo final: asumir cada
escalény, luego, ir por el siguiente, como cada paso que hizo Kiru en su carrera, no tanto en
lo deportivo, sino en la superacion de sus “pensamientos monstruos”.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Lectura:
alumno “El guiso dela

lenteja”
Continuamos con
[a historia

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

ORIENTACIONES

Antes de la lectura, se puede sugerir a los alumnos que observen las imagenes que ilustran
el poemay que las relacionen con el titulo. Se los puede guiar mediante preguntas que los
ayuden a reconocer: ;en qué lugar transcurre la historia?, ;qué elementos conocen?, ;qué
caracteristicas tiene el personaje principal?, ;qué estd haciendo y qué creen que le pasa?
Antes de invitarlos a leer la poesia en voz alta, siempre es necesaria la lectura modélica del
docente, mientras los alumnos acompafan con la vista. Luego, darles tiempo para que
hagan la lectura silenciosa y, finalmente, invitarlos a leer en voz alta, en forma alternada.

Ya que se trata de un poema narrativo, se puede trabajar esa caracteristica mediante algunas
preguntas. Por ejemplo: ;.como empieza la historia?, ;como se va desarrollando?, ;qué
conflicto se presenta al final?, ;como se resuelve?

La pagina de comprension lectora comienza con un conjunto de preguntas para comentar
entre todos. Luego, pueden resolver de forma individual las siguientes actividades en las que se
trabaja la nocién de verso y estrofa, y las imagenes sensoriales. El sentido de estas actividades
es fortalecer la alfabetizaciéon al profundizar la comprension lectora, ampliar el vocabulario y
consolidar la lectura y escritura como practicas sociales de sentido.

Asimismo, se les pueden ofrecer nuevas imagenes sensoriales para que las relacionen con
otros sentidos. Por ejemplo: “exquisito el aroma del guisito” o “picante y salado por todos

los costados”. Una actividad que puede combinar la estructura y el contenido del poema

es mencionar algunas palabras al azar y pedirles que digan en qué verso de qué estrofa la
encuentran. Por ejemplo, la palabra “papas” esta en el tercer verso de la sexta estrofa.

Diversidad en el aula

Si se plantean dificultades en la lectura en voz alta de la poesia, se puede proponer que

los alumnos, reunidos en parejas, elijan solo dos estrofas y se las lean uno al otro, de forma
alternada, repitiendo la lectura varias veces hasta quedar conformes con el resultado.

Para facilitar el trabajo con el aspecto narrativo del texto, se les pueden mostrar palabras que
sinteticen la secuencia narrativa y pedirles que las ordenen.

En caso de que sea necesario reforzar las nociones de verso, estrofa y rima, se puede invitar

a los alumnos a elegir una estrofa de la poesia e identificar cuantos versos la componen y
cuales son las palabras que riman entre si. En este punto, puede ser Util brindar un ejemplo.
Si se desea complejizar la actividad de lectura, sugerir que la realicen utilizando distintos
tonos de voz, como susurro, cantando o acompafiando el ritmo de la lectura con percusion.
Para complejizar el trabajo con el aspecto narrativo, se les puede pedir que sean ellos quienes
propongan qué palabra corresponde a cada uno de los momentos de la secuencia.
Finalmente, para quienes terminen rapidamente, se los puede reunir en grupos y proponer
consignas diferenciadas, como agregar una estrofa a la poesia, escribir frases relacionadas
con el texto que puedan percibirse con cada uno de los cinco sentidos, hacer una lista de

\ cinco objetos que se ven en la cocina y escribir palabras que rimen con ellos, etcétera. )
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma ESCUChog Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
respondo disponible en la plataforma el audio de la poesia que leyeron en la clase para escucharla

antes de realizar las dos actividades digitales. Estas apuntan a dos contenidos del texto
leido. En la primera, se trabaja el reconocimiento de las imagenes sensoriales. Es interesante
destacar que pueden encontrarse varias imagenes en una sola expresiéon. En la segunda
actividad, se remite a una caracteristica del personaje: su lentitud. Para ello, los alumnos
deben identificar y marcar aquellos versos que hacen referencia a esa caracteristica,
diferenciandolos de aquellos que no guardan ninguna relacién con ella.




RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Los
diminutivos

Los
aumentativos

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas
Comunicacion
Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

Las actividades propuestas en la primera pagina se orientan al reconocimiento de los
diminutivos, a su caracterizacion semantica y morfoldgica, y a la observacion de los cambios
ortograficos que se producen al agregar los morfemas correspondientes.

La pagina comienza con la presentacién de un cartel que incluye distintos diminutivos, a
partir del cual los alumnos identifican las terminaciones. Luego, se propone un ejercicio de
comparacion entre palabras base y sus diminutivos. Al final, se propone escribir diminutivos
de palabras dadas y se habilita una instancia de intercambio oral para reflexionar sobre los
cambios que se producen en las consonantes de esas palabras.

Como actividad alternativa, se puede dividir al grupo total en cuatro subgrupos y asignar

a cada uno una terminacién de diminutivo (-ITO, -ITA, -CITO o -CITA). En un tiempo
determinado, deben escribir cinco palabras con la terminacién que les tocd, sin repetir las
que aparecen en el libro.

En la Ficha 17, se continua el trabajo con diminutivos. Para cerrar este contenido, se puede
pedir que elijan cuatro de los utensilios de cocina que aparecen en la ilustracion de la
poesia, los nombren en diminutivo y escriban una oracién con cada uno. En la Ficha 39 de
Ortografia también se incluye una actividad con diminutivos.

En la pagina siguiente se abordan los aumentativos. Se presentan dos rimas que contienen
palabras que expresan idea de tamanfo grande, con el propdsito de que los alumnos las
reconozcan. Luego, se incluye una actividad para completar un cuadro con diminutivos,
palabras base y aumentativos. La consigna final consiste en transformar, cuando sea posible,
las palabras de una oracién en aumentativos.

Para ampliar el trabajo, se puede proponer a los alumnos escribir un breve texto en el que
describan coémo es el monstruo gigante de un cuento, empleando los aumentativos de estas
palabras: ojos, manos, patas, cabeza y orejas.

La Ficha 18 presenta actividades para ejercitar lo aprendido sobre aumentativos. Para
enriquecer la propuesta en la que escriben aumentativos graciosos, puede ser interesante
que escriban oraciones disparatadas con ellos. También se trabaja este contenido en la Ficha
40 de Ortografia.

Diversidad en el aula

Si es necesario facilitar el abordaje de los aumentativos y diminutivos, se pueden presentar
ejemplos de ambos tipos de palabras, mezclados, y pedir a los alumnos que las clasifiquen,
explicando el criterio utilizado. Se los puede orientar para que tengan en cuenta la
terminacion de cada palabray su significado (idea de tamafo mas grande o mas pequeno).
Una manera de proponer una actividad mas desafiante es preparar carteles con fragmentos
de varias palabras que sean aumentativos y diminutivos. A partir de un trabajo en pequenos
grupos, los estudiantes deben armar esas palabras y decir cuales son las palabras base de las
que derivan. /

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Diminutivos y

aumentativos

Con la visualizacién de este recurso, los alumnos refuerzan los contenidos de diminutivos

y aumentativos trabajados en la unidad. Podran centrarse en un aspecto importante de
estos contenidos tal como es la cuestion ortografica. Los ejemplos propuestos les permitiran
recordar los cambios que se producen en los distintos casos de formacién de diminutivos,
asi como la correcta escritura de las terminaciones de los aumentativos o de las palabras
gue dan idea de golpe (por ejemplo, “escobazo” o “pelotazo”). En las dos actividades, deben
completar diminutivos o aumentativos, segun lo indicado.

El trabajo con este recurso puede desarrollarse en el hogar, lo que permite a los alumnos

poner a prueba los conocimientos adquiridos en clase. /

t COMPARTIR



‘ COMPARTIR

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Fortalecimiento de la confianza
y valoracion del error como parte
del aprendizaje

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
\_ en el calendario semanal

Se proponen las siguientes actividades para seguir trabajando el registro de eventos

importantes en el calendario semanal de la agenda y en otros soportes:

« Comparar el calendario actual con el de un mes anterior para reconocer progresos y
habitos, con el propdsito de fomentar la reflexion sobre la organizacién y el crecimiento
personal.

« Planificar con el grupo proyectos o actividades especiales del mes siguiente, con el fin de
promover la anticipacion, la toma de decisiones y el sentido de pertenencia.

« Crear un calendario digital o mural con fotos, iconos o cédigos QR de producciones del
grupo, para incorporar herramientas tecnoldgicas al registro temporal.

« Agregar al calendario del aula un “rincdn del recuerdo”, donde se peguen imagenes
o frases de los mejores momentos del mes, con la intenciéon de fomentar la memoria
emocional y la cohesiéon grupal. /

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Compartir en
historias familia
(La confianza)

La lectura del articulo “8 consejos para que realicen las tareas escolares” orienta a las familias
en el acompanamiento de los estudiantes durante la realizacion de las tareas escolares.
Asimismo, los familytips enunciados son estrategias valiosas para fortalecer la confianza de
los alumnos al enfrentar nuevos desafios y favorecer el desarrollo de su autonomia.
Algunas de las competencias que se promueven en este trabajo, vinculadas al crecimiento
emocional, son la responsabilidad, la motivacién, el orden, la organizacién, la autonomia, el
apoyo, el refuerzo y la revision.
Para motivar la lectura del articulo y el intercambio se podra crear un espacio para que los
familiares comenten sobre él. Asimismo, las inquietudes surgidas podran retomarse en
reuniones de familias, con el objetivo de compartir estrategias que favorezcan la validacion y
el acompanamiento de los estudiantes.

J

NOTAS




DESAFIATE

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Lanotade
enciclopedia

Libro del alumno

Palabras
relacionadas

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

-

A partir de la observacion de distintas enciclopedias en la biblioteca, se les puede pedir a los
alumnos que confirmen la definicidon con la que se inicia el tratamiento del contenido. En la
actividad del texto de las lamparitas, se les puede hacer preguntas mas especificas que las
de la consigna. Por ejemplo: scudndo fue creada la primera lamparita?, ;quién la invento?
En cuanto a la escritura de la nota enciclopédica, sugerir que intercambien el texto con un
compafero para revisar si emplearon correctamente los puntos, las mayusculas y las comas.
En la pagina siguiente se trabajan dos conceptos: campo semantico y el de familia de
palabras. Puede ser interesante abordar el primero con una actividad oral, con todo el grado:
el docente dice una palabra y los alumnos deben decir otras que se relacionen con ella.
Luego, a partir de las palabras sugeridas por los estudiantes, el docente puede elegir algunas
de ellas para que, reunidos en pequenos grupos, formen las respectivas familias.

El propdsito de estas actividades es que desarrollen la lectura y escritura de textos
informativos, comprendan cdmo se organiza el conocimiento en una enciclopedia y amplien
su vocabulario a través del trabajo con campos semanticos y familias de palabras.

En la Ficha 19, se incluyen ejercicios para seguir trabajando con el campo semantico.
También, se proponen mas actividades sobre familia de palabras en la Ficha 20.

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo sobre la nota enciclopédica, se puede ofrecer el comienzo de una
para que la completen en grupos. Para ello, el docente debe elegir una palabra del textoy
solicitar que incluyan palabras de esa familia. Asimismo, se puede pedir que subrayen en el
fragmento las palabras que forman parte del mismo campo semantico.

Para complejizar, proponer a los alumnos que, reunidos en grupos, elijan un lugar (hogar,
escuela, comercio) y que releven qué lamparitas encuentran alli. Luego, pueden contar
dénde estan ubicadas, en qué momento se utilizan, etc. En el texto, deben incluir cuatro
palabras de una misma familia y sefalar las que correspondan al campo semantico de “luz”.

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Taller de
escritura

CAPACIDADES

Compromiso y colaboracion

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Aprender del equipo
Jugar el juego completo

Antes de comenzar el trabajo con el taller de escritura, es conveniente dialogar con los
chicos acerca de cuales son las caracteristicas del cuento de nunca acabar: son textos breves
escritos en verso, de tono humoristico, que, en la mayoria de los casos, rematan con una frase
que implica la repeticiéon del texto sin limites.

El trabajo consiste en armar un cuento de nunca acabar a partir de la eleccién de una
formula para el comienzo, una para el final y la escritura libre del desarrollo. Después, se les
propone que intercambien sus producciones con sus compafneros para comentar qué les
gustd de cada cuento. Promover que el intercambio sea respetuoso y que todos presenten
sus producciones y sean escuchados por un companero.

Luego del intercambio, se puede dividir el grado en pequenos grupos y darle a cada

grupo uno de los remates habituales para que escriban su propio cuento de nunca acabar,
respetando el ritmoy la rima. Por ejemplo: “Y te lo vuelvo a contar”, “jY asi una y otra vez!", “Y
ahora vuelve a empezar”.

Diversidad en el aula

Para simplificar la tarea, se sugiere pedir a los alumnos que completen algunos cuentos de
nunca acabar. Por ejemplo: “El pajarito en el y el pececito en el .Y por si
no lo entendiste, yo te lo vuelvo a ". O también: “¢Te cuento las patas que tiene un
ciempiés? Siete, ocho, nueve y . ¢Querés que te lo cuente otra 2"

Si se desea complejizar la tarea, se les puede pedir que, reunidos de a dos, uno proponga un

remate y el otro escriba el cuento de nunca acabar. Luego, intercambiaran los roles.

'compnn'rm



' COMPARTIR

ORIENTACIONES

R RSO A DAD
Plataforma Taller de
escritura

Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la
plataforma. Fomentar la lectura en voz alta del cuento de nunca acabar y conversar sobre lo
que entendieron.

Por las caracteristicas del cuento de nunca acabar, es interesante que lo lean y jueguen con
distintos familiares y que se vayan turnando para leer. Este tipo de texto parte del humor para
poner a prueba la “paciencia” de quien escucha. /

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

I |

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Fortalecimiento de la confianza
y valoracion del error como parte
del aprendizaje

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
delaagenda

Dedicar un momento grupal a revisar los avances de la misién, identificando qué lograron,
qué les costd y como podrian mejorar. La actividad busca estimular la responsabilidad y el
compromiso con su propio aprendizaje.

Propuesta: “Mis emociones en palabras”

Reunir al grupo para conversar.

- Antes de comenzar, pedir a cada estudiante gue tome unos Mminutos para que revise en la
agenda la misién y piense cdmo se va sintiendo al resolver cada reto, hasta el momento.

« Luego, realizar un intercambio oral en el que cada uno exprese sus emocionesy los demas
escuchen atentamente, de forma respetuosa.

- Finalmente, pedirles que escriban, junto a cada reto de su agenda, una palabra que
represente la emocioén que le provoca. También, pueden dibujar un emoji que represente
esa emocion.

Esta propuesta facilita la expresiéon emocional y la autoevaluacién, y promueve la conciencia

sobre el propio proceso de aprendizaje y el desarrollo de habilidades de autorregulacion.

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

I |

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Fortalecer el trabajo con la confianza en el momento de lectura en familia. Proponer el
establecimiento de roles con los estudiantes, distribuyendo los parlamentos, enfatizando la
emocion que atraviesa a cada personaje y practicando distintos matices expresivos. Retomar
el contrapunto de los pensamientos alentadores y los pensamientos monstruos, recreando
tonosy jugando con ellos. Conversar en familia sobre las tareas realizadas en la escuela

y releer los pensamientos registrados en el libro. Buscar ejemplos cercanos de desafios
logrados en el ambito familiar, destacando el esfuerzo y la perseverancia. Trabajar la idea de
la familia como un espacio de sostén, validacion y aliento para enfrentar nuevos desafios. Se
sugiere que cada familia aporte una palabra vinculada a la confianza para anexar al trabajo
final de la escalera. Luego, el docente recopilara estos aportes para integrarlos a la actividad
de la semana 4.

J

Compartir Llevar el libro
historias acasapara
compartir [a

(Laconfianza) | historia con las

familias
\
—
NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [vdico El propdsito de esta seccion es retomar los contenidos de la unidad de forma luddica. Los
juegos propuestos apuntan a repasar los contenidos trabajados.
CAPACIDADES En la primera actividad, los estudiantes tienen que completar palabras e indicar si se trata de
un diminutivo o un aumentativo. En la segunda, deben ordenar letras para formar palabras
Autonomia para aprender y unirlas al campo semantico correspondiente. La instancia grupal consiste en reunirse y
Compromisogcolaboracién pensar juntos mas palabras que pertenecen a los campos semanticos de la actividad.
La propuesta se puede enriquecer con otros juegos grupales. Por ejemplo, se pueden entregar
APRENDIZAJE PLENO imagenes de un mismo objeto en tamanos grande y pequeno, para que los alumnos escriban
los diminutivos y los aumentativos correspondientes. También, se puede preparar una sopa de
Jugar eljuego completo letras para cada grupo, donde deben buscar palabras de la misma familia. Por ultimo, se puede
disefar un acrostico para cada grupo, usando como palabra eje el campo semantico al que
Aprender del equipo pertenecen todas las palabras horizontales, cuyas definiciones se proporcionan.
Diversidad en el aula
Si algunos alumnos necesitan apoyo adicional, en las dos actividades se les pueden dar las
palabras completas, para que solo identifiquen diminutivos y aumentativos, y las unan al
campo semantico correspondiente.
Para aumentar la complejidad, se pueden dar otros diminutivos o aumentativos con mas
letras para completar, o afladir mas palabras con letras desordenadas para que las formeny
\ las relacionen con los campos semanticos. /
RECURSC A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Si bien puede realizarse en el aula, es posible invitar a las familias a compartir la actividad
con los nifos. En este juego, se refuerzan los conceptos de aumentativos y diminutivos,
mediante el descubrimiento de palabras ocultasy la eleccién de la opcién correcta. j
‘ 'y
-~

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Proponer a los alumnos que reflexionen sobre los sentimientos que les desperto el trabajo
con la unidad y sobre las capacidades que pusieron en juego. El propdsito es que tomen
conciencia de como aprenden, identifiquen logros y dificultades y desarrollen mayor
autonomia en sus procesos de aprendizaje. Se puede conversar acerca de lo que transmite
cada una de las caritas y pedirles que rodeen la que represente cuanto les gusto el trabajo
de toda la unidad. En cuanto a la segunda actividad, pueden hacerla individualmente, pero
luego compartirla con un companero para ver qué coincidencias o diferencias tienen en su
evaluacion. Se les puede sugerir que, antes de completar la tercera, revisen las paginas de
la unidad para seleccionar aquellas palabras que aprendieron facilmente y las que les costo
aprender. Luego de escribir el cuento corto, incentivarlos a leerlo en voz alta. Preguntarles si
se animaron a convertir su historia en un cuento de nunca acabary, si alguno lo hizo, pedir
que cuente qué cambios realizo.

Diversidad en el aula

En caso de que a algunos alumnos se les dificulte reflexionar sobre sus aprendizajes, se

los puede ayudar con preguntas orientadoras: ;qué parte de la unidad no entendiste al
comienzo?, ;en qué tema tuviste que pedir ayuda?, ;esa ayuda fue util?

Si la intencidon es complejizar el trabajo, proponer que elaboren un listado de los contenidos
trabajados, acompanado de una breve referencia sobre cada uno. Luego, pueden marcar con

una cruz verde los que les gustaron mas, y con una cruz roja los que les gustaron menos. /

tcompnmm



t COMPARTIR

Plataforma

A DAD

Me evalvo

ORIENTACIONES

Esta ultima propuesta apunta a que, al finalizar la unidad, los alumnos puedan evaluar sus
aprendizajes de manera autdnoma. A través de distintas actividades, podran comprobar si
han aprendido los conceptos de diminutivos y aumentativos, campo semantico, familia de
palabrasy nota de enciclopedia.

Las actividades pueden realizarse tanto en el hogar como durante el horario escolar.
Ademas, se dispone de una “bateria extra” de actividades para dar a los estudiantes que aun
no hayan alcanzado los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resoluciéon
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas. /

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Fortalecimiento de la confianza
y valoracion del error como parte
del aprendizaje

ACTIVIDAD

Autoevaluacion de la mision
y Sus retos

Con esta actividad, los alumnos tendran la posibilidad de revisar su desempefo en los
retos de la mision, y reconocer sus aciertos y dificultades. Promueve la autoobservacion, la
expresion oral y escrita, y la valoraciéon de sus progresos y aprendizajes.

Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Misiéon cumplida”.

Propuesta: “Antes y después”

Reunir al grupo nuevamente.

« Conversar acerca de los avances que identifican tras recorrer esta mision.

« Luego, pedir a cada estudiante que complete un cuadro comparando qué acciones
no podia realizar solo antes de esta misidén y coémo logré mayor autonomia después de
cumplirla.

- Alfinal, cada uno puede escribir una lista de “pendientes” con aquello que le gustaria
realizar con mayor autonomia.

RECURSO

Compartir
historias

(La confianza)

ACTIVIDAD

I |

Laescaleradela
confianza

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

La confianzay la seguridad son competencias necesarias para asumir nuevos desafios.
Tanto el entorno familiar como el escolar constituyen espacios privilegiados para trabajarlas
y ponerlas en practica. Las voces de aliento ayudan a vencer los pensamientos invalidantes
que, en muchas ocasiones, inhiben la accién, tal como le sucedié a Miranda en la historia
compartida.

El trabajo sobre la confianza realizado en cada grado se consolida a nivel institucional con
una puesta en comun que involucra a todos los grados del Primer ciclo. Para esta instancia,
se pondran a disposicion de las familias diversos materiales (maderitas, palillos, sogas,
papeles, marcadores) junto con las palabras trabajadas a lo largo de la secuencia, tanto en la
escuela como en los hogares. En pequefios grupos, cada familia armara su propia “escalera
de la confianza”, incorporando palabras y formas de aliento propias, asi como aguellas que
surjan de otras familias. Durante la puesta en comun, las ideas se multiplicaran, y cada
produccién se enriquecera con los aportes colectivos. Esto fortalece el sentido de comunidad
y el acompafhamiento. /




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

Libro del alumno

APRENDIZAJE PLENO

Jugar eljuego completo

\.

Al igual que en las unidades anteriores, se sugiere comenzar con una lectura compartida de
los objetivos de la unidad y la invitacion a los estudiantes a observar la imagen de aperturay
comentar sus ideas, incentivando la participacion y la anticipacion.

Para mejorar la compresion de los objetivos de aprendizaje, se pueden realizar algunas
preguntas, tales como: en la unidad anterior aprendimos a multiplicar por diez, por cien y
por mil, ;.como creen que pueden usar esos conocimientos en esta unidad?, ;qué creen que
son los problemas de reparto y particion?, ;qué ejemplos pueden mencionar?, ;qué serd el
desarrollo plano de los cuerpos geomeétricos?

J
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£39) EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“KPSI”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

-

El trabajo de la unidad comienza con un ejercicio metacognitivo, en el cual se propone a los
alumnos reflexionar sobre lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender, con
el fin de que tomen conciencia de su propio proceso de aprendizaje.

La reflexién acerca de lo que saben en relacién con cada tema se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Luego, se puede hacer una puesta en
comun para que los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Lo séy
puedo explicarlo”.

Los tips de estudio sugeridos en esta unidad apuntan a la formacién en actitudes
fundamentales para el estudio y la construccion del conocimiento: responsabilidad,
curiosidad, espiritu cientifico y uso apropiado de instrumentos de medicion.

La propuesta de esta seccion culmina con una pregunta respecto del uso de instrumentos
de medicién, acompafada de un espacio para responder. En esta ocasion, se les propone
reflexionar sobre coémo se dan cuenta de que estan utilizando la regla correctamente.

Diversidad en el aula

Dada la importancia que tiene la evocacion pertinente de saberes previos para la
construccion de nuevos aprendizajes, en los casos en los que los estudiantes responden “No
lo sé aun”, vale la pena redirigir la reflexion para ayudarlos a recuperar qué aspectos de ese
tema si conocen. Por ejemplo, si expresan que no saben responder cuantos autos se pueden
fabricar con 100 neumaticos, se les puede preguntar: ;qué tipo de cuenta podrian hacer
para averiguarlo? O simplificar la situaciéon con un numero Mmas chico: ;.como hacen para
saber cudntos autos pueden armar con 8 ruedas?, ¢y con 12? Es decir, ir acompafando el
razonamiento y el paso a paso de la resolucion del problema para que puedan anclar los
nuevos aprendizajes.

En cuanto a los estudiantes cuya respuesta es sistematicamente “Lo sé y puedo explicarlo”,
durante el desarrollo de la unidad se sugiere verificar que eso que “creen saber” sea
efectivamente un conocimiento consolidado y sin errores conceptuales significativos que
puedan constituir obstaculos epistemoldgicos. De ser asi, resultara importante no perder
de vista que esos estudiantes, probablemente, requieran algunas adecuaciones para

mantenerse intelectualmente desafiados.
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R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evalvo

Para conocer la situacion de los estudiantes en relacion con los objetivos propuestos en
esta unidad, la plataforma ofrece una autoevaluacion diagnodstica. La resolucion de estas
actividades permite activar ciertos saberes previos de los alumnos que seran necesarios
para avanzar con el aprendizaje de nuevos contenidos especificos de operaciones, medidas
y geometria. Para cada objetivo, se propone una actividad evaluativa. Es esencial que cada
estudiante complete estas actividades de forma auténoma, sin asistencia, para que los
resultados reflejen sus capacidades individuales.

Se incluye una “bateria extra” de actividades para brindar a aguellos estudiantes que
presenten dificultades en esta etapa diagndstica, con el objetivo de fortalecer los
conocimientos de base y facilitar la comprensiéon de los nuevos contenidos de la unidad.

@ DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

J

Libro del alumno Funciones En esta seccidon se propone un trabajo de observacion, en el cual los estudiantes entran en
ejecutivas: tema antes de abordar los contenidos especificos de la unidad. A partir de la observacion
[dmina de de una lamina ilustrada, ponen en juego sus saberes previos en relacion con los cuerpos
observacion | geométricos, la toma de medidas y la resolucién de situaciones problematicas de reparto y
particion.
Se recomienda iniciar con una lectura conjunta de !as .primeras activ'idade.s,, de manera que
los estudiantes puedan luego abordarlas de forma individual. A continuacion, las preguntas
Resolucion de problemas incluidas en la secciéon “Entre todos” estan disefladas para fomentar el trabajo colaborativo,
promover la argumentacion y la construccion compartida del conocimiento entre los
alumnos. El clima del aula es fundamental para garantizar la confianza y la seguridad
durante el intercambio, y valorar positivamente el error.
. Antes de que comiencen a trabajar, vale la pena hacer alusiéon a lo aprendido hasta ahora,
Jugar de visitante especialmente aquello relacionado con las caracteristicas de los cuerpos geométricos y la
multiplicaciéon por la unidad seguida de ceros, trabajado en la unidad anterior.
Descubrir el juego oculto
Diversidad en el aula
Antes de comenzar, se sugiere realizar una lectura compartida de las primeras actividades
Y, en caso de ser necesario, explicar las consignas nuevamente. Durante la resolucion
de la plagueta “Entre todos”, es importante estimular la participacion, dando la palabra
especialmente a quienes muestran mayores dificultades en la comprensién de consignas.
Para complejizar la actividad, se les puede pedir que continden ejercitando el uso de la regla
\ y midan otros elementos de la escena: las cajas, los desarrollos planos, los estantes, etcétera.
R RSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Veogrespondo Se amplia la propuesta de observacion de la lamina ilustrada con dos nuevas actividades. En

ambas, los alumnos deben seleccionar los desarrollos planos que cumplan determinadas
caracteristicas, lo que fortalece la atencion y la observacion focalizada.

Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela, para
que los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus companeros. )




MATEMATICA
SEMANA 2

‘f\ DESAFIATE

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del Diezmil colores | Como en las unidades anteriores, se comienza con una propuesta de trabajo en torno al
alumno , sistema de numeracion. El propésito principal es que los estudiantes analicen y comprendan
Nomerosde | | laridades d i d i ir de dif ividades:
diferentes as regularidades de nuestro sistema de numeracién a partir de diferentes actividades: en
la primera pagina, mediante el trabajo con escalas ascendentes y descendentes, y en la
maneras . p L L .
segunda pagina, a través de ejercicios de composicion y descomposicion aditiva de numeros.
Mu[tiplicég En relacion con el eje de operaciones, se profundizan algunas nociones del campo
caleula multiplicativo. Para ello, en la pagina 80 se propone un trabajo de estrategias de multiplicacion
. de numeros redondos. Luego, en la pagina siguiente se avanza con actividades que involucran
Dividir por 10, por la division por la unidad seguida de ceros.
100y por 1000

CAPACIDADES Diversidad en el aula

A medida que se avanza en el trabajo con problemas propios del campo multiplicativo,
cobra mayor valor la construcciéon de repertorios de calculos memorizados. “Saberse las

Resolucion de problemas ) : . -

tablas” pasa a ser un buen andamio para pensary resolver nuevos calculos de manera agil

Pensamiento critico y efectiva. Aquellos estudiantes que presenten dificultades para resolver calculos simples,
greflexivo como 4 x 50, pueden beneficiarse significativamente de juegos y actividades que requieran

el conocimiento y la practica de las tablas de muiltiplicar, para favorecer la consolidacion de
esas habilidades basicas.
Por su parte, quienes demuestran mayor destreza en las multiplicaciones por nimeros

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir eUuego oculto redondos, probablemente ya cuentan con un repertorio memorizado sélido, por lo que se
Lograr que valga a penajugar el les puede proponer calculos un poco mas complejos, tales como 75 x 20 o 25 x 30. Estas
juego situaciones fomentan no solo la aplicacion de lo aprendido, sino también la reflexion sobre

estrategias multiplicativas mas avanzadas, lo que promueve un aprendizaje mas profundo.

Trabajar sobre las partes dificiles

J

R RSO A DAD ORIENTACIONES

Plataforma Escalas El trabajo con las escalas se amplia en la plataforma, donde los estudiantes observan
diferentes ejemplos de casos ascendentes y descendentes. Luego, se presentan dos
actividades en las que deben completar distintas escalas, tanto a partir de nimeros redondos
como de numeros aleatorios.

La visualizacion del recurso y la resolucion de las actividades pueden realizarse durante la
jornada escolar. Asimismo, los alumnos pueden acceder al recurso en sus casas y realizar las

\_ actividades como tarea de repaso de los contenidos. j

NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Repartir y partir

Medicion de una
foto

Desarmar cajas

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

El trabajo con el eje de operaciones continda en la pagina 82 con situaciones problematicas
de reparto y particion. En esta instancia, se sugiere dar lugar a que cada estudiante
despliegue su propio mecanismo de resolucion, ya que es a través de ese trabajo exploratorio
que se favorece la comprension especifica del calculo de la division.

En la pagina siguiente, se trabaja con las medidas de longitud y el uso de la regla para medir.
Se sugiere realizar demostraciones guiadas y actividades practicas en las que los alumnos
comparen y registren longitudes de distintos objetos, fornentando la observacién precisay la
medicion sistematica.

Los alumnos tienen disponible la Ficha 9 para continuar con la ejercitaciéon de este contenido
del eje de medida, para consolidar conceptos y procedimientos mediante la practica.

En el tarjetdn que acompana al libro, los estudiantes cuentan con cuadros donde se
especifica como se expresan algunas medidas.

En la dltima pagina se aborda el desarrollo plano de cuerpos geomeétricos. Antes de empezar
con esta pagina, se sugiere recuperar con los estudiantes los contenidos previamente
trabajados sobre los cuerpos geométricos, como sus nombres y sus caracteristicas
principales: cantidad y forma de caras, aristas y vértices.

La Ficha 10 contiene un ejercicio que permite profundizar el trabajo sobre el desarrollo plano
de los cuerpos geométricos.

Diversidad en el aula

Si bien estos son los primeros pasos propuestos en el reconocimiento de la division como
calculo especifico, los estudiantes ya han realizado aproximaciones sucesivas a este objeto
de conocimiento, tanto en el &mbito formal como en situaciones propias de la vida cotidiana,
por lo tanto, habra quienes tengan herramientas para resolver a partir de cuentas y quienes
requieran un trabajo mas concreto, como puede ser el apoyo en dibujos o simbolos para
“pensar” las divisiones. En ese sentido, el intercambio es sumamente relevante para avanzar
en el conocimiento de la division.

Para quienes no hayan tenido dificultades en la resolucion de las actividades, se les puede dar
nuevos problemas para que resuelvan y pedirles que expliquen, paso a paso, coémo lo hicieron.

J

DAD

ORIENTACIONES

Problemas
derepartoy
particion

Plataforma

Medir
longitudes

En el primer recurso se abordan los sentidos y usos de la division. Se exploran diferentes
problemas de reparto y particion, y se presentan las expresiones graficas de la division. A
continuacion, se proponen dos actividades sobre la informacién del recurso: una, sobre los
simbolos de la division, y otra, que consiste en la seleccidon de palabras dentro de un texto.
Para el eje de medidas, se propone un material adicional que presenta diferentes datos sobre
uno de los instrumentos de medicion de uso mas frecuente, la regla graduada. Asimismo, se
aborda la unidad para medir longitudes, el metro. Las actividades permiten a los estudiantes
poner en practica lo aprendido acerca de las unidades utilizadas antiguamente y el uso de

la regla.

El trabajo con estos recursos puede realizarse tanto en la escuela como en el hogar para que
los estudiantes ejerciten los contenidos trabajados en clase.

J
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MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [vdico En esta secciodn, los estudiantes pondran en practica lo que aprendieron en esta unidad a
través de una propuesta ludica y competitiva. Organizados en parejas, deben lanzar dos
CAPACIDADES dadosy, a partir de la combinacion obtenida, sumar puntos o resolver distintos desafios. Se
puede jugar tantas veces como se desee, ya que los desafios van cambiando de manera
Comunicacion azarosa, de acuerdo con lo que sale en los dados. Antes de comenzar, es necesario preparar
Compromisogcolaboracién en una hoja aparte la tabla que iran completando a medida que avanza el juego.
Diversidad en el aula
APRENDIZAJE PLENO Dado que este juego requiere una pequefa preparacion previa, se sugiere realizar una
. lectura en voz alta de las instrucciones y acompanar los primeros pasos, para que todos los
Jugar el juego completo nesy P P P para 9 -
alumnos puedan comprender la dindmica y avanzar sobre seguro. Para aquellos estudiantes
Aprender del equipo gue presenten mayores dificultades, se los puede incentivar para que sigan jugando
con familiares o amigos. También es posible ofrecer una versién mas simple del juego,
reemplazando algunos de los desafios por otros que se ajusten a las necesidades del grupo.
Dado que en esta version del juego no se proponen desafios para todas las combinaciones
posibles, la propuesta se puede complejizar agregando nuevos desafios para cuando se
\ obtienen dos numeros pares o dos numeros impares en los dados. /
RECURSO | ACTIVIDAC ORIENTACIONES
Plataforma JUego La propuesta de esta seccidn invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento
compartido en el aula o con sus familias. El trabajo con muiltiplicaciones por nimeros redondos
y divisiones por la unidad seguida de ceros se recupera con un juego de velocidad en el que los
alumnos deben elegir lo mas rapido posible cual es el resultado correcto de un calculo dado. /

(E“ REFLEXIONA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Los estudiantes deben completar diferentes ejercicios sobre los aspectos emocionales y
metacognitivos que entran en juego durante el aprendizaje.

Para comenzar, deben completar el nUmero que representa cuanto les gusto la unidad.
Luego, a partir de una representacion grafica, se espera que los estudiantes puedan registrar
las emociones que fueron atravesando a lo largo de su proceso de aprendizaje.

Asimismo, se invita a los estudiantes a poner en practica lo aprendido a partir de un trabajo
de vinculaciéon de los contenidos con su entorno mas inmediato. En el tercer ejercicio,
recuperan lo que aprendieron sobre el uso de la regla para dibujar objetos con diferentes
medidas.

La dltima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explorad”, para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los estudiantes, de modo gque puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Se sugiere habilitar un momento de intercambio para compartir lo que los estudiantes
escribieron en la tercera actividad. Asi, se puede reflexionar acerca de la claridad en la
comunicacion de esas ideas y la profundidad de los aprendizajes referidos. Este espacio
permite observar los diversos niveles de comprensiéon y proponer nuevos ejemplos que
enriguezcan la construccion de estos saberes.

Para quienes finalicen las actividades con mayor rapidez, se puede proponer que dibujen
objetos que midan mas de 150 mm, con el fin de seguir ejercitando el uso de la reglay las

unidades de longitud. j

tcompnmm
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R RSO A

Plataforma

DAU

Me evalvo

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacién sumativa.
Estas actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados, en relacion con
los objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: multiplicaciones de nimeros
redondos, divisiones por 10, por 100 y por 1.000, situaciones problematicas de reparto y
particion, uso de la regla y desarrollo plano de cuerpos geométricos.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificaciéon: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

- NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO A

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugareljuego completo

Libro del alumno

En la imagen de portada se observa el momento en que se produce una mezcla entre varios
materiales: pinturas de colores y un liquido que podria ser agua. Pedir que observen la
imagen y describan la escena. Realizar la conexion con los contenidos de la unidad y leerlos
en voz alta. Se sugiere realizar preguntas sobre ellos: scudles seran los materiales puros?,
£como reconocerian una mezcla? ;qué se ve en la imagen, una mezcla o un material puro?,
;en qué estados podrian estar los componentes de una mezcla?, ;qué herramientas se
utilizaran para separar mezclas?

/

€59 EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Rutina de
pensamiento:
"\eo, pienso,
me pregunto”
Habitos de
estudio
CAPACIDADES
Autonomia para aprender
Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

-

El trabajo con la rutina de pensamiento incluye el analisis de la imagen de portaday el
registro de lo que los estudiantes ven, piensan y se preguntan antes de iniciar con el trabajo
de la unidad. El propdsito es hacer visible lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan
aprender.

La imagen de apertura, que muestra una mezcla entre dos liquidos (pintura y agua), funciona
como disparador para realizar distintas preguntas, como: ;cudles son los componentes

de la mezcla? ;qué caracteristicas observan? En la imagen se muestran, aparentemente,
componentes liquidos. Se puede extender la discusidon a mezclas entre sélidos o con
materiales gaseosos, y realizar preguntas relacionadas con situaciones cotidianas: ;qué
mezclas hacen habitualmente?, ;con qué componentes?, ;qué caracteristicas tienen?

Esta seccion concluye con la presentacion de tres tips con habitos que favorecen la
convivencia con los demas, el aprendizaje y la relacién con uno mismo: “ser un buen
companfero”, “mantener la curiosidad y hacerme preguntas”, y “ser amable conmigo mismo”.
Diversidad en el aula

Una posibilidad es utilizar videos que muestren mezclas similares a la de la imagen de
portada, como ejemplo. Incluso, se puede llevar adelante la elaboracién de la mezcla en el
laboratorio escolar, usando un frasco transparente y pinturas de colores. En este caso, es
indispensable que el docente esté atento al grupo durante la actividad y realice preguntas
orientadas al analisis de la mezcla.

Para aquellos estudiantes que no presenten dificultades y que realicen las anticipaciones con
rapidez, se les puede solicitar que elaboren un video de la ejecucion de esta mezcla, o una
similar. La idea es complejizar la mirada y ver mas alld de la imagen: cqué pasa con la pintura
después de un rato?, ;de qué color quedd la mezcla?, ;serd el mismo color que se obtuvo en
la mezcla de la foto? j

R RSO A

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evalto

Las actividades de esta seccién tienen como objetivo que los estudiantes demuestren sus
conocimientos previos sobre la identificacion de mezclas, la cantidad y el estado de sus
componentes y las herramientas utilizadas para separar los distintos componentes de una
mezcla. Es importante destacar que, para facilitar el analisis, todas las actividades presenten
mezclas cercanas a los estudiantes, que puedan encontrarse facilmente en el hogar.

Esta instancia puede realizarse en el hogar o durante el horario de Informatica, pero debe
completarse de forma individual.

Para aquellos estudiantes que no hayan obtenido resultados satisfactorios en la primera
instancia, se cuenta con una “bateria extra” de actividades, destinada a reforzar los

aprendizajes.

tcompnmm



' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

La ldmina presenta a los estudiantes un ambiente gastronémico. En la cocina se producen
mezclas muy cercanas a la experiencia de los nifios, por lo que se eligid esta escena para
desarrollar las actividades de esta seccion.

La observacion se puede guiar mediante preguntas como: ¢qué lugar es?, ;qué profesion
tiene la persona de la lamina?, ;qué estd haciendo?, ;qué objetos encuentran en la
imagen?, ;qué ingredientes se pueden identificar?

Luego de un tiempo de observacién individual, durante el cual los estudiantes buscan

los objetos que se solicitan, se puede realizar una puesta en comun y continuar con las
preguntas de la seccion “Entre todos”, para el trabajo con el grupo completo. Estas preguntas
apuntan a profundizar la actividad, al solicitar que los estudiantes mencionen otras mezclas
gue conozcan y sus componentes, y que expliquen el uso de alguno de los utensilios o
herramientas que rodearon en la lamina.

Diversidad en el aula

Aquellos estudiantes que necesiten mayor orientacion para analizar la escena pueden contar
con algunos soportes para organizarse mejor. Por ejemplo, sugerirles que marquen en la
imagen, con un color, aquellos elementos que les llaman la atencién y, con otro color, los
objetos que no conocen o no saben para qué sirven. En los casos en que les resulte incémodo
expresarse oralmente durante la puesta en comun, se les puede solicitar que preparen
apuntes previos para utilizarlos como guia al momento de hablar.

También, para los estudiantes que finalicen la actividad rapidamente y dispongan de tiempo
adicional, se les puede proponer que imaginen otro ambiente o escenario donde podrian
encontrarse mezclas, y que los dibujen. Se les puede preguntar: ;qué objetos habria en la
imagen?, ;qué mezclas aparecerian? Luego, pueden compartir sus dibujos con el resto del
grupo.

J

DAD

Plataforma | \eoyrespondo

ORIENTACIONES

El formato digital permite recuperar elementos de la ldmina para continuar con el trabajo de
anticipacion de los contenidos.

En la primera actividad, los estudiantes deben completar palabras en la descripcion de una
de las mezclas presentes en la escena. En la segunda, tienen que marcar la cantidad de
componentes que contiene otra de las mezclas de la misma escena.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompanamiento familiar, para asistir a
los alumnos en la observacion de las imagenes, la organizacion de sus ideas y la resolucion de
las consignas. )

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

DESAFIATE

SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Mundo material

Libro del alumno

¢En qué estado
est4?

Ensalada de
mezclas

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

El analisis del entorno se profundiza a la hora de conocer las caracteristicas de los materiales
gue lo componen. Muchos de esos materiales son mezclas y otros son sustancias puras. La
unidad comienza con una primera clasificacidon y la presentacion de ejemplos cotidianos.

En este punto, resulta interesante conversar sobre otros ejemplos también cercanos a la
experiencia de los alumnosy, en el caso de las mezclas, analizar cuales son los componentes.
Después, se propone una actividad para que los estudiantes identifiquen los componentes
de distintas mezclas. Para ello, deben realizar una investigacion sobre estos elementos, que
puede incluir la lectura de etiquetas, tablas de componentes o busquedas en internet. En
este proceso, necesitaran la ayuda de un adulto.

En una siguiente pagina, la propuesta aborda la clasificaciéon de diferentes mezclasy sus
componentes, de acuerdo con su estado de agregacion. Para esto, se continla con el analisis
de mezclas cotidianas y cercanas a los estudiantes. Puede ser interesante proponer la
elaboracion de algunas de estas mezclas, las que sean posibles, en el aula o en el laboratorio
escolar, usando los componentes mencionados en la pagina. Esta es una buena instancia
para practicar el registro de la informacién y la realizacién de informes sobre las experiencias
realizadas.

En la tercera pagina, se presenta una experiencia sencilla para mostrar las diferencias

entre mezclas heterogéneas y mezclas homogéneas. Luego, se propone que los propios
estudiantes preparen ambos tipos de mezclas a partir de determinados componentes,
poniendo en juego lo aprendido.

Diversidad en el aula

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades a la hora de identificar mezclas o

sus componentes, se pueden utilizar soportes visuales alternativos en formato de fichas.

Los adultos, docentes o familiares pueden analizar estas imagenes junto con ellos y
acompanarlos posteriormente en la realizacion de la clasificacion correspondiente.

Aquellos alumnos que no presenten dificultades en la realizacién de las tareas podran
profundizar el analisis a partir de otros ejemplos cotidianos propuestos por ellos mismos.
Incluso, pueden realizar una actividad lUdica en parejas bajo el titulo: “¢ Es mezcla o no?”, en la
que clasifiqguen ejemplos propuestos por su compafieroy, luego, intercambien los roles.

FNOTAS
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

1) DESAFIATE

SEMANA 3

ORIENTACIONES

RECURSO AC
Libro del alumno | Separar mezclas
Agregar o sacar
agua
Trabajamos con
los ODS

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre [as partes dificiles

-

Como su titulo lo indica, en la pagina 67 se pretende que los estudiantes diferencien los
utensilios que se utilizan para separar, unir o para separar y unir los componentes de una
mezcla. Ademas, se presentan mezclas realizadas con elementos cotidianos y se los desafia

a que escriban con cual de los utensillos se pueden separar. Luego, se nombran y se brinda
una explicacion sobre estos métodos de separacién de mezclas heterogéneas: filtracion,
tamizacién e imantacion.

En la Ultima pagina, se incluyen ejercicios para presentar dos nuevos métodos de separacion:
la flotacidon, para mezclas heterogéneas, y la evaporacién, para mezclas homogéneas.

Esta pagina también contiene una actividad vinculada con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. En particular, se trabaja el ODS 6: Agua limpia y saneamiento. La propuesta es
buscar informacion sobre el agua que consumimos habitualmente, con el fin de determinar
si se trata o no de una mezcla. Luego, se invita a reflexionar colectivamente sobre cémo sera
la vida cotidiana en un lugar en el que el acceso al agua potable fuera un bien escaso. Esta
actividad fomenta la argumentacion, la reflexion grupal y la toma de conciencia sobre el
cuidado del agua potable.

Se encuentra disponible para descargar la Ficha 5, “jA separar mezclas!”, que permite aplicar
los contenidos aprendidos sobre los diferentes métodos de separacion de mezclas. En ella, los
estudiantes deben disefar y explicar como separarian una mezcla heterogénea, realizar
efectivamente la experiencia y describir el procedimiento seguido.

Diversidad en el aula
Para agilizar el analisis, es posible proponer ejemplos de mezclas heterogéneas para que se
puedan trabajar en el hogar con ayuda de las familias. Se les puede preguntar: ;:como estan
compuestas las mezclas? ;qué componentes identifican?, ;qué instrumentos usarian para
separar los componentes? Los estudiantes podran registrar sus respuestas en el cuaderno o
carpeta para luego compartirlas con sus compaferos en la escuela.
Ademas, para aquellos alumnos que no presenten dificultades en estas actividades, se
les pueden ofrecer imagenes de diferentes mezclas y proponerles que redacten epigrafes
explicativos. También, se les puede solicitar que, con ayuda de un adulto, investiguen mezclas
gue puedan separarse mediante alguno de los métodos estudiados. Pueden dibujarlas y
escribir la explicacion de como se realiza la separacion, con el fin de armar un afiche para
colocar en el aula y tener disponible como material de consulta. La investigacion propuesta
puede variar en nivel de exigencia, fuentes consultadasy tipo de produccién grafica, al tener
en cuenta la diversidad y el grado de autonomia de los estudiantes.

J

R RSO A DAD
Plataforma | Separacion de
mezclas

ORIENTACIONES

El recurso de esta seccidn presenta un repaso sobre algunos métodos de separaciéon de
mezclas heterogéneas. A partir del analisis de diferentes mezclas, se abordan los métodos de
filtracion, tamizacion e imantacion. Se describe cada uno de ellos y se muestra una imagen
del utensilio que se utiliza para llevar a cabo cada procedimiento.

Luego, se realizan dos actividades. En la primera, los estudiantes deben seleccionar el
utensilio adecuado para separar una mezcla determinada. En la segunda, deben relacionar
tres mezclas nuevas con los métodos que pueden utilizarse para separar sus componentes.
Este material complementario, presentado en formato digital, puede trabajarse tanto en

la escuela como en el hogar. En este uUltimo caso, sugerir que las familias acomparen al
estudiante durante la visualizacion y la resolucion de las actividades.

J




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Repaso ludico

Compromiso y colaboracion

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Aprender del equipo

Para resolver los juegos propuestos en esta seccion, los estudiantes deben recuperar los
contenidos trabajados hasta el momento. Para empezar, tienen que marcar diferentes
términos claves en una sopa de letras: los estados de la materia, los tipos de mezclas segudn su
aspecto y algunos utensilios utilizados en la separacion de los componentes de una mezcla.
En la actividad grupal, deben comparar sus respuestas con las de sus compafieros para
verificar las palabras que encontraron y si los colores que usaron para rodearlas son correctos.
Por ultimo, se presentan distintas mezclas para que indiquen cual puede separarse mediante
un método en particular.

Para mantener la atencion y la motivacion de los estudiantes, es necesario que el docente
acompane los recorridos auténomos de cada uno.

Diversidad en el aula

Si la ejecucion de la sopa de letras resulta un problema para algunos alumnos, puede
proponerse una resolucion colectiva en la pantalla del aula o trabajar de a dos en los libros.
El uso de colores facilita la actividad, pero también se puede acotar la tarea y desarrollarla
de manera progresiva, para evitar que los alumnos se sientan abrumados por la cantidad de
palabras que tienen que encontrar.

Ademas, si los estudiantes resuelven las actividades con facilidad, se les puede proponer
jugar a adivinanzas con los términos encontrados, a modo de repaso y consolidacion de los
contenidos.

J

Plataforma

-

ORIENTACIONES

La propuesta ludica de esta seccidn consiste es un juego de preguntasy respuestas sobre
los contenidos de la unidad. Cada pantalla presenta una pregunta con cuatro opciones de
respuesta, y los estudiantes deben elegir la correcta. El juego permite volver a intentarlo, en
caso de elegir respuestas incorrectas, y ofrece retroalimentacion positiva al seleccionar la
opcidn adecuada. Esta actividad, si bien puede realizarse en el aula, también se puede hacer
en casa para que los alumnos utilicen los contenidos aprendidos y compartan un momento
divertido con sus familias.

J

@ RerLEXIONA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

Este apartado propone una reflexion sobre el trabajo con los contenidos de esta unidad. En un
primer momento, los estudiantes deben exteriorizar sus sensaciones y pintar la cantidad de
estrellas entre dos extremos: “Me encantd” o “A veces me aburri”. En una segunda instancia, se
les propone, a partir del dibujo de un emoji, indicar el nivel de asombro que experimentaron
con las experiencias realizadas en esta unidad.

Se puede sugerir que primero realicen las actividades de manera individual y, luego,
compartan sus sensaciones con todo el grupo para realizar una evaluacién conjunta de lo
aprendido.

Por dltimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccion “Explord” y asi poder verificar cuanto han aprendido
alolargo de la lectura y el trabajo realizado. Esto puede generar nuevas preguntas que
podran compartirse con el resto de los compaferos para intentar encontrar las respuestas en

conjunto.
J
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APRENDIZAJE PLENO

ORIENTACIONES

Aprender del juego
del aprendizaje

Diversidad en el aula

Para acompanar a aquellos estudiantes que necesitan mayor atencién, se puede solicitar que
se detengan en los titulos de cada una de las paginas, los copien y, luego, revisen qué incluia
cada una. Este registro permite que los alumnos repasen y se reconecten con los contenidos
trabajados en dias anteriores.

Revisar la seccion “Explord” después de haber completado toda la unidad permite que los
alumnos sean conscientes de su propia trayectoria, que es individual y particular para cada
uno. Cuando sea necesario, esta revision puede realizarse con ayuda de algun adulto.
Asimismo, para enriquecer el trabajo colaborativo, se puede proponer que aquellos alumnos
que terminaron las actividades sin dificultades se reinan de a dos y elaboren un afiche
comparando lo que pensaban al inicio de la unidad con lo que piensan ahora. De ese modo,
pueden reflexionar sobre sus aprendizajes y enriquecerse con las ideas de su companero.

J

R RSO A DAD

Plataforma Me evalto

ORIENTACIONES

Estas actividades permiten dar cuenta del nivel de conocimiento de los estudiantes con
respecto a los contenidos trabajados a lo largo de la unidad: el reconocimiento de mezclas y
sustancias puras, el estado de sus componentes, las mezclas heterogéneas y homogéneas, y
los métodos de separacion.

Esta instancia puede realizarse de forma autdnoma, ya sea en el hogar o durante el horario
escolar. Es importante comentarles que esta autoevaluacion es una herramienta que pueden
utilizar para saber cuanto han aprendido y para continuar mejorando; no busca medir éxitos
o fracasos, sino avances en el aprendizaje.

Ademads, se cuenta con una “bateria extra” de actividades que puede asignarse a aquellos
estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

La utilizacion de la foto de apertura permite anticipar los contenidos y formular hipotesis
acerca de lo que se desarrollarad en la unidad. Preguntas acerca de las personas que
intervienen en esta situacién comunicativa (abuela, hija y nieta) y del uso de la tableta
provocaran conjeturas acerca de las diversas fuentes que usamos para recibir la informacién
gue necesitamos, como los pasos para elaborar una comida. Realizar una lectura dialégica de
los contenidos permite trabajar con los conocimientos previos a través de preguntas como:
;ccon qué relacionan la palabra verbo?, ;con una cualidad o con una accion?, ;qué acciones
realizan habitualmente?, ;saben de qué se habla cuando se nombran los hiperonimos y los
hiponimos?, ;en donde podrian encontrar sus significados?, ;en qué ocasiones debemos
tener un instructivo a la vista?, ;recuerdan alguno? /

If.a. : -
£0Y EXPLORA

RECURSO A DAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“3’ 2' 1"

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

En esta instancia se trabaja con una rutina de pensamiento para activar los saberes previos y
favorecer la elaboracién de hipétesis, es decir, hacer visible lo que saben, lo que creen saber

y lo que necesitan aprender. Se sugiere invitar a los alumnos a expresar qué ideas tienen
acerca de estos temas: la nocién de verbo, la diferencia entre hiperénimos e hipdnimos, y la
estructura de un texto instructivo. Para introducir la idea de verbo se podrian ofrecer ejemplos
como: “Yo camino hasta la escuela”, “Juan y Pedro juegan al futbol”, “Ellas conversan todo el
dia”, y que marquen la palabra que relacionan con una accion. Luego, que contrasten estos
enunciados con otros, como: “El perro estaba cansado” o “La brisa es agradable”, en los que los
verbos expresan estado. Para acercarlos a la idea de hiperonimos e hipdnimos, presentar tres
listas de palabras, por ejemplo: Perd - Argentina - Uruguay, tigre - ledn - cebra, amarillo - rojo

- azul, y solicitar que escriban un titulo para cada una. Con respecto al instructivo, preguntar
qué tipo de texto deberian consultar para preparar una torta o armar un juguete. A partir de lo
conversado, pedir que escriban dos preguntas sobre los temas que van a aprender. Invitarlos a
escribir una cosa que hicieron durante las vacaciones y con quiénes. Por Ultimo, proponer que
lean y observen los tips de la Ultima pagina y digan cual les resulta mas facil de cumplir.

Diversidad en el aula

Para simplificar las ideas sobre estos temas, se pueden proponer diferentes actividades
grupales. Por ejemplo, pedir a algunos alumnos que representen acciones mediante

mimica para que sus compaferos digan de qué accidn se trata (cantar, escribir, bailar, etc.);
entregar una lista de palabras desordenadas para que las agrupen segun sean hiperonimos o
hipdnimos, como: rosas, claveles, flores, violetas, hortensias, orquideas, amapolas.

Para complejizar, se pueden presentar distintos textos instructivos: como hacer una comida,
cémo limpiar una superficie percudida o cémo llegar a una plaza cercana. Los alumnos,
organizados en equipos, deben reflexionar acerca de lo que estos textos tienen en comun.

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evalto

Los conocimientos previos son los protagonistas de esta seccién. En esta autoevaluacion,

los estudiantes prueban sus conocimientos sobre los siguientes contenidos: los verbos, la
concordancia entre sustantivos y verbos, los hiperénimos e hipdnimos, y los textos instructivos.
Estas actividades deben resolverse de forma auténoma y pueden realizarse en el hogar o
durante el horario escolar.

Se incluye una “bateria extra” de actividades para aquellos alumnos que necesiten reforzar
determinados conceptos. De este modo se contribuye a anticipar y a la vez reflexionar sobre

los contenidos tedricos desarrollados en la unidad. /
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AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Organizacion de recursos y
desarrollo de habitos de estudio

ACTIVIDAD

Trabajo con misiones
enlaagenda
Mision 6:"Mi rincon secreto
de estudio”

-

Para dar inicio a la mision del mes, se propone una actividad grupal llamada “Mentes

en accion”. Entre todos, deben leer el titulo de la misidn, el objetivo y sus retos, y luego
organizarse en pequefos grupos. Cada grupo elige uno de los retos y conversa sobre qué
deberan hacer para cumplirlo, qué recursos necesitaran y qué estrategias pueden ayudarlos.
A partir de ese intercambio, tienen que elaborar una propuesta, o plan sencillo, y registrarla
en la agenda o en una hoja comun. Luego, cada grupo comparte su idea con el resto de la
clase. Esta actividad favorece la reflexion conjunta, la planificaciéon y el compromiso con el
aprendizaje colaborativo.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta, se puede orientar el trabajo grupal con consignas claras y opciones
acotadas, por ejemplo: ¢este reto se logra mejor practicando o pidiendo ayuda? El docente
puede registrar las ideas principales en el pizarrén, reduciendo la demanda de escritura.

Para complejizar la propuesta, invitar a cada grupo a justificar por qué eligio ese reto

y a anticipar posibles dificultades, explicando cdmo las resolverian. Esto promueve la
argumentacion, la toma de decisiones y la flexibilidad cognitiva.

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
egjecutivas:
[dmina de

observacion

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Libro del alumno

Descubrir el juego oculto

s

Promover la observacién y el analisis de la Iamina para ejercitar algunas funciones ejecutivas,
como la memoria del trabajo y el control atencional. Las consignas de esta seccién invitan

a los estudiantes a focalizarse en determinados objetos y a desestimar otros, orientando la
mirada hacia carteles, personajes y objetos especificos que aparecen en la escena.

En esta unidad, se anticipa el trabajo con los verbos al solicitar que reconozcan, de manera
intuitiva, el verbo correcto en el nombre de cada cuadro. También, se les propone elegir la
palabra que indica lo que se expone en esa sala del museo, anticipando el abordaje de los
conceptos de hiperénimos e hipdnimos. La actividad con los cuadros de las frutas se centra
especialmente en el fortalecimiento de las funciones ejecutivas mencionadas.

La interaccion verbal entre docentes y alumnos favorece la inferencia y la elaboraciéon de
conclusiones a partir de la informacion explicita e implicita que ofrece la ldmina. Antes de
resolver las consignas, se sugiere realizar preguntas orientadoras, tales como: ;en qué lugar
se desarrolla la escena?, ;quiénes se encuentran alli?, ;qué hacen?, ; hay solo adultos o
también nifios?, ;se nombra el lugar?, ;con qué idea o concepto se relaciona la actividad de
los cuadros?

Diversidad en el aula

Para facilitar la resolucion de la actividad de los cuadros, se puede organizar a los alumnos en
pequenos grupos y guiarlos, mediante preguntas y ejemplos, para que conversen y resuelvan
la tarea juntos.

La actividad se puede hacer mas compleja si se les sugiere que elijan a dos personas de la
lamina, un adulto y un nifo, y que elaboren una lista de las acciones que realizaron y realizan
en el lugar: llegar a la sala, observar los cuadros, leer el nombre, conversar sobre lo que

ven, entre otras. Esta actividad permite profundizar el trabajo con los verbos y promover la
reflexion sobre las acciones en contexto.

J




RECURSO ACTIVIDAD

Plataforma

-

\eo y respondo

ORIENTACIONES

Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

En la primera actividad, los estudiantes ejercitan la toma de decisiones al evaluar distintas
estrategias y elegir la que les permite resolver la actividad de los cuadros de frutas de la
manera mas eficiente (en menos pasos). El trabajo con la flexibilidad cognitiva se evidencia
cuando los alumnos deben cambiar el enfoque al probar cada una de las opciones
propuestas, adaptando su pensamiento a las nuevas condiciones. En la segunda actividad,
se trabaja la fluidez verbal semantica al reconocer y clasificar acciones relacionadas con un
contexto especifico: el museo. Esta tarea favorece el acceso al |éxico y la comprension de
verbos vinculados a normas y comportamientos adecuados en ese espacio.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompafen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos.

J

Compartir
historias

(La alegria)

RECURSO ACTIVIDAD

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Lectura: Compartir la lectura de |a historieta con toda la clase, narrando la situacion planteada y
“Una nueva describiendo las emociones de Fanty. Dramatizar sus gestos y expresiones para demostrar la
alegr‘l'a" alegria. Luego, conversar con los estudiantes sobre situaciones parecidas de la vida familiar y
escolar. Destacar las palabras que usan para describir los momentos alegres.
Emociones que | La historia cuenta la alegria que tiene Fanty ante la adopcion de una mascota. A partir del
conectan relato, se puede retomar la idea de la alegria como una emocion que genera sensaciones

de calma, tranquilidad y regocijo. Reflexionar con los estudiantes sobre estas ideas en el
momento de la lectura dialdgica de la definicion.

En la seccion “Pensamos entre todos”, abrir el didlogo para compartir las respuestas y las
emociones que genera la historieta. Se pueden retomar las dramatizaciones realizadas para
explicar que la alegria de Fanty era tan grande que no encontraba palabras para describirla,
y sefalar también coémo sus amigos se hacen eco de esa emocion. Se sugiere retomar la
idea de los pensamientos monstruos de Kiru, de la secuencia anterior sobre la confianza,
para reflexionar acerca de como los propios pensamientos pueden generar emociones
gratificantes o decepcionantes.

Luego, realizar en parejas la consigna del apartado “Manos a la obra”. Imaginar y crear

los simbolos personales de la alegria, similares a los de Fanty, y escribir tres palabras
relacionadas con esta emocioén. En el alegrometro, establecer el ranking de las cosas o
situaciones que producen alegria y escribir el momento alegre sofado.

Finalmente, invitar a cada estudiante a completar el apartado “Me comprometo” con
distintas formas de expresar y compartir sus alegrias con los seres queridos.

Se sugiere que los alumnos compartan estas producciones individuales y analicen las
distintas categorias que generan alegria, como paseos, mascotas, actividades, entre otras.
Esta secuencia permite visibilizar los momentos de regocijo y destacar la importancia de los
amigos y la familia como pilares para compartirlos. Asimismo, se sugiere recuperar el trabajo
sobre |a tristeza abordado en la unidad 2, para comprender la alegria y la tristeza como dos
emociones inevitables en la vida. Siempre habra momentos tristes y alegres, y ambos deben
ser reconocidos y gestionados.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

t COMPARTIR

Libro del Lectura: Pedir a los alumnos que observen las ilustraciones que acompanan el cuento. Leer el
alumno “Laramadela titulo en voz alta y hacer preguntas para anticipar el contenido: ;qué observan en las
suerte” ilustraciones?, ;qué esta haciendo el personaje?, ;qué hay sobre la mesa?, ;qué creen que
. sucede en la dltima ilustracion?, ;qué elementos se repiten en ambas escenas?
Contlr;;}.amqs con Con este cuento, el propdsito es trabajar el marco narrativo. Este es el contexto fundamental
la historia de una historia, que incluye el tiempo (cuando ocurre), el espacio (dénde sucede) y los
personajes (quiénes participan), y proporciona el escenario donde se desarrollan los hechos.

Luego de la lectura modélica en voz alta por parte del docente y de la lectura silenciosa
realizada por parte de los alumnos, pedirles que busquen y marquen en el cuento la frase
gue lo inicia y que da idea de indeterminacion temporal (“Habia una vez"), el lugar en el que
se desarrollan los hechos (una humilde cabafa en el bosque) y el protagonista (un hombre).
La pagina de comprension lectora comienza con un conjunto de preguntas orientadas al
trabajo sobre el marco narrativo, para ser conversadas de manera grupal. A continuacion,

se propone una actividad con una sopa de letras en la que los alumnos deberan encontrar
acciones de la historia y, a partir de ellas, escribir un texto breve. Para continuar con el
trabajo sobre el marco narrativo, proponer a los alumnos que elijan, entre los siguientes
acontecimientos, cudl es el que determina el cambio de suerte del buen hombre: una visita
inesperada, la llegada de la primavera o una tormenta muy grande.

Asimismo, se puede escribir en el pizarrén el siguiente listado y conversar con los estudiantes
acerca de cudles son las caracteristicas del cuento tradicional que aparecen en este relato:
“El protagonista...: ... se queda en su casa./ .. sale./ .. es bueno./ ... es malo./ .. encuentra
obstaculos en su camino. / ... recibe una recompensa./ ... no recibe nada”.

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Diversidad en el aula

Para facilitar la comprensién, es aconsejable presentar a los alumnos inicios de distintos
cuentos que den idea de un tiempo impreciso y distante, como por ejemplo: “Erase una
vez..", “En tiempos muy lejanos..”. Incluso, se les puede proponer que reescriban el inicio de
este cuento modificando el marcador temporal.

Para complejizar la propuesta, se les puede pedir que inventen otros titulos para el cuento

y que justifiguen su eleccién. También se les puede solicitar que vuelvan a narrar la historia
cambiando algunos elementos del marco narrativo, por ejemplo: ;qué otro trabajo podria
tener el hombre?, ;qué cosa podria fabricar con la rama?, ;en qué otro lugar podria suceder
la misma historia?

- J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma ESCUChOg Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
respondo disponible el audiocuento de la historia que leyeron en la clase para escucharlo antes de

realizar las dos actividades digitales. En la primera actividad, se propone a los alumnos que
completen un texto sobre el cuento leido, con las palabras correctas. Respecto de la segunda
actividad, se trabaja la nocidn de causa-consecuenciay, a partir de ella, se les propone que
relacionen oraciones.

. J




RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Los verbos

Los verbos y los
sustantivos

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas
Comunicacion
Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

La palabra verbo se asocia inmediatamente con la idea de accién. Sin embargo, también
existen verbos que expresan estados, como “ser” y “estar”, y otros que refieren a procesos
internos o emociones, como en los ejemplos “El gato se enfurecid” o “Luis se alegrd”. La
busqueda del significado de un verbo en un diccionario implica para los alumnos una
actividad reflexiva sobre su forma basica o infinitivo. Como actividad inicial, se propone
identificar cudles de las siguientes palabras pueden encontrarse en el diccionario: actuo,
hablar, caminaba, subid, hacer. Luego, hacer una puesta en comun para que los estudiantes
expliquen lo que descubrieron.

A continuacion, se sugiere comenzar con el trabajo de la primera pagina, en la que los
alumnos deben identificar las palabras que indican acciones. Abrir el didlogo para que
expliguen cdmo las reconocieron.

Posteriormente, se sugiere introducir la nociéon de concordancia a a través de una actividad
|udica que permita reflexionar sobre quién o quiénes realizan la accion. Para ello, invitarlos
a que digan acciones imitando la forma de hablar de distintos personajes de peliculas o
series. Organizarlos en grupos de dos: uno dird una oracion utilizando el verbo en su forma
no conjugada, y su compafero tendra que corregirla usando la forma verbal adecuada. Por
ejemplo: “Ayer jugar a la mancha” / “Ayer jugué a la mancha”.

Después, los estudiantes pueden realizar las actividades restantes de la pagina, en las

que deben formar oraciones y tachar verbos incorrectos a partir de la concordancia con el
sustantivo correspondiente.

En la pagina siguiente, se proponen diversas actividades para profundizar el abordaje de la
concordancia entre sustantivos y verbos. En esta instancia, se explica la diferencia entre los
verbos en singular y en plural. Para cerrar el trabajo, se incluye una actividad de producciéon
escrita para que los alumnos apliquen los conocimientos adquiridos.

Los estudiantes cuentan con la Ficha 21 para seguir practicando. Luego de resolverla, se
puede continuar el trabajo solicitando que identifiquen qué clase de palabras son aquellas
gue no rodearon en cada una de las listas. Ademas, pueden mencionar con qué verbos se
nombra la accién de hacer sonar un instrumento en el texto que completaron.

Diversidad en el aula

Para simplificar el trabajo con los verbos, se puede proponer gue completen los espacios en

blanco de un texto con la forma verbal correspondiente, como en el siguiente:

“Las aves fueron invitadas a un gran baile que se (dar) en el cielo. El sapo

se enterd de la noticia y no (saber) cémo hacer para ir con ellas. (Estar)
seguro de que ninguna lo llevaria”.

Para complejizar la propuesta, se sugiere que los estudiantes trabajen en parejas y elaboren

oraciones a partir de las acciones realizadas por el protagonista del cuento leido en esta

unidad. También puede invitarse a que compartan sus producciones de forma oral, con el fin

de favorecer el intercambio y la correccion colectiva.

DAD

ORIENTACIONES

Concordancia
sustantivos y
verbos

Plataforma

A partir de la visualizacion del recurso y de las actividades propuestas en la plataforma, los
alumnos revisaran el concepto de concordancia entre sustantivos y verbos, asi como distintos
ejemplos aplicados en oraciones. Se presentan dos actividades. En la primera se propone

a los estudiantes que elijan las palabras correctas en un texto sobre los conceptos vistos en

el recurso. En la segunda actividad, tendran que completar un nuevo texto con las formas
verbales que concuerdan en niUmero y persona con cada sustantivo.

El trabajo con este recurso se puede llevar adelante en el hogar para reforzar los contenidos

trabajados en el aulay evaluar los conocimientos adquiridos.

J
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‘ COMPARTIR

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Organizacion de recursos y
desarrollo de habitos de estudio

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
en el calendario semanal

Para continuar trabajando el registro de eventos importantes en el calendario semanal de la

agenda, se sugieren las siguientes actividades:

« Cada semana, en grupos, escribir una breve oracién que cuente qué ocurrié un dia
marcado en el calendario, para fortalecer la escritura de textos breves, la nocién temporal y
la memoria de lo vivido.

« Seleccionar una fechay explicar por qué fue importante para el grupo o la escuela, con el
fin de promover la reflexion, la expresion oral y el sentido de pertenencia.

« A partir de un evento registrado, completar tres breves frases sobre lo que pasd antes,
durante y después, con la intencién de desarrollar la secuenciacion temporal y la
comprensién de procesos.

- Junto al evento, agregar un simbolo o palabra que indique cémo estaba el clima, con el fin
de integrar nociones de tiempo, observacion y registro sistematico. /

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Compartir Compartiren
historias familia

(La alegria)

El articulo “7 tareas para inculcar desde la temprana edad” permite retomar la ilusion

de Fanty y sus amigos ante la adopcion de la cachorrita Alegria. En él se destaca la
importancia de que las familias promuevan en los estudiantes ciertas tareas que fomentan la
responsabilidad, como la adopcién y el cuidado de una nueva mascota.

El articulo también aborda otras tareas que los alumnos pueden asumir para ejercitar la
responsabilidad, como involucrarse en los quehaceres del hogar, establecer horarios y
planificar tareas escolares, entre otras. Cuidar a las mascotas, alimentarlas y sacarlas a pasear
son actividades que conjugan alegria y responsabilidad. Resulta deseable que en este vinculo
se replique la relacién padres-hijos en cuanto al tiempo y al cuidado necesarios.

Para motivar la lectura del articulo y el intercambio se podra crear un espacio para que los
familiares comenten sobre él. Asimismo, se podra retomar este tema en alguna reunién
escolar.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

RECURSO

ACT

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Los hiperénimos

y los hipénimos

Eltexto
instructivo

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

En la pagina 110, se abordan los conceptos de hiperénimos e hipénimos, a partir de diferentes
actividades. Los hiperénimos son palabras de significado general que engloban a otras mas
especificas, mientras que los hipénimos son aguellas palabras mas especificas que forman
parte de una mas general. La reflexion sobre esta relacion semantica permite enriquecer el
vocabulario y evitar repeticiones a la hora de escribir.

Una vez finalizado el trabajo con la pagina, los estudiantes tienen disponibles la Ficha 22y la
Ficha 23 para continuar ejercitando el contenido. Se sugiere realizar una puesta en comunyy,
entre todos, escribir el significado de las palabras hiperénimo e hipénimo en el pizarron.

En la Ultima pagina, se introduce el texto instructivo, un tipo textual que explica de forma
claray ordenada los pasos para realizar una tarea. Leer el instructivo de la pagina y comentar
entre todos las preguntas de la primera actividad. Después de completar la segunda
actividad, proponer a los alumnos que compartan sus producciones con un companero para
intercambiar opiniones y realizar correcciones.

Para cerrar la secuencia, pueden realizar la actividad de la Ficha 24. Sugerirles que comparen
este instructivo con el que leyeron en la unidad, para identificar sesmejanzas y diferencias.

Diversidad en el aula

)

Descubrir eljuego oculto Para simplificar la tarea, se puede pedir a los alumnos que escriban distintos hipénimos que

puedan incluirse en la palabra “vehiculo”.
Para profundizar el trabajo, proponerles una actividad lUdica en parejas: uno de los
estudiantes dice un hiperdnimo y el otro debe nombrar cinco hipénimos en el menor tiempo
posible.

RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Plataforma Hiper(’)nimose A partir de la observacion de este recurso, los alumnos refuerzan su conocimiento en relacion

hip(’)m'mos con los hiperénimos y los hipénimos. La primera actividad consiste en una propuesta de

verdadero o falso sobre los conceptos trabajados. La segunda actividad les permitira clasificar
diferentes palabras en hiperénimos o hipénimos.

Este recurso puede mirarse en el hogar con asistencia de algun familiar. De este modo, los
estudiantes podran hacer un repaso del contenido visto durante la clase.

J

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del alumno Taller de
escritura

CAPACIDADES

Compromiso y colaboracion
Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Aprender del equipo
Jugar eljuego completo

Uno de los juegos de palabras mas populares es el retruécano. En ellos, se repiten e invierten
palabras para modificar el sentido de la frase y, muchas veces, expresar una idea opuesta.
Para presentarlos, conversar con los alumnos y escribir en el pizarron esta frase para que

la completeny la transformen en un retruécano: “Uno para todos,
Recordarles que la segunda parte debe ser lo opuesto de la primera.

Luego, pueden continuar con las actividades de la pagina. Tanto en el trabajo individual
como en la grupal, acompanar a los alumnos para que resuelvan las actividades.

Diversidad en el aula

Para facilitar la actividad, se puede completar un retruécano a la inversa: ofrecer la segunda
parte, pedirles que subrayen las palabras que van a cambiar el sentido y que completen la
primera. Por ejemplo: “No es lo mismo que trabajar para vivir”.

Para complejizar la propuesta, se puede pedir que, en grupos, piensen pares de palabras que
puedan invertirse (por ejemplo: hombres grandes / grandes hombres), los escriban en un

papel y los intercambien con otro grupo para crear retruécanos a partir de ellos.

J
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t COMPARTIR

Plataforma

A DAD

Taller de
escritura

ORIENTACIONES

Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la
plataforma. Fomentar la lectura en voz alta de los retruécanos y conversar sobre lo que
entendieron.

Para practicar la fluidez lectora: leer con velocidad y ritmo adecuados, acompafar la lectura
con entonacién y expresividad. Para enriquecer la actividad, se puede proponer a los
estudiantes que lean con distintas intencionalidades, modificando el tono segun cémo lean:
susurrando, gritando, cantando, como relatores de futbol, como si dijeran un secreto, etc.
Ademas, se pueden leer en familia, en voz alta y en forma repetida, los retruécanos trabajados
en el taller de escritura. /

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Organizacion de recursos y
desarrollo de habitos de estudio

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
delaagenda

Conversar con los estudiantes sobre sus avances y dificultades en la misidn, y proponer
nuevas estrategias. El objetivo es favorecer la resolucion de problemas y estimular la
creatividad en el aprendizaje.

Propuesta: “Mi ranking de retos”

Reunir a los estudiantes para presentar la actividad.

« Para comenzar, deben ordenar los retos segun el nivel de dificultad, de acuerdo con su
apreciacion y experiencia personal.

« Luego, pedirles que seleccionen los tres retos que les parecieron mas dificiles y que los
registren en un grafico con forma de podio, similar al de la entrega de premios, ubicando el
reto que Mmas les cuesta como el nUmero uno.

« Finalmente, realizar un intercambio oral en el que los estudiantes compartan sus
estrategias y se ayuden mutuamente en su proceso de aprendizaje.

Esta propuesta permite expresarse a través del criterio propio, la reflexion y el pensamiento

critico, y favorece el reconocimiento de obstaculos y el trabajo colaborativo.

J
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RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Llevar el libro
historias acasapara

compartir|a
(Laalegria) | historia con las
familias

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Promover que las familias planifiquen la lectura compartida como un espacio para el disfrute
y la alegria. Proponer que dramaticen la situacion de la historia y que reflexionen sobre cémo
se puede demostrar la alegria sin usar palabras, tal como lo hizo Fanty. Pueden retomar
los simbolos registrados por los alumnos en el libro para crear otros nuevos y dibujarlos.
Asimismo, destacar el concepto de la alegria en situaciones familiares: identificarlas,
describirlas y volver a disfrutarlas a través de distintas expresiones, como dramatizarlas,
asociarlas a un color o una cancién, entre otras. Finalmente, plasmar el momento familiar
mas alegre en un dibujo o una breve narracién. Se sugiere compilar los aportes de cada
familia para el trabajo final de la semana 4. Sera posible observar cémo los momentos
abarcan distintas categorias, aspecto que se retomara en dicho trabajo final.

J




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

J

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [odico El objetivo de esta seccion es presentar juegos breves para aplicar de manera divertida los
contenidos trabajados en la unidad, valorando el proceso de aprendizaje de cada alumno.
En la primera actividad, los alumnos deben completar, en grupos, una escalera de verbos.
CAPACIDADES Se sugiere acompanarlos en la escritura de las formas verbales, en el presente de la primera
conjugacion, ya que esta propuesta permite sistematizar los contenidos desarrollados.
Autonomia para aprender Recordarles que cada casillero debe contener una sola letra. La segunda actividad es
Compromisogcolaboracién individual y recupera los contenidos vinculados con hiperénimos e hipédnimos, asociandolos a
través del uso de colores, lo que favorece la organizacion del aprendizaje realizado.
APRENDIZAJE PLENO
Diversidad en el aula
Jugar eljuego completo Para simplificar la actividad, se pueden brindar ejemplos con los mismos verbos de la
escalera, pero con otros sustantivos, para que los alumnos los relacionen y completen. Por
Aprender del equipo ejemplo: “La maestra da clases”.
Para complejizar la actividad, se les puede pedir que armen una escalera de verbos en infinitivo
(como se nombran) y escriban la definicion de cada uno. Por ejemplo, para “pintar”: cubrir con
\ un color la superficie de algo. Para esta actividad, se recomienda el uso del diccionario.
RECURSC A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Esta instancia puede realizarse tanto en el aula como en el hogar, junto con las familias.

El juego presenta distintos hipdnimos para que los alumnos adivinen el hiperénimo
correspondiente, lo que permite ejercitar y ampliar el vocabulario, ademas de establecer
las relaciones semanticas entre las palabras. Los objetivos de esta actividad son favorecer la

motivacion, la participacion espontanea y el aprendizaje a través del juego.

J

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Dar espacio y tiempo para que los alumnos reflexionen y tomen conciencia de cobmo
aprenden, identifiquen logros y dificultades y desarrollen mayor autonomia en sus procesos
de aprendizaje. Para ello, se recomienda organizar una charla en la que puedan compartir
las distintas experiencias que atravesaron y escuchar todas las voces. Un buen punto de
partida es preparar una lista de los contenidos trabajados y escribirla en el pizarrén. Se puede
orientar la conversacion con preguntas como: ;qué les resulto mds facil?, ;y mads dificil?,
cqué fue lo que mds y lo que menos les intereso?, ;algo los sorprendio?, ¢ hay algo que no
entendieron?, ;o0 algo que ya conocian? Luego, pedirles que completen las tres primeras
actividades y realizar una puesta en comun para que justifiquen sus elecciones. Para la
actividad de escritura, focalizar en el contenido de hipénimos e hiperénimos y reflexionar
sobre la utilidad de estas categorias semanticas al momento de escribir.

Diversidad en el aula

Para facilitar la actividad, se recomienda brindar tiempos mas extensos a los alumnos que
lo necesitan e invitarlos a revisar la unidad. Para la actividad de produccion, se sugiere que
tengan a mano un diccionario para apoyar la tarea. También, se pueden presentar otros
ejemplos de trabajadores mas conocidos para que expliquen qué hace cada uno.

Para profundizar la reflexion, se puede organizar a los estudiantes en pequefos grupos para
gue identifiquen los temas que les resultaron mas complejos y que compartan con sus
companeros sus dudas. Asi, podran ayudarse mutuamente a resolverlas.

J
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t COMPARTIR

ecorso R ORIENTACIONES

Plataforma Me evalto En esta instancia sumativa, los estudiantes resolveran nuevas actividades para evaluar los
contenidos aprendidos en la unidad. Mediante diferentes propuestas, podran comprobar si
han incorporado estos contenidos: los verbos, la concordancia entre sustantivos y verbos, los
hiperénimos y los hipénimos, y el texto instructivo.

Las actividades pueden realizarse en casa o en la escuela, pero deben responderse de
forma individual. Es importante que tanto los estudiantes como las familias valoren la
autoevaluaciéon como un momento fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Ademas, se cuenta con una “bateria extra” de actividades para aquellos estudiantes que no
hayan alcanzado aun los logros esperados.

Pleno Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificaciéon: si se avanza sobre una nueva
\ unidad o si es necesario volver sobre algunos temas. /

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO ORIENTACIONES

Miagenda Esta actividad permite a los estudiantes autoanalizar lo que hicieron durante la mision,
para organizar aprendizajes reflexionando sobre cada reto y sobre aquello que lograron o que necesitan seguir
practicando. De este modo, se favorece el desarrollo de la conciencia sobre las acciones
propias, la comunicacion oral y escrita, y la capacidad de identificar logros y desafios.
CONTENIDO Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Misién cumplida”.

Organizacion de tecursos y
desarrollo de habitos de estudio | Propuesta: “Mi ranking de logros”
« Reunir al grupo en una ronda para realizar un intercambio de ideas y experiencias

ACTIVIDAD relacionadas con los logros que les brindé esta mision.
» Luego, los alumnos deben elegir tres aprendizajes, en relacién con su autonomia, que
Autoevaluacion de la mision les haya dejado esta misidn y escribirlos en un nuevo podio, ubicando el logro mas
y Sus retos significativo e importante en el nUmero uno.
- Al final, proponer que escriban un parrafo en el que cuenten cémo cumplieron cada

reto, qué estrategias utilizaron (cuales les resultaron eficaces y cuales no), qué desafios
\ enfrentaron y como se sintieron durante el proceso, etcétera. /

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Compartir Tutifrutidela | La secuencia sobre la alegria fortalece la nocién de bienestar emocional como una
historias alegr‘l'a construccidn compartida con los seres queridos. En el ambito escolar, son los compafierosy
los docentes quienes sostienen y enriquecen el proceso de aprendizaje.
(La alegn’a) El trabajo sobre la alegria realizado en cada grado se consolida a través de una puesta

en comun protagonizada por todos los cursos del Primer ciclo. Se sugiere compilar las
producciones familiares sobre la alegria y clasificarlas en grandes categorias, como mascotas,
canciones, deportes, salidas, y otras que las familias propongan. Para ello, generar un

espacio con cartulinas, celofanes, afiches y otros materiales escolares que permitan crear

las producciones. A partir de este trabajo colectivo, se podra armar el “tutifruti de la alegria”,
incorporando palabras, fotos, simbolos creados por los alumnos y sus familias, titulos de
canciones, entre otros recursos.

Esta produccion se asocia al arbol del amor de la unidad 4: las alegrias compartidas se
multiplican, y la escuela se convierte en un espacio que potencia y amplifica estos momentos./

/




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

Libro del alumno

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Se sugiere iniciar con una lectura compartida de los objetivos de la unidad, seguida de una
invitacion a los estudiantes para que observen la imagen de apertura y compartan sus ideas,
esto promueve la participacién activa y la anticipacién sobre los temas a tratar.

Para estimular la reflexion, se pueden plantear preguntas relacionadas con los objetivos,
COMo: ¢POr qué creen que es importante usary comprender distintas estrategias para
resolver divisiones?, ;conocen la palabra “simetria”?, ;como explicarian su significado?,
¢saben como se miden el tiempo y la capacidad?

£

£0) EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
"KPSI"

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En esta seccion, se propone a los estudiantes reflexionar sobre lo que saben, lo que creen
saber y lo que necesitan aprender, esto ayuda a que tomen conciencia acerca de su propio
proceso de aprendizaje. El objetivo es conocer cuanto conocimiento tienen o creen tener
acerca de los temas que se van a abordar en esta unidad.

La reflexiéon acerca de lo que saben, en relaciéon con cada tema, se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Después, se puede hacer una puesta

en comun para gue los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Lo séy
puedo explicarlo”.

Luego, se presentan tres tips de estudio, que ponen en valor la importancia de diversificar las
estrategias de estudio y de aprendizaje.

La propuesta de esta seccidon culmina con una pregunta relacionada con los contenidos de la
unidad, acompanada de un espacio para responder. En esta ocasion, se les consulta qué les
ayuda a comprender mejor el significado de % o % para anticipar el trabajo con medidas.

Se sugiere también invitar a los estudiantes a pensar qué relacién encuentran entre lo que
van a aprender en esta unidad y lo que ya vienen trabajando en unidades anteriores.

Diversidad en el aula

Durante el trabajo de metacognicion, se les pueden ofrecer a los estudiantes otros ejemplos
de “cosas que ya saben”, en relacion con los objetivos de aprendizaje. Para indagar saberes

J

Jugar‘ eljuego completo previos respecto de las estrategias para dividir, se les puede preguntar si saben dos formas
distintas de resolver 48 : 3. En el caso del sistema de numeracion, se puede complejizar el
\ ejemplo con el siguiente: “Sé qué numero se forma con 9.000, 300y 8".
ECORS) | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Para saber cual es la situacion de los estudiantes en relacién con los objetivos propuestos

en la unidad, en la plataforma se incluye una autoevaluacion diagnostica. La resolucion de
estas actividades recupera saberes previos que los estudiantes necesitardn para avanzar
con el desarrollo de nuevos contenidos especificos de numeracién, operaciones, geometria
y medidas. Para cada objetivo, se propone una actividad evaluativa. Cada estudiante debe
realizar estas actividades de manera auténoma, sin ayuda, para que estos resultados reflejen
fielmente sus posibilidades individuales.

Ademas, se propone una “bateria extra” de actividades para aquellos alumnos que

demuestren grandes dificultades en esta instancia diagndstica.

J

tcompnmm



' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante
Descubrir el juego oculto

En esta seccidn se propone un trabajo de observacion que permite que los estudiantes
entren en tema antes de abordar los contenidos especificos de la unidad. Se recuperany se
ponen en juego sus saberes previos vinculados con la composicion numeérica y la simetria.
Las actividades de observaciéon y control de la atencién permiten que los alumnos se
detengan, observen y piensen, en relaciéon con las consignas dadas.

Antes de comenzar, se recomienda realizar una lectura compartida de las primeras actividades,
con el objetivo de que los estudiantes puedan resolverlas de manera individual. En ambas
consignas, deben completar figuras o realizar dibujos a partir de la informacién dada.
Posteriormente, las preguntas incluidas en la plaqueta “Entre todos” se centran en la
comparacién y el ordenamiento de nimeros hasta el 10.000, y buscan fomentar el trabajo
colaborativo y el intercambio entre los estudiantes, esto promueve |la puesta en comun de
ideas, la argumentacioén y la construccién colectiva del conocimiento.

Diversidad en el aula

Es posible que algunos estudiantes requieran ser guiados durante la resolucion de la primera
actividad. En ese caso, se pueden ofrecer “pistas” que resulten Utiles para completar la

figura simétrica. Por ejemplo, se les puede recomendar que tengan presente que el fondo
cuadriculado permite calcular la distancia de cada elemento respecto del eje de simetria. En
la segunda actividad, también se les puede sugerir que comiencen completando lo mas que
puedan desde el centro de la diana y luego avancen con los puntajes mas pequefos hasta
llegar al 8.520.

Para aquellos estudiantes que finalicen la actividad con rapidez, se puede ofrecer otro dibujo
simétrico para que completen, o proponerles que dibujen la diana y los dardos de un nuevo
participante que haya obtenido 5.360 puntos.

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Veoyrespondo

Se amplia la propuesta de trabajo con la ldmina ilustrada, mediante dos actividades
relacionadas con la comparacion y el ordenamiento de nimeros hasta el 10.000. En la
primera actividad, los estudiantes deben resolver consignas de verdadero o falso, mientras
gue en la segunda deben seleccionar la opcién correcta.
Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela, para
que los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus companeros.

J
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DESAFIATE

MATEMATICA
SEMANA 2

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Comparar
alumno cantidades
Sopa de nimeros
Cantidades
iguales
Célculos rapidos

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

.

Como en las unidades anteriores, se comienza el trabajo con una propuesta centrada en
el sistema de numeracion. El objetivo de las actividades de la primera pagina es que los
estudiantes analicen las regularidades de nuestro sistema a partir de la comparaciény el
ordenamiento de cantidades, asi como la lectura y la escritura de nimeros. En la pagina
siguiente, se aborda el reconocimiento de las relaciones “mayor”, “menor”, “anterior” y
“posterior”, entre numeros, lo que favorece la comprensién de su ubicacion y relacién dentro
de la secuencia numeérica.

En relacion con el eje de operaciones, en la tercera pagina se profundiza el trabajo con la
division, abordando las divisiones exactas e inexactas a partir de situaciones de reparto. En la
Ultima pagina, se trabajan las divisiones por nimeros redondos, donde se analizan diversas
estrategias de resolucion, esto promueve la comprension de la I6gica que subyace a esta
operacion.

Diversidad en el aula

Durante la resolucion de divisiones, es posible que algunos estudiantes presenten
dificultades para recordar las tablas y requieran el apoyo de la tabla pitagérica que
acompana al libro. Un recurso Uutil puede ser la elaboracién de una cartelera que contenga,
ademas de la tabla pitagdrica, otras tablas (como las del 11,12, 13, 14 y 15) o calculos rapidos
que funcionen como apoyo para resolver otros.

Para los estudiantes que finalicen rapidamente las actividades, se puede proponer una
actividad ludica similar a la de la Ultima pagina: escribir una division en el pizarrén y pedir a
un estudiante que pase a resolverla. Luego, el resto del grupo debera indicar si la resolucion
es correcta o no, justificando su respuesta.

J
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DESAFIATE

MATEMATICA
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodel | \/asos para medir
alumno , o
I Figuras simétricas
Horario dela
funcion

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
juego

Trabajar sobre las partes dificiles

El trabajo de la unidad continua con los ejes de medida y geometria. En la pagina 98 se
abordan las medidas de capacidad utilizando unidades convencionales, asi como las
nociones de “un cuarto”, “un medio”, “tres cuartos” y “un octavo”.

En la Ficha 11, los estudiantes disponen de una nueva actividad para afianzar los aprendizajes
relacionados con las medidas de capacidad.

A continuacion, se trabaja sobre las figuras simétricas, presentando los conceptos de
“simetria” y de “eje de simetria”, junto con actividades de reconocimiento y produccion.
Este contenido puede ejercitarse en la Ficha 12.

Finalmente, se desarrolla el trabajo con el reloj analdgico y el reloj digital, y con las
expresiones de la hora. Para fortalecer la lectura del reloj, se puede incorporar al aula un
reloj de pared y, por ejemplo, anotar en el pizarrén los horarios de los recreos, de modo que
los estudiantes puedan observar el paso del tiempo y relacionarlo con este instrumento de
medicion.

En el tarjetén que acompana al libro, los estudiantes cuentan con cuadros donde se
especifica como se expresan algunas medidas.

Diversidad en el aula

Para facilitar la comprensiéon de las medidas de capacidad, se recomienda utilizar materiales
concretos, como recipientes medidores, vasos y botellas con marcas de volumen, para que
los estudiantes puedan manipular y visualizar las cantidades.

Aunque la mediciéon de las capacidades y del tiempo suele resultar algo mas compleja

gue la medicion de longitudes, estos contenidos son familiares para los estudiantes tanto
porque son saberes valorados y usados frecuentemente en la vida cotidiana como por

sus aproximaciones especificas dentro del sistema educativo. En este sentido, se pueden
plantear nuevos desafios trabajando la medicién de capacidades con equivalencias en
mililitros, por ejemplo: “Una botella de medio litro de agua contiene 500 ml y sirve para llenar
dos vasos de un cuarto de litro cada uno. ;Cuantos ml contiene cada vaso?”.

/

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Capacidad

Dias, horas,
minutos y
segundos

El trabajo con medidas de capacidad tiene continuidad en un recurso digital. La propuesta es
que los estudiantes incorporen nociones sobre cantidades liquidas, como un cuarto de litro,
medio litro, 50 litros, etc. Ademas, teniendo en cuenta que las fracciones todavia resultan algo
abstractas para ellos, se presentan actividades que los acercan a comprender que mientras
mayor es el denominador de una fracciéon cuyo numerador es 1, menor sera la cantidad
representada (% < % < %)‘
El eje de medida también continla en un recurso acerca de las principales medidas de
tiempo. Alli, los estudiantes pueden observar las equivalencias entre dias, horas, minutos y
segundos. Luego, se presentan dos actividades relacionadas con la informacion presentada.
La visualizacion de los recursos y la resolucion de las actividades pueden realizarse tanto en la
escuela como en el hogar, para repasar los contenidos trabajados.

J
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MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [vdico En esta seccidn se propone un juego que permite a los estudiantes aplicar los aprendizajes
de la unidad de manera ludica, motivados por alcanzar el objetivo del juego. De a tres,
CAPACIDADES los alumnos realizan un clasico juego de recorrido: tiran el dado, avanzan el nUmero de
casilleros que indica el dadoy, luego, resuelven la consigna del lugar en el que cayeron para
Comunicacion avanzar o retroceder. Las consignas de los casilleros estan vinculadas con los contenidos
Compromisogcolaboracién de esta.un.idad. Se fomenta la competencia sana, el respeto por las reglas y el disfrute del
aprendizaje compartido.
Diversidad en el aula
Jugareljuego completo Para simplificar el juego, se puede ofrecer una versiéon mas sencilla incorporando la regla de
gue cada vez que un jugador caiga en una planta, avance automaticamente hasta la préxima
Aprender del equipo planta.
Es posible complejizar el juego agregando un segundo dado e incorporando otras prendas o
consignas, por ejemplo: “Avanzo tantos casilleros como puntos sumen los dados”, “Si saco dos
\ numeros iguales, pierdo un turno” o “Si saco doble 6, vuelvo al inicio”. /
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta de esta seccion invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento
compartido en el aula o con sus familias. El juego consiste en buscar con una lupa las
respuestas a cada pregunta e identificar la correcta. Dado que se presentan dos respuestas
posibles, pero no pueden verse en simultéaneo, sugerir que lean las opciones mas de una vez
antes de hacer clic, para que tengan presentes las dos opciones al momento de responder. /

€ rerLexiona |

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

El propdsito de esta seccion es que los estudiantes respondan actividades retrospectivas que
les permitan reflexionar sobre sus aprendizajes en el trabajo con esta unidad.

En la primera actividad, se abordan aspectos emocionales al proponer que indiquen cuanto
les gustod la unidad. Luego, en la segunda, se les pide que recuerden los temas estudiados

y dibujen o escriban lo que masy lo que menos les gusto aprender. Se sugiere habilitar un
momento de intercambio para que los estudiantes compartan lo que completaron y puedan
argumentar por qué determinados contenidos les gustaron mas o menos.

En la tercera consigna, a través de dibujos, los alumnos relacionan los contenidos vistos con
ejemplos de la vida cotidiana. Realizar una puesta en comun de estas producciones puede
ser enriquecedor para poner en valor los aprendizajes de la unidad.

La ultima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explora”, para que revisen lo
que completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta
reflexion con los alumnos para que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Mientras que algunos estudiantes tienen mucha facilidad para reflexionar sobre sus procesos
de aprendizaje, para otros puede resultar mas complejo. Habilitar el didlogo y proponer la
revision de las paginas de la unidad antes de responder pueden ser de gran ayuda para
quienes tienen mayores dificultades en el desarrollo del pensamiento metacognitivo.

Para los estudiantes que finalicen las actividades con mayor rapidez, se les pueden proponer
nuevos casos relacionados con los contenidos de la unidad para que dibujen mas ejemplos

de la vida cotidiana. /
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R RSO A DAU

Plataforma Me evalto

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacién sumativa. Estas
actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados en relacion con los
objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: nimeros hasta el 10.000, divisiones
exactas e inexactas y divisiones de numeros redondos, figuras simétricas y eje de simetria, y
medidas de capacidad y tiempo.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugareljuego completo

Libro del alumno

Abordar la foto de apertura para anticipar los contenidos de la unidad y describir las
caracteristicas de los trabajos que alli aparecen, destacando el espacio rural y al aire libre

en el que se desarrollan. Invitar a los alumnos a realizar predicciones acerca de lo que
aprenderan en la unidad. Realizar una lectura dialégica de los contenidos, formulando
preguntas que promuevan la participacion activa de los estudiantes: ;qué contenidos les
resultan conocidos?, ;qué trabajos de dreas rurales conocen?, ;y de las ciudades?, ¢ por qué

es importante trabajar?, ;qué imaginan que es un circuito productivo?

/

€59 EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno | Rutinade
pensamiento:
"\Jeo, pienso,

me pregunto”

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

-

En esta seccidn se desarrola una rutina de pensamiento con el propésito de que los alumnos
reflexionen sobre lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender. A través del
lenguaje se hace visible la manera en que construyen sus ideas sobre los temas abordados.
Presentar la imagen de las personas trabajando en un area rural y abrir el didlogo con
preguntas para estimular la curiosidad y promover la observacion atenta: ;qué estan
haciendo las personas de la foto?, ;donde creen que estdan?, ;como describirian el paisaje?,
£qué tipo de plantas o cultivos estdn cosechando?, ;usan alguna herramienta?, ;como
describirian la expresion o actitud de la trabajadora en primer plano?, ;qué productos

que consumen a diario pueden provenir de lugares como este?, ;por qué es importante el
trabajo rural para la sociedad? Luego, se pueden responder las preguntas en el libro.

Esta seccion concluye con la presentacion de tres tips con habitos que favorecen la
convivencia con los demas, el aprendizaje y la relacién con uno mismo: “tratar con respeto a
todas las personas”, “pedir ayuda cuando la necesite” y “alegrarme cada vez que algo me sale
bien”.

Diversidad en el aula

Se sugiere generar un clima de confianza que permita a los estudiantes expresarse con
libertad. En caso de que algunos alumnos presenten dificultades para responder las
preguntas, se les puede sugerir trabajar en parejasy, posteriormente, realizar una puesta en
comun con el grupo completo. Se los puede invitar a expresar sus ideas a través de diferentes
formatos: con dibujos, collages, producciones artisticas, dictando al docente, etcétera.

Para profundizar la observacion de la portada, se puede proponer la comparacion entre

la imagen de los trabajadores del drea rural con la de trabajadores de la ciudad. Esta

comparacion permitirad reconocer similitudes y diferencias en las tareas y en los espacios.

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Me evaloo

Estas actividades diagnosticas apuntan a que los estudiantes prueben sus saberes previos
sobre las actividades y los trabajadores en areas rurales y urbanas, los bienes primarios que
se obtienen en el campo y los productos que se elaboran a partir de ellos. De este modo, los
estudiantes podran reconocer la diversidad de trabajos que existen en la sociedad y valorar
su importancia.

Las actividades pueden realizarse en el hogar o en la escuela, pero deben completarse de
forma individual, para conocer los saberes de cada estudiante.

Se cuenta con una “bateria extra” de actividades para asignar a aquellos alumnos que no
hayan alcanzado los logros esperados, con el fin de intensificar los conocimientos.

/
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DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

/

Libro del alumno Funciones Para trabajar con la lamina de esta seccidn, se puede guiar la observacién con preguntas
ejecutivas: sencillas para estimular la curiosidad y la atencion en los diferentes elementos del proceso
[dmina de de fabricacién de jugo de naranja: ¢qué observan?, ;qué madquinas o herramientas pueden
observacion identificar?, ;qué estan haciendo las personas que trabajan en la fabrica?, ;donde piensan
que ocurre el exprimido o procesamiento del jugo?, ;qué trabajos distintos se pueden
CAPACIDADES identificar?, ¢ hay alguien que realiza tareas de control de calidad?, ;qué otras fabricas les
parece que podrian tener procesos parecidos?
Resolucion de problemas Luego de rodear los elementos pedidos en las consignas, se puede abrir el didlogo
y continuar con las preguntas de la seccion “Entre todos”. Estas indagan sobre los
conocimientos que los alumnos tienen en relacion con las medidas de higiene que deben
APRENDIZAJE PLENO cumplirse en las fabricas de alimentos y las distintas etapas de un proceso de produccion.
Jugar de visitante Diversidad en el aula
Lo Se puede ofrecer tiempo adicional a los alumnos que lo requieran o sugerirles que realicen la
Descubrir eUuego oculto actividad junto con un companero. Ademas, es Util nombrar los objetos que se observan en
la escena para ayudarlos en la busqueda y favorecer la ampliacion de su vocabulario.
Para complejizar la tarea, se les puede pedir que expliquen por qué los elementos utilizados
para el cuidado de la higiene cumplen esa funcion, por ejemplo: ¢ por qué los guantes
ayudan a mantener la higiene en el proceso de produccion?
.
RECURSG A DAD ORIENTACIONES
Plataforma \eo yrespondo | El trabajo con la lamina de observacion continda de forma digital a través de dos nuevas

actividades. En la primera, los estudiantes deben observar un recorte de la escena y marcar
las afirmaciones correctas. Se recomienda que, antes de responder, se tomen el tiempo
necesario para observar la imagen y leer las oraciones mas de una vez para comprenderlas
plenamente. En la segunda actividad, deben ordenar las etapas del proceso de fabricacion
del jugo de naranja. Es importante acompanarlos para que puedan identificar a qué parte
del proceso corresponde cada imagen.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompanamiento familiar, para asistir a
los alumnos en la observacion de las imagenes, la organizacion de sus ideas y la resolucion
de las consignas.

J
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

\ (‘\ DESAFIATE

-~ P

SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Actividades en
elcampo

Libro del alumno

Actividades en
[a ciudad

Trabajamos con
los ODS

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga [a pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

/

Las actividades de las primeras dos paginas tienen como objetivo que los estudiantes se
acerquen a la diversidad de trabajos y actividades que se desarrollan en las zonas rurales. Se
sugiere realizar una lectura conjunta de los testimonios de los trabajadores para que puedan
conocer qué tareas realizan, qué bienes se obtienen de su trabajoy en qué provincia se lleva a
cabo cada actividad. Se puede pedir que levanten la mano para leer uno de los relatos, con el
fin de fomentar la participacion.

Proponer que resuelvan la actividad de la Ficha 6, “Tarea de campo”, como una actividad
complementaria para afianzar los conocimientos. Esta se encuentra disponible en la
plataforma.

En las paginas siguientes, se busca que los estudiantes conozcan distintos trabajos y
actividades que se desarrollan en las ciudades. Se sugiere repetir la modalidad utilizada en

la pagina anterior y leer juntos los testimonios de los trabajadores para que conozcan qué
trabajos realizan, cuales son sus tareas y qué productos venden o qué servicios brindan.
Asimismo, se recomienda incentivarlos a reconocer si cada actividad se relaciona con la
industria, el comercio o los servicios.

Relacionar el ODS 8: Trabajo decente y crecimiento econémico con el derecho de todas las
personas a trabajar en condiciones justas y seguras. Invitar a los estudiantes a reflexionar
sobre qué significa tener un trabajo decente y qué opinan sobre que algunas personas
trabajan muchoy no ganan un sueldo justo. Hacer preguntas disparadoras: ; qué se necesita
para que las personas se sientan respetadas en sus trabajos?, ;como podemos ayudar entre
todos a que los trabajadores sean valorados y cuidados?

Diversidad en el aula

Para facilitar la comprensiéon de estos contenidos, se pueden utilizar multiples recursos,
como imagenes ampliadas de trabajos del campo y videos que permitan conocer tareas
especificas, como la esquila, la siembray la cosecha de cultivos o la extraccion de miel.
Para aquellos estudiantes que finalicen rapido las actividades, se les puede ofrecer una
propuesta de profundizacion: brindarles una lista de trabajos de la ciudad para que los
clasifiqguen segun se relacionen con la industria, el comercio o los servicios, justificando
cada eleccion.

R 180 A DAD

Plataforma Los trabajos

ORIENTACIONES

Se encuentra disponible en la plataforma un recurso para continuar con el abordaje del
contenido sobre los trabajos. En él se presentan imagenes y descripciones de diferentes
trabajadores del campo y de la ciudad. Se propone que los alumnos visualicen el recurso en
casay se sugiere a las familias que, durante la realizacion de estas actividades, conversen con
ellos acerca de las diferencias entre los trabajos que se realizan en cada ambito.

Luego se proponen dos actividades digitales que pueden resolverse a partir de la observaciéon
atenta de lasimagenesy la lectura de los textos. En la primera, deben seleccionar la imagen
del trabajador que corresponde a la descripcion presentada. En la segunda actividad, se
espera que puedan asociar distintos trabajos urbanos con la descripcion de las tareas

que realizan. Se sugiere acompanarlos en la lectura de cada enunciadoy, si lo necesitan,
invitarlos a que vuelvan a mirar el recurso para recordar detalles que los ayuden a realizar
correctamente las correspondencias.

J
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

DESAFIATE

SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Los tomates y

[a salsa

Una f4brica por
dentro

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

Con el trabajo de las paginas siguientes, se espera que los alumnos comprendan que el
campoy la ciudad estan vinculados mediante los circuitos productivos. Con este fin, se
presentan las etapas necesarias para transformar un bien primario del campo, el tomate, en
un producto elaborado que consumimos en la ciudad, la salsa. A su vez, se busca desarrollar
habilidades de observacion, secuenciacion y lectura comprensiva de textos informativos.

Al abordar el circuito productivo de la salsa de tomate, se sugiere realizar una lectura en voz
alta del texto para asegurar la comprension de cada etapa: el plantado de semillas, la cosecha
de los tomates, el traslado, los procesos industriales (lavado, seleccidn, trituracién, envasado,
pasteurizacion), la distribucidn y la venta en comercios. Se recomienda conversar con los
estudiantes sobre la importancia del trabajo de las personas y el uso de las maquinas en cada
parte del proceso.

Antes de que escriban los nombres de las etapas debajo de cada imagen, se aconseja que
observen atentamente las imagenes y vuelvan al texto para encontrar pistas que les permitan
identificar cada momento del circuito. Se puede orientar la observacién con preguntas como:
Jqué sucede primero?, ;qué tareas se realizan en el campo?, ;qué cambios se producen en
la fabrica?, ;qué se obtiene al final del proceso?

En la ultima pagina, se presenta una infografia sobre el trabajo que se realiza dentro de una
fabrica. Se espera que los estudiantes comprendan como funciona una fabrica de alimentos
y qué tareas desempefan los distintos trabajadores en cada sector. Se sugiere leer en voz

alta la infografia y dialogar sobre el rol de cada area: produccion, administracién, control de
calidad, depdsito y distribucion. Antes de preparar la exposiciéon oral, invitar a los grupos a
identificar qué trabajadores intervienen en cada etapa y cuales son sus responsabilidades.
Para eso, se pueden formular preguntas, como: ;quiénes trabajan en este sector?, ;se
utilizan maquinas o herramientas? Durante la exposicion grupal, es importante acompanar
a los estudiantes en la organizacion clara de sus ideas para que puedan realizar una
explicaciéon ordenada.

Diversidad en el aula

Para ayudar a la comprension del circuito productivo, se pueden utilizar imagenes ampliadas,
videos cortos sobre la siembra, la cosecha o el proceso industrial del tomate, asi como
esquemas simples que muestren el orden de las etapas. También se sugiere adaptar la
complejidad de las consignas segun las necesidades del grupo, permitiendo que algunos
estudiantes nombren las etapas de manera oral o las seleccionen a partir de un listado, si
necesitan mayor apoyo.

Para quienes hayan resuelto las actividades con facilidad, ofrecer actividades adicionales,
como comparar este circuito productivo con el de otro alimento que conozcan. Se puede
promover la reflexion sobre el trabajo colaborativo, destacando que el producto final solo es
posible si cada una de las etapas se realiza correctamente. /

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

r SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [vdico En esta seccion se presentan juegos sencillos sobre los trabajos del campo y de la ciudad para

gue los estudiantes pongan a prueba lo aprendido de una manera ludica y significativa.

En la primera actividad, deben identificar cudles de los trabajos de la grilla pertenecen al

campo. A partir de este reconocimiento, pueden marcar un camino para que el personaje

CAPACIDADES llegue al pastito. Es importante acompafarlos durante la resolucién y comentar las

caracteristicas de cada tarea para que reconozcan si corresponden a trabajos rurales o no.

Autonomia para aprender En la segunda actividad, se sugiere guiarlos a observar con atencién cada imagen y a conversar

sobre el origen de los productos, ayudandolos a diferenciar entre bienes del campo y productos

elaborados en la industria, de modo que puedan pintar Unicamente los primeros.

En la actividad grupal, se propone que se rednan de a tres para revisar lo que pintaron y unir

cada bien del campo con el producto que se elabora a partir de él, esto favorece el intercambio

APRENDIZAJE PLENO de ideasy la construccién colectiva de los conocimientos.

Jugar el juego completo Diversidad en el aula

Para facilitar la primera actividad, se pueden ofrecer algunos ejemplos mostrando fotografias
reales de los trabajos que aparecen en la grilla, tanto del campo como de la ciudad, para que
puedan diferenciarlos a partir de la observacion de los espacios. Si algun estudiante presenta
dificultades para avanzar, sugerir que realice la actividad junto con un compafero, esto
promueve el intercambio y la colaboracién.

Para complejizar la segunda actividad, se puede proponer que los estudiantes dibujen en el
cuaderno otros productos que se fabriguen con los bienes del campo que pintaron.

- J

Compromiso y colaboracion

Aprender del equipo

RECURSO A DAD ORIENTACIONES

Plataforma Juego Este juego puede realizarse en el aula o en el hogar para compartir un momento lddico con
las familias. En cada pantalla, se presentan varias pistas para que los estudiantes adivinen de
qué trabajador se trata. Proponer que lean y escuchen cada pista mas de una vez, de modo
gue puedan analizar la informacion con mayor detenimiento. Antes de responder quién es
cada trabajador, se sugiere conversar con los estudiantes acerca de qué tareas realiza, qué
herramientas usa y en qué lugares trabaja, esto favorece la anticipacion. Comentarles que
no es necesario acertar a la primera: lo importante es que comparen informacion, descarten

opciones y tomen decisiones, poniendo en juego su proceso de razonamiento. /

-
© nericxions

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre | Generar un momento tranquilo para que los estudiantes reflexionen sobre su propio proceso
emocionesg de aprendizaje durante esta unidad. Para empezar, pedirles que pinten la cantidad de

metacognicion | estrellas que representa cuanto les gusté la unidad.

Antes de completar la segunda actividad, guiar a los alumnos con preguntas, como: ;qué

les gusto de los contenidos de la unidad?, ;qué les resulto facil o dificil?, ;qué aprendieron?,

;qué pensaban antes sobre los trabajos rurales o urbanos?, ;qué piensan ahora después

CAPACIDADES

Autonomia para aprender de todo lo aprendido? Luego, ayudarlos a completar, mediante dibujos o palabras, algo que
pensaban antes y algo que piensan ahora sobre los trabajos en el campo y la ciudad.
Pensamiento critico Por ultimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
y reflexivo para revisar las actividades de la seccion “Explord” y asi poder verificar cuanto han aprendido

alo largo de la lectura y el trabajo realizado. /

tcompnmm
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APRENDIZAJE PLENO

ORIENTACIONES

Aprender del juego
del aprendizaje

N\

Diversidad en el aula

Es importante dar mas tiempo a aquellos alumnos que lo requieran para que puedan revisar
el libroy lo trabajado en el cuaderno o la carpeta, y asi completar la actividad de manera mas
reflexiva.

Para profundizar, se puede sugerir a los estudiantes que le expliquen a un compafero lo
que dibujaron o escribieron acerca de sus ideas sobre el tema de la unidad. Esto fomenta

la verbalizaciéon de aprendizajes, el desarrollo de habilidades de comunicacién y escucha, y
fortalece el aprendizaje colaborativo.

J

R RSO A DAD

Plataforma Me evalto

ORIENTACIONES

En esta instancia, se busca que los estudiantes reflexionen sobre su propio proceso de
aprendizaje, en relacion con los contenidos abordados en esta unidad: los trabajos del campo,
los trabajos de la ciudad, el circuito productivo, los bienes primarios y los productos que se
elaboran a partir de ellos.

Estas actividades pueden resolverse tanto en el contexto escolar como en el hogar. Es
importante que cada alumno las realice de manera autdnoma, ya que esto permite analizar
su comprension de los contenidos trabajados.

Para aquellos estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados, se dispone de una
“bateria extra” de actividades de refuerzo.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificaciéon: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar el juego completo

-

Invitar a los alumnos a que observen detenidamente la imagen y que comenten entre
todos qué es lo que ven. Guiarlos para que relacionen la expresion del rostro de la nena

con los signos de interrogacion que aparecen alli. Se les puede preguntar: ;qué estard
pensando?, ;qué representardn los signos? Sugerirles que lean el listado de contenidos
gue van a trabajar en la unidad y que conversen entre todos si algunos de esos temas los
estudiaron en afos anteriores. Pedirles que sefalen palabras que les resulten desconocidas
y que las anoten para verificar si, al terminar el trabajo con la unidad, pueden explicar qué
significan.

J

By
59 EXPLORA

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

J

Libro del alumno Rutina de En esta seccion se propone que los alumnos trabajen una rutina de pensamiento para activar
pensamiento: sus saberes previos y elaborar hipodtesis, es decir, hacer visible lo que saben, lo que creen
“3,2,1" sabery lo que necesitan aprender. Respecto de las ideas que tienen, se les puede pedir que
escriban lo que saben acerca del uso de los signos de interrogacion y de exclamacioén, anotar
Habitos de lo que aprendieron acerca de los verbos y plantearse qué creen que significa la idea de
estudio “conflicto” en un cuento. En cuanto a las preguntas que pueden hacerse antes de empezar,
orientarlos para que hagan hipdtesis sobre algunos de los temas de la unidad: ;qué serdn los
CAPACIDADES parénimos?, ¢y los adverbios? En cuanto a la escritura del texto sobre la situacion graciosa,
recordarles que no se olviden de emplear mayusculas, puntos y comas como lo aprendieron
Autonomia para aprender en unidades anteriores. La Ultima propuesta puede trabajarse en forma oral con todo el
grado. Solicitar que lean los tips y que cada uno dé ejemplos de situaciones en las que
Pensamiento critico cumplieron o no cada uno de ellos.
y reflexivo
Diversidad en el aula
En caso de que a algunos alumnos les resulte complejo pensar en las ideas sobre esta unidad,
APRENDIZAJE PLENO se les pueden sefalar ejemplos en el libro de oraciones interrogativas y exclamativas, y que
observen qué signos se utilizan. En cuanto a los verbos, para que recuerden lo que se trabajo,
Aprender del)'uego se les puede preguntar cual de estas creen que es su funcién: nombrar objetos, decir cémo
del aprendizaje son o nombrar acciones. También, se les pueden brindar ejemplos. Si encuentran dificultad
. para escribir la accién graciosa, proponer que la cuenten a un compafero antes de escribirla.
Jugar el juego completo Si la intencién es proponerles un desafio mayor, se puede pedir que agreguen ejemplos a las
tres ideas que tienen sobre los temas que van a trabajar. En cuanto a las preguntas, pueden
intercambiarlas con un companero y que cada uno responda las del otro segun su saber. Por
ultimo, respecto de la situacion graciosa, se les puede proponer que, ademas de contarla,
N justifiguen por qué creen que es una situacion que los hizo reir a ellos o a los demas.
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto En el comienzo de la unidad, la idea es que los nifos hagan una autoevaluaciéon y que

recurran intuitivamente a los conocimientos previos que disponen sobre los siguientes
contenidos: los signos de interrogaciéon y de exclamacion, los parénimos, los verbos

en pasado terminados en -ABA y el aspecto semantico de los adverbios. A partir de la
autoevaluacion, volveran sobre saberes ya adquiridos con el fin de que puedan activarlos al
momento de iniciar el tratamiento de los contenidos nuevos.

Las actividades deben resolverse de forma autdnoma en la escuela o en el hogar.

Para los alumnos que necesiten revisitar conceptos, se incluye una “bateria extra” de

actividades.

tcompnmm



tcomnnmm

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Realizacion de trabajos
ordenados, claros y creativos, y
revision de sus escritos

ACTIVIDAD

Trabajo con misiones
enlaagenda

Mision 7:“Reviso y mejoro mis
trabajos”

Para dar inicio a la mision del mes, se propone una actividad colectiva llamada “Mi plan para
aprender mejor”. Entre todos, leen el titulo de la mision, el objetivo y sus retos, y conversan
sobre qué saben hacer, qué creen que necesitardn practicar y qué se proponen intentar
durante el mes. Luego, cada alumno completa en su cuaderno o carpeta un cuadro sencillo
con tres columnas: “Lo que ya sé hacer”, “Lo que necesito practicar”y “Lo que voy a intentar
este mes”. Esta actividad invita a detenerse a pensar sobre el propio aprendizaje y favorece la

planificacion personal, la reflexion y la motivacion para afrontar los retos.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta, se puede realizar el intercambio de ideas de manera guiada,
ofreciendo ejemplos orales para cada columna; permitir que algunos estudiantes
completen el cuadro con dibujos, palabras sueltas o dictado al docente, para evitar la
sobrecarga de escritura.

Si se quiere complejizar el trabajo, es posible proponer que, ademas de completar el cuadro,
cada grupo comparta una meta comun y explique brevemente por qué la eligid y cémo
piensa alcanzarla. Esto fortalece la toma de decisiones, la argumentacion y la flexibilidad
cognitiva.

J

DESCUBRI

RECURSO AC D

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

El trabajo con la imagen permite poner en juego la funcién ejecutiva de control atencional,
ya que invita a los alumnos a observar cuidadosamente los elementos que la integran,
centrandose en algunos y desestimando otros.

Las actividades propuestas anticipan los contenidos de la unidad, dado que motivan a

los estudiantes a hacer foco intuitivamente en el reconocimiento de verbos, adverbios,
parénimos y signos de interrogacion y de exclamacion. Se sugiere que, por turnos, lean los
globos en voz alta entonando correctamente las oraciones interrogativas y las exclamativas.
No es aconsejable que pronuncien de modo diferente la Z de “Roza”: tienen que leerla con la
pronunciacion propia de nuestro dialecto rioplatense (/s/) porque ese par de palabras (Roza /
Rosa) entran en la categoria de parénimos, precisamente por la igualdad de pronunciacion.
La conisgna en la que deben descubrir en qué se diferencia una vaquita de San Antonio de
las demas favorece el trabajo con el control atencional, al pedir que los alumnos discriminen
cuidadosamente los detalles visuales y comparen caracteristicas especificas.

Diversidad en el aula

La actividad se puede hacer mas sencilla guiando la resoluciéon de las actividades con
preguntas, tales como: ;qué verbos se combinan con la palabra “antes”?, si quisieras
agregar una pregunta al didlogo entre los chicos, ;qué signo usarias?, y si quisieras decir
algo que te sorprende de lo que estan diciendo, ;.como lo dirias y qué signo le pondrias?
En cambio, si la idea es hacer una propuesta mas compleja, se los puede invitar a que
escriban un nuevo didlogo entre los cuatro chicos sentados en el banco, con la condiciéon
de que utilicen al menos una oracién con signos de interrogacién y otra con signos de
exclamacion. También, se les puede preguntar en qué tiempo estan los verbos que no
rodearon.




RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Plataforma \/eogrespondo Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

En una primera actividad, se profundiza el trabajo con el control atencional, ya que los
alumnos deben observar una imagen con distintas vaquitas de San Antonio y focalizar su
atencion en aquellas que tienen cierta cantidad de puntos para indicar cuantas hay. También
se ejercita la inhibicion, al requerir que ignoren estimulos distractores (las vaquitas con una
cantidad de puntos diferente) y eviten errores por similitud visual o conteo apresurado.
Luego, la segunda actividad favorece la toma de decisiones, ya que invita a los alumnos a
reflexionar sobre las acciones que podrian adoptar ante un hecho tan frecuente y movilizador
como es la llegada de un nuevo compariero.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompanen a los estudiantes, brindandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos.

- J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES

Compartir |Lectura: Compartir la lectura de la historieta con toda la clase. Conversar con los estudiantes sobre
historias "Miedo tamario | los cambios en los sentimientos y las emociones de los personajes en el momento de jugar y
ogro" cuando la pelota se pinchdé. Retomar el final que, si bien fue feliz para la pandilla, refuerza los
(El miedo) rumores y los temores. Dialogar sobre situaciones personales similares.

Emociones que | La historia cuenta como el juego de la pandilla se interrumpe cuando la pelota se pincha.
conectan Si bien los amigos se decepcionan, el miedo extremo surge cuando encuentran la solucion
al problema: visitar al ogro bicicletero. Destacar cdmo todos juntos logran enfrentar sus
temores. Trabajar los lazos de confianza en el grupo para enfrentar los miedos. Reflexionar
sobre estas ideas en el momento de la lectura dialdgica de la definicién de esta emocion.
Jugar con el final de la historia y hacer preguntas: ;era malo el bicicletero?, ;como actud
con los amigos?, ;ieran ciertos los rumores? Destacar también las instancias en que el miedo
protege: en la historia, los amigos decidieron ir todos juntos. Esta idea se retoma en el video
ofrecido en el articulo de la semana 2.
En la seccion “Pensamos entre todos”, leer las preguntas y abrir el didlogo. Expresar
las emociones que genera la historia y que las relacionen con situaciones que vivieron.
Establecer vinculos entre estas experiencias sobre el miedo y la historia de la pandilla.
Generar un clima tranquilo para que todos sientan el aula como un espacio de contencion.
Luego, realizar la consigna del apartado “Manos a la obra”. Pedir que expliquen las dos
descripciones del bicicletero segun lo que pensaba la pandilla, antes y después de
interactuar con él. Luego, proponer que narren una estrategia utilizada para superar un
miedo y que dibujen la medalla por ese logro.
Finalmente, invitar a completar el apartado “Me comprometo” con el enunciado de un
plan para enfrentar un miedo. Realizar una puesta en comun y compartir las producciones.
Introducir la idea de los “salvavidas de los miedos”, concepto que se retomara en el trabajo
final de la semana 4.
Las propuestas sugeridas invitan a la reflexion sobre los propios miedos, a reconocer qué
alerta nos marcan sobre el entorno y brindan herramientas para gestionarlos asertivamente.
Afrontar los miedos es una manera de desafiarnos y recuperar el equilibrio emocional
perdido, con un “plus” de la confianza en uno mismo.

- J
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DESAFIATE

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del Lectura:
alumno "¢Mascota?"
Continuamos con
[a historia

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Antes de la lectura, es conveniente trabajar la observacién de las ilustraciones que acompanan
el cuento. Se pueden realizar preguntas para que los alumnos respondan: ;qué personajes
aparecen en las dos ilustraciones?, ;saben cudl es el animalito que estd presente?, ;qué hace
en cada escena? ;en qué lugares creen que va a transcurrir la historia?

Una vez realizada la observacion, cada docente debe hacer la lectura modelo del relato.
Luego, invitar a los alumnos a que realicen una lectura silenciosa. Finalizada esta etapa, pedir
que lean el cuento en voz alta, alternando las intervenciones por parrafos, de modo que todos
los alumnos puedan participar al menos una vez.

En la pagina de comprension lectora, las primeras dos actividades apuntan al reconocimiento
y la caracterizacién de los personajes del cuento. La primera consiste en preguntas para un
intercambio grupal, y la segunda es una actividad de seleccidon sobre las caracteristicas de

la protagonista. Se puede pedir a los alumnos que piensen con qué palabra caracterizarian

al coipo, teniendo en cuenta cémo se comporta en la casa y cual es su relacién con Marina.
En la tercera actividad deben identificar la escena que no se describe en el cuentoy, en la
ultima, tienen que seleccionar el conflicto del relato y justificar su eleccion.

En relacion con el conflicto, resulta interesante que los alumnos comenten de qué manera

se resuelve y debatan si estan de acuerdo o no con el desenlace propuesto por la narradora.
Asimismo, se puede abrir un espacio de didlogo y de reflexién sobre la necesidad de cuidar el
medioambiente.

El sentido de estas actividades es fortalecer la alfabetizacion al profundizar la comprension
lectora, ampliar el vocabulario y consolidar la lectura y escritura como practicas sociales de
sentido.

Diversidad en el aula

Si es necesario facilitar la tarea, se pueden presentar a los alumnos distintos adjetivos que
caractericen a la protagonista, a su mamay al coipo, para que indiguen cual de esas palabras
relacionan con cada uno de los personajes. Antes de resolver la tercera actividad, se les puede
sugerir que describan cada una de las imagenes, ya que al expresar con palabras lo que ven,
van a poder distinguir con mayor claridad el episodio que no corresponde al relato.

Si se desea proponer una actividad que represente un mayor desafio, se puede pedir a los
estudiantes que busquen en internet, con ayuda de un adulto, imagenes y datos sobre

los coipos y que las comparen con la descripcion que hace la narradora. A partir de esa
informacion, podran ampliar y profundizar la caracterizaciéon del animal. En cuanto al
conflicto, se puede proponer que piensen y escriban un desenlace alternativo para el relato.
Luego, pueden compartirlo con sus companeros.

J

R RSO A DAV

ORIENTACIONES

Plataforma Escuchoy
respondo

Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
disponible el audiocuento de la historia que leyeron en la clase para escucharlo antes de
realizar las dos actividades digitales. La primera propone el completamiento de oraciones a
partir de la elecciéon de palabras, para revisar el contenido del cuento apuntando a los hechos
mas importantes. En cuanto a la segunda actividad, se orienta a la caracterizacién de uno de
los personajes mediante la unidén de preguntas con sus respuestas. /




RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro delalumno | Interrogacion y

exclamacion

Los paronimos

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas
Comunicacion
Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

En la primera pagina se aborda la aplicacion de los signos auxiliares de interrogacion y
exclamacion con el propdsito de comprenderlos como recursos para expresar intencion

y sentido en los textos. Se incluyen actividades de emparejamiento de las partes de distintos
colmos (preguntasy respuestas), la reflexion sobre las diferencias entre distintas oraciones
con signos de interrogacion, exclamacion o sin signos, y el completamiento de los signos
mencionados en un didlogo.

Si bien las actividades sobre estos signos que se proponen en la pagina se resuelven por
escrito, es aconsejable trabajar ambos tipos de oraciones de manera oral. Se puede dividir el
grado en dos grupos y pedir a los alumnos de uno de ellos que formulen una pregunta para
gue el otro grupo la conteste de forma enfatica. De ese modo, logrardn comprender en qué
casos se utiliza cada tipo de signo. Luego, deben intercambiar los roles.

A continuacién, los estudiantes pueden resolver la Ficha 25. Esta actividad se puede
complementar presentando renglones cortos vacios en los que solo aparezcan los signos de
interrogacion o de exclamacion, tanto de apertura como de cierre, para gue completen con
oraciones breves.

En cuanto al trabajo con los parénimos, es interesante que, al leer la definicidn, observen

los ejemplos y comenten oralmente qué dificultades pueden plantear en la escritura. Para
ello, conviene focalizar en las cuestiones ortograficas, como la variedad de grafemas que
representan un mismo fonema, por ejemplo S, Cy Z; o la H, un grafema que no representa
ningun fonema. Luego, podrdn resolver las actividades de reconocimiento y escritura que
se presentan en la pagina. Se sugiere que los alumnos tengan diccionarios disponibles para
buscar las definiciones de las palabras.

Posteriormente, se puede trabajar con la Ficha 26. Como actividad extra, presentar a los
estudiantes una tabla de doble entrada: colocar en la primera columna una serie de palabras
para que escriban el parénimo correspondiente en la segunda. Ademas, pueden escribr el
significado de cada una.

Diversidad en el aula

Si se desea simpilificar el trabajo con el contenido referido a los signos de interrogaciéon y

de exclamacion, se puede invitar a los alumnos a leer lo que Marina le dice a su mama en la
Ultima pagina del cuento y que expliguen por qué se usan los signos en esas oraciones. En
relacion con el contenido de parénimos, se les puede presentar una palabray la definicion de
su paronimo para que los alumnos descubran cual es y lo escriban correctamente.

Si, en cambio, se desea complejizar el trabajo con los signos, se puede proponer que, reunidos
de a dos, inventen un juego de preguntas y respuestas: uno de los estudiantes escribe la
preguntay el otro responde con tono enfatico, utilizando los signos correspondientes. Luego,
pueden intercambiar los roles. Para profundizar el abordaje de los parédnimos, invitarlos

a buscar, con ayuda de un adulto, otros pares de paronimos en internet, investigar sus
significados y escribir oraciones con esas palabras.

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Los paronimos

A partir de la observacion del recurso, los alumnos podran afianzar la nocién de parénimo,
apoyandose no solo en la definicién que alli se presenta, sino también en los distintos
ejemplos que se incluyen. En la primera de las actividades propuestas, se presentan distintas
oraciones, y los alumnos deben seleccionar los parénimos que corresponden en cada caso,
teniendo en cuenta el contexto en que aparecen. La segunda actividad consiste en unir una
serie de parénimos con la clase de palabra a la que pertenece cada uno.

El abordaje de este recurso se puede realizar en el hogar, como instancia de repaso de lo

trabajado en el aula para poner a prueba y consolidar los conocimientos adquiridos.

J
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‘ COMPARTIR

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Realizacion de trabajos
ordenados, claros y creativos; y
revision de sus escritos

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
en el calendario semanal

/

Se proponen las siguientes actividades para seguir trabajando el registro de eventos

importantes en el calendario semanal de la agenda:

« Pedir a cada estudiante que elija una palabra que represente lo ocurrido un dia especificoy
la justifique oralmente, con el propdsito de trabajar la sintesis, el vocabulario y la expresion
personal.

- Al finalizar la semana, proponer que elijan el dia mas significativo y que escriban por qué,
con el fin de promover la autoevaluacion colectiva y la toma de decisiones.

« Invitar a los alumnos a escribir lo ocurrido desde la mirada de otro, con la intencién de
desarrollar la empatia, la comprension y la flexibilidad cognitiva.

« Elegir un eventoy proponerles que lo amplien en un breve texto, en el cuaderno o en la
carpeta, para vincular este registro corto con una produccion escrita mas elaborada.

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Compartir Compartir en
historias familia

(Elmiedo)

En el articulo “Tener miedo es bueno, ;quieres saber por qué?” se presenta un video
que profundiza en la faceta reveladora del miedo, destacando su funcion de alerta para
protegernos frente a posibles peligros. El miedo surge cuando hay un desbalance entre la
amenaza que se siente y los recursos con los que se cuenta para enfrentarla. Esta emocion
es, entonces, un aviso que indica que se deben buscar nuevos recursos, dotarse de ellos y
ponerlos en practica para afrontar el desafio.
Para motivar la visualizaciéon del video y el intercambio se podra crear un espacio para que
los familiares comenten sobre él. También se podran retomar este temay las inquietudes
gue genere, en alguna reunion de padres. Es importante trabajar la manera de acompafary
validar a los alumnos sin juzgarlos.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno |  Ele-mailyla
terminacion
-ABA

Los adverbios

CAPACIDADES

Resolucion de problemas
Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles
Descubrir el juego oculto

Al comenzar el trabajo con el correo electronico, es aconsejable conversar con los alumnos
acerca de la comunicacion epistolar. Se pueden sumar otras preguntas a las que se incluyen
en la pagina, tales como: calguna vez escribieron o recibieron cartas?, ;como se envian?, ;qué
medio usan para comunicarse por escrito con familiares o amigos?, ;qué diferencias hay
entre el correo electrénico y el mensaje de Whatsapp?, ;qué formato prefieren y por Qué?
Luego, se puede continuar con las actividades sobre los verbos en pasado terminados en
-ABA y complementar la Ficha 27 y la Ficha 41 de Ortografia.

En la Ultima pagina se abordan los adverbios. Luego de leer la informacién y de resolver las
actividades propuestas, es conveniente aclarar a los alumnos que no todos los adverbios
terminados en -mente son de modo. Por ejemplo: “actualmente” es un adverbio de tiempo.
Para reforzar los contenidos, se puede resolver la Ficha 28.

Diversidad en el aula

Para facilitar el trabajo con el e-mail, pedirles que traigan una carta que haya en sus casas,
para comparar sus semejanzas y diferencias con el correo electrénico. En relacion con los
adverbios, una forma de simplificar la actividad es ofrecer ejemplos de adverbios de las tres
clases mezclados y pedirles que los agrupen segun la clase a la que corresponden.

A aguellos alumnos que hayan realizado las actividades sin dificultades, se les puede
proponer que, en parejas, uno escriba un correo electrénico al compaferoy el otro lo
responda. Para complejizar el trabajo con adverbios, proponerles que escriban, en grupos,
una breve historia disparatada y que incorporen al menos un adverbio de cada clase.

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma Los adverbios

La observacion del recurso permitird a los alumnos conocer algunas de las caracteristicas
del adverbio: su funciéon como modificador del verbo, su invariabilidad en género y nimero
y su clasificacion semantica. Para trabajar estos contenidos, se los invita a focalizar en la
caracterizacion semantica mediante actividades en las que deben clasificar los adverbios
segun la clase a la que pertenecen. Este recurso puede utilizarse para repasar en el hogar.

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Taller de
escritura

CAPACIDADES

Libro del alumno

Compromiso y colaboracion
Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego
Aprender del equipo
Jugar el juego completo

-

En esta oportunidad, los estudiantes trabajan con chistes. En la primera actividad, deben leer
tres técnicas diferentes para inventarlos. Luego de la lectura, se les pueden contar algunos
ejemplos como los siguientes para que deduzcan cual es la técnica empleada en cada caso:
“El capitan del barco dijo: jsuban las velas! Y abajo se quedaron a oscuras”.

“Era una laguna tan seca, tan seca, que las ranas llevaban cantimplora”.

“¢ Por qué Juancito puso su peluche en el congelador? Porque queria un oso polar”.

En la siguiente actividad, los alumnos deben buscar chistes para reconocer la técnica que
utiliza cada uno. La Ultima actividad consiste en aplicar las técnicas aprendidas para inventar
chistes en grupos y contarlos en una ronda a todo el curso.

Diversidad en el aula

Si se desea simpilificar la propuesta, se les pueden dar comienzos y remates de distintos
chistes para que los alumnos los combinen correctamente.

Para complejizar la tarea, se les puede sugerir que, reunidos en pequefos grupos, busquen
chistes en internet y los copien sin incluir el remate. Luego, pueden intercambiarlos con otros

grupos para que inventen finales divertidos. /
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Plataforma

A DAD

Taller de
escritura

ORIENTACIONES

Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la
plataforma. Fomentar la lectura en voz alta de los diferentes chistes y conversar sobre lo que
entendieron. Todos los textos tienen forma de didlogo, y el efecto humoristico se produce por
la interpretacion literal que uno de los hablantes hace de lo que dice el otro. Como se trata de
ejemplos dialogados, se puede sugerir que alternen los roles durante la lectura.

J

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Realizacion de trabajos
ordenados, claros y creativos; y
revision de sus escritos

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
delaagenda

Organizar un espacio para que los estudiantes revisen las decisiones que tomaron durante el
desarrollo de los retos y reconozcan cuales los ayudaron a avanzar y cuales podrian mejorar.
La actividad tiene como propdsito promover la autoevaluacion y la reflexion sobre el proceso
de aprendizaje, poniendo el foco en las elecciones realizadas. Revisar el recorrido de la mision
con todo el grupo y reconocer los avances logrados. Marcar los retos alcanzados y destacar
los progresos individuales y colectivos.

Propuesta: “Decisiones acertadas”

Reunir al grupo para reflexionar sobre las decisiones que tomaron a lo largo de la mision.

« Antes de comenzar, recordar brevemente los retos propuestos y las situaciones que
implicaron elegir cémo actuar.

+ Luego, pedir que identifiguen y comparen qué decisiones ayudaron a cumplir los retos y
cudles podrian cambiarse para mejorar los resultados.

- Finalmente, en grupos, proponer que creen un afiche con frases y dibujos, que representen
el esfuerzo realizado y las decisiones acertadas, y que lo compartan con el resto de la clase.

Esta propuesta favorece la toma de conciencia sobre el vinculo entre decision y resultado,

fortalece la autorregulacion y el pensamiento critico, y valora el proceso de aprendizaje a

través de la expresion grafica y reflexiva.

J
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RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Llevarellibro
historias acasapara

compartir [a
(Elmiedo) historia con las
familias

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Retomar con las familias la idea de la lectura como un espacio y un tiempo para crecer

y compartir. Sugerir realizar una lectura convencional y preparar una dramatizacion con
énfasis en las emociones de los protagonistas, sobre todo cuando le hablan al bicicleteroy
cuando él se dirige a ellos con ternura.

Conversar sobre los miedos que se atravesaron en las familias, sobre coémo se acompanarony
los resolvieron. Los estudiantes pueden comunicar a sus familiares el concepto de “salvavidas
de los miedos”, trabajado en la escuela, y replicar el tema en los hogares. Se sugiere que cada
familia aporte una palabra sobre el miedo para anexar al trabajo final de la semana 4. Luego,
el docente recopila estos aportes para esa actividad final. /




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

/

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso lodico El propdsito de esta seccién es retomar, de forma lddica, los contenidos de la unidad.
En primer lugar, se propone una actividad grupal en la que los alumnos deben controlar una
grilla con palabras clasificadas en sustantivos, adjetivos, verbos y adverbios, y tachar aquellas
CAPACIDADES gue estan clasificadas de forma incorrecta. A continuacion, se presenta una actividad
individual para indicar de qué clase son algunas palabras y para identificar verbos en pasado
Autonomia para aprender terminados en -ABA.

Compromisogcolaboracién Adem;s, se puede armar un juego del estilo olejl vmemotest . Parfa ello, presentar un grupo
de tarjetas con palabrasy otro con las caracteristicas correspondientes a esas palabras. Poner
todas las tarjetas boca abajo sobre una mesa, organizadas en filas y columnas. A medida que

APRENDIZAJE PLENO ‘I‘as destgpan, I‘os alu:n?os debe"n rela“uonarlas. Por ejemplo: a"h?ra se Ievalnta r/a §on la tarJet?
adverbio de tiempo”; “cantaba” con “pasado del verbo cantar”; “ralla” con “parénimo de raya”.
Jugar el juego completo Diversidad en el aula
. Para facilitar la actividad grupal, se los puede asistir dando las definiciones de las palabras.
Aprender del equipo Asimismo, se puede disminuir la cantidad de palabras propuestas, tachando algunas.
Para complejizar la actividad individual, proponer que escriban dos oraciones con palabras
gue tengan la misma escritura, pero sean de diferentes clases, como “mafnana” (que puede
\ ser sustantivo o adverbio).
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Los alumnos pueden realizar esta actividad en el aula, de forma grupal, o en casa, con sus

familias. El objetivo del juego es que lean cada palabra y seleccionen a qué tipo corresponde:
sustantivo, adjetivo, verbo o adverbio. De este modo, repasan lo aprendido en unidades
anteriores y refuerzan los contenidos sobre verbos y adverbios trabajados en esta.

J

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

La propuesta de esta pagina es que los alumnos reflexionen sobre lo que treabajaron durante
el desarrollo de la unidad y sobre las sensaciones que experimentaron. El propdsito es

gue tomen conciencia de coémo aprenden, identifiquen logros y dificultades y desarrollen
mayor autonomia en sus procesos de aprendizaje. La primera actividad se orienta mas a

lo emotivo, al pedirles que rodeen la carita que representa cuanto les gustd la unidad. En

las dos actividades siguientes, deben analizar lo que aprendieron para completar cémo les
fue con las actividades y qué tema les resultd mas facil o mas dificil. En la Ultma actividad
de escritura, los alumnos aplican casi todos los contenidos aprendidos. Sugerir que, en la
consigna, subrayen con colores distintos cada una de las condiciones que se piden incluir en
el e-mail. Luego, pueden marcar con esos mismos colores las palabras o signos que usen

en la escritura, para chequear si incorporaron o no los contenidos solicitados.

Diversidad en el aula

En caso de que a algunos alumnos les resulte dificil reflexionar sobre sus aprendizajes, se los
puede ayudar con preguntas orientadoras, tales como: scudntas veces tuvieron que leer las
definiciones del libro?, ;les ayudaron los ejemplos?, ; pudieron completar las actividades
que quedaron incompletas?, ;como resolvieron sus dudas?

Para complejizar, se puede sugerir que se rednan en grupos, sorteen los contenidos que se

trabajaron y expongan a sus companeros lo que saben acerca del tema que les haya tocado. /

tcompnmm
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Plataforma

A DAD

Me evaloo

ORIENTACIONES

En esta instancia final, se presentan nuevas actividades para que los alumnos tomen
conciencia de los contenidos que aprendieron y los que deben revisitar. A partir de
distintas propuestas, podran comprobar si han incorporado estos contenidos: los signos de
interrogacion y de exclamacion, los parénimos, los verbos en pasado terminados en -ABA y
los adverbios.

Estas actividades deben realizarse de forma individual en casa o, si es posible, en la escuela.
A partir de los resultados obtenidos, puede ser oportuno ofrecer la “bateria extra” de
actividades a aquellos alumnos que no alcanzaron los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificaciéon: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas. /

I |

RECURSO

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Realizacion de trabajos
ordenados, claros g creativos; y
revision de sus escritos

ACTIVIDAD

Autoevaluacion de la mision
y Sus retos

Con esta propuesta, los estudiantes podran observar y comentar sus avances en la

misioén, indicando qué les salid bien y qué aspectos requieren mas atencion. Favorece la
autorreflexion, la expresion oral y escrita, y la valoracion de sus logros y dificultades.

Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Mision cumplida”.

Propuesta: “Mision bajo la lupa”

Generar un espacio de intercambio para recuperar la experiencia vivida, compartir

sensaciones y recordar los retos alcanzados y cumplidos.

« Invitar a los estudiantes a elegir un reto y a analizarlo en profundidad con preguntas
guiadas, para fomentar la reflexion metacognitiva, el analisis, la argumentaciony la
comprension profunda.

» Luego, solicitarles que escriban una frase que sintetice lo aprendido en ese reto.

- Para terminar, proponerles representar graficamente el reto elegido. Esto permite expresar
ideas complejas desde lo visual, desarrollar la expresion simbdlica y la creatividad.

J
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RECURSO ACTIVIDAD
Compartir | Los salvavidas de
historias los miedos
(El miedo)

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

El miedo es una emocion que afecta notablemente el bienestar: puede paralizar e inhabilitar
a quien lo siente. También, es una alerta de que se esta frente a una amenaza, que los
recursos que se tienen no alcanzan y que se deben buscar nuevas estrategias.

En el transcurso de la secuencia se enunciaron distintas formas para gestionar los miedos:
hablar, buscar ayuda, tener objetos de apego, entre otras. Se puede recuperar la “bolsa

de la calma” trabajada al abordar los enojos en la unidad 3 como una herramienta para la
autorregulacion.

El trabajo de cada grado se consolida a nivel institucional mediante una jornada
protagonizada por los cursos del Primer ciclo. Serd un dia para compartir los “salvavidas de
los miedos”. Se sugiere habilitar un espacio con estantes, almohadones y Utiles escolares
para crear en conjunto. Organizar una exposicion con las palabras y los objetos enunciados
en las tareas aulicas y hogarefas. Invitar a las familias a explicar el porqué de sus eleccionesy,
también, a enumerar los miedos que han sido superados. /




MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Libro del alumno

Antes de comenzar el trabajo con la unidad, se sugiere realizar una lectura compartida de

los objetivos de aprendizaje propuestos. Asimismo, se puede aprovechar esta instancia para
observar de manera conjunta la imagen de portada e invitar a los estudiantes a que expresen
sus ideas, con el fin de promover la participacion y la anticipacién de contenidos.

Para integrar la lectura y la observacién se pueden formular preguntas, tales como: ;qué
relacion encuentran entre la imagen y los objetivos leidos?, ;qué se observa en la foto?, ;de

cudnto en cudnto van los nimeros de cada columna?, ;por qué?

/

o

¢y EXPLORA

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“KPSI”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

Jugar el juego completo

-

En esta seccidn se propone un ejercicio que permite a los estudiantes reflexionar sobre

lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender; esto ayuda a que tomen
conciencia acerca de su propio proceso de aprendizaje.

La reflexion acerca de lo que saben en relacién con cada tema se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Luego, se puede hacer una puesta en
comun para que los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Lo séy
puedo explicarlo”.

Se puede ampliar la indagacion con algunas preguntas: ;como saben cudndo un problema se
resuelve con una division?, ;qué tiene que tener un enunciado para que sea una situacion
problematica? ¢;a qué prestan atencion cuando resuelven situaciones problematicas?, ;qué
miden los calendarios?

Los tres tips de estudio presentados apuntan a mejorar la comprension y el analisis de
situaciones problematicas, asi como el despliegue de diversas estrategias de resolucion.

La propuesta de esta seccion culmina con una pregunta relacionada con los contenidos de
la unidad, acompafada de un espacio para responder. En esta ocasion, se les consulta qué
pasos deben seguir para resolver un problema.

Diversidad en el aula

En esta unidad se puede retomar la construccion colectiva del calendario desarrollado en

la unidad 3, esta vez previendo todos los eventos importantes que habra en lo que resta del
afo. Es una buena oportunidad para comenzar la tarea con un trabajo previo de elaboracién
de escalas de siete en siete, dada la relevancia de esta escala para la medicion del tiempo en
semanas.

Algunas preguntas potentes para la reflexion pueden ser: si estamos en un afno que no es
bisiesto y febrero comienza un dia lunes, ;en qué dia de la semana comenzard el mes de
marzo?, sy si fuera un ano bisiesto?, ;por qué? Y si hoy fuera sabado 8 de noviembre y yo
quiero calcular qué dia de la semana serd el feriado del 8 de diciembre, ;qué calculo rdpido

puedo pensar?, ;por que? /
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R RSO A DAD

Plataforma Me evalvo

ORIENTACIONES

La plataforma propone una serie de actividades con fines diagndsticos, que permiten evaluar
cudles son los contenidos que mejor dominan los estudiantes, en relacién con la unidad

que inician.

Las actividades corresponden a contenidos especificos de numeracién, operaciones y
medidas. Se propone una actividad evaluativa para cada objetivo. Es importante que los
alumnos realicen estas actividades de manera auténoma para que los resultados reflejen sus
posibilidades individuales.

Para aquellos estudiantes que presenten grandes dificultades en esta instancia diagnostica,
se propone una “bateria extra” de actividades.

J

@ DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Funciones En esta seccidn se propone un trabajo de observacion, mediante el cual los estudiantes
ejecutivas: entran en tema antes de abordar los contenidos especificos de la unidad.
[dmina de A partir de la observacién de una lamina ilustrada, se activan saberes previos en relacién con
observacion situaciones que involucran la division, que incluyen tanto situaciones de reparto como de
particion. Las preguntas de la la seccion “Entre todos” brindan un espacio propicio para la
CAPACIDADES reflexion en torno a las relaciones subyacentes entre el dividendo, divisor y cociente, ya que si
bien en ambas situaciones planteadas los nimeros involucrados son los mismos (12, 3y 4), no
Resolucion de problemas representan lo mismo en una situaciéon y en otra.
Se sugiere iniciar con una lectura conjunta de las primeras actividades, darles tiempo a los
alumnos para que las resuelvan y, posteriormente, abrir el dialogo para el trabajo grupal y la
APRENDIZAJE PLENO puesta en comun de lo que respondieron en la instancia individual.
Jugar de visitante Diversidad en el aula
oo Durante el intercambio, es importante atender las condiciones que pueden favorecer u
Descubrir eUUQQO oculto obstaculizar la participacion de los estudiantes que se sienten menos seguros con los
contenidos. La posibilidad de expresar en voz alta como van pensando estas relaciones
numeéricas es un paso importante para avanzar en la comprension.
Asimismo, es importante que los estudiantes que tienden a tomar espontaneamente la
palabra para expresar sus ideas den espacio a sus compaferos, practicando una escucha
\ activa y respetuosa.
RECURSC A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Veogrespondo En esta instancia, se amplia el trabajo con la lamina ilustrada a partir de dos actividades.

En la primera, los estudiantes deben seleccionar las preguntas que se pueden responder
con los datos que aporta la ldmina; en la segunda, tienen que resolver una nueva situacion
problematica a partir de la incorporaciéon de informacién adicional.
Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela para
gue los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus companeros.

J
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MATEMATICA
SEMANA 2

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Entradas
alumno numeradas

Divisiones y
festejos

En partes iguales

Calcular filas y
pilas

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

La primera pagina comienza con un trabajo en torno al sistema de numeracion. El propdsito
es gque los estudiantes analicen las regularidades de nuestro sistema hasta el 15.000, a partir
de la lectura, escritura y encuadramientos de numeros. También se propone un trabajo de
relacion entre la numeracion oral y la numeracion escrita, lo que permite continuar
reforzando los saberes consolidados para rangos mas chicos de la serie numérica.

En relacion con el eje de operaciones, en la pagina siguiente se realizan avances importantes
en el trabajo, en torno a la divisidon, con la presentacion de un analisis paso a paso del
algoritmo tradicional de esta operacion.

Luego, el trabajo con operaciones continlda con una pagina dedicada a la resolucion de
situaciones problematicas relacionadas con la divisidon, que incluyen algunos problemas de
particion.

Por dltimo, se retoma el trabajo con organizaciones rectangulares, hilvanando los
aprendizajes en relacion con el campo multiplicativo, desarrollados en la unidad 4.

Diversidad en el aula

Dado que los estudiantes tienen distintos niveles de aproximacion a la division como
operacion especifica, es probable que mientras algunos estudiantes resuelven las situaciones
de esta unidad dividiendo, otros continlden resolviendo con “pruebas” o aproximaciones
sucesivas desde la multiplicaciéon. Es importante ir abonando la nocidn de la divisién como
operacion inversa de la multiplicacion, de modo que puedan apoyarse en lo que ya saben de
la multiplicacién para resolver divisiones.

Para aquellos alumnos que no tengan dificultades en la resolucién de las divisiones, se
recomienda incentivarlos a explicar los procedimientos realizados, con el fin de promover la
reflexion metacognitiva y el desarrollo del lenguaje matematico.

4

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Algoritmo dela

division

En esta seccidn se brinda un recurso que muestra la resolucién paso a paso de una division,
usando una columna de calculos auxiliares como andamio. A partir de este contenido, se
proponen dos actividades que apuntan a comprender y completar los célculos intermedios
que se realizan a medida que se resuelve una divisién. En la primera, completaran una
cuenta, y en la segunda, seleccionaran los calculos rapidos utilizados para resolver otra.

La visualizacion del recurso y la realizacién de las actividades pueden llevarse a cabo durante
el horario escolar. Asimismo, los alumnos pueden acceder al recurso en sus casas y resolver
las actividades como tarea de repaso.

/

NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 3

RECURSO

ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Dividir los gastos

Problemasenla
feria

El calendario

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

N

El analisis de la divisién como operacion especifica propuesto hasta aqui es fundamental
para que los estudiantes puedan anticipar resultados. En la pagina 114, se proponen
actividades de estimacion de cocientes para avanzar en este sentido.

Se cuenta con una actividad en la Ficha 13 para poner en practica los contenidos aprendidos
sobre la estimacion de cocientes.

Luego, la propuesta continla con un andlisis de la relacién que existe entre los enunciados
de las situaciones problematicas y los datos necesarios para dar respuesta a cada pregunta.
En la Ficha 14, se presentan actividades para profundizar en la elaboraciéon de enunciados,
promoviendo la comprension del planteo de problemas.

Finalmente, el desarrollo de los temas de esta unidad culmina con un trabajo en torno al
eje de medida, en el cual se completa un calendario y se lo analiza en tanto instrumento de
medicién temporal.

Diversidad en el aula

Para aquellos estudiantes que presenten mayores dificultades en la resolucién de las
actividades, se recomienda un trabajo mas personalizado o el acompafamienro mediante
preguntas orientadoras como: ¢ qué es necesario incluir en un enunciado para elaborar una
situacion problemdtica?, ;por qué las fechas en el calendario forman escalas de 7 en 77,
;como puedo usar el calendario para calcular duraciones?, ;qué tienen en comun y en qué
se diferencian un calendario de un reloj?, ;qué miden estos instrumentos?

Para aquellos alumnos que resuelvan rapidamente las actividades, se sugiere plantear
nuevos desafios, como la elaboraciéon de enunciados mas complejos que requieran realizar
mas de un calculo para llegar a la respuesta.

/

/

RECURSC A DAD ORIENTACIONES

Plataforma El calendario En la plataforma se retoma el trabajo con el calendario, al brindar algunas claves para su
interpretacion y dando ejemplos de su uso en tanto instrumento de mediciéon de magnitudes
temporales. Luego, se incluyen dos actividades: en una deben completar un texto con la
informacion del recurso y, en otra, tienen que seleccionar las unidades de tiempo que se
miden con el calendario.
El trabajo con este recurso puede realizarse tanto en la escuela como en el hogar para que

N los estudiantes pongan a prueba lo aprendido en clase.
NOTAS
\_
J




16 coneoTh

MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [vdico En esta seccidn se presenta un juego que permite a los estudiantes poner a prueba sus
conocimientos de forma lUdica. La propuesta consiste en un juego de azar, en el que deben
CAPACIDADES usar el nUmero que obtienen en el dado para completar uno de los célculos presentados.
Como no siempre se trata de completar con el resultado, los estudiantes necesariamente
Comunicacion deben prestar atencion a la relaciéon entre los nimeros involucrados en cada operacion
Compromisogcolaboracién y su vinculo con el resultado; esto favorece la comprensidon de la sumay la resta, o de la
multiplicacién y la divisidon, como operaciones inversas.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
. Se puede realizar una version mas simple del juego, en la cual los estudiantes disponen de
Jugar el juego completo P peaeljued ! > ISP
un tiempo para pensar y completar los calculos antes de empezar a jugar. Asi, se transforma
Aprender del equipo el juego en una especie de bingo con el cartén ya impreso.
Para proponer una version mas desafiante, se puede establecer un limite de tiempo
desde que tiran el dado hasta que le toca al companero, de modo que al azar se le suma la
complejidad de la velocidad o la agilidad en el calculo. Por ejemplo, se puede fijar un tiempo
\ de 10 segundos. /
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma JUego La propuesta de esta seccion invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento

compartido en el aula o con sus familias. Se presenta un juego de estimacién de cocientes, en
el cual los estudiantes deben relacionar cada division con un posible resultado. Transcurrido un
determinado tiempo, los resultados se muestran en pantalla para que puedan comprobar si

Sus respuestas son correctas.

J

€ rerLexiona

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Actividades sobre
emociones y
metacoghicion

Libro del
alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En esta ultima seccidn, se proponen ejercicios de reflexiéon que exploran los aspectos
emocionales y metacognitivos presentes en el propio proceso de aprendizaje.

En primera instancia, se solicita a los estudiantes que marquen, en una escala numeérica,
cuanto les gusto esta unidad.

A continuacion, a partir de un semaforo con opciones, deben responder como les fue con el
trabajo en esta unidad y escribir dos cosas que aprendieron.

Después, se invita a los alumnos a identificar situaciones de la vida cotidiana que pueden
enriguecerse o comprenderse mejor a partir de los aprendizajes logrados. Se les propone que
completen dos calendarios con los Ultimos meses del afio y marquen los eventos importantes.
La dltima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccién “Explord” para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los estudiantes, de modo que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Se recomienda habilitar un momento para poner en comun lo que escribieron los alumnos
en la actividad del calendario, reflexionar acerca de la claridad en la comunicacion de sus
ideas y la profundidad de los aprendizajes evocados. En esa actividad, se los puede asistir
indicando en qué dia cae el dia 1 del mes, para que puedan completar lo que sigue.

Para quienes terminen las actividades facilmente, se puede proponer que calculen cuanto

falta, en dias o semanas, para alguno de los eventos que marcaron en el calendario. /

tcompnmm
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Plataforma

DAU

Me evalvo

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas al
inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacién sumativa.

Estas actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados, en relacion con los
objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: niUmeros hasta el 15.000; situaciones
problematicas relacionadas con la division; elaboracién de situaciones problematicas a partir
de datos y uso del calendario para medir el tiempo.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugareljuego completo

Para anticipar los contenidos de la unidad, se puede utilizar la foto de portada y relacionarla
con la idea de la vida en sociedad. Preguntar a los alumnos qué creen que aprenderan en
esta unidad. Continuar con una lectura dialdgica de los contenidos y realizar preguntas para
que los estudiantes participen y activen sus saberes previos: ;qué contenidos conocen?,
cqué significa vivir en sociedad?, ;para qué sirven las normas o reglas?, ;qué pasaria si no
existieran? ¢;qué serd la participacion ciudadana?, ;de qué manera participan ustedes en
la escuela?, ;conocen alguna forma en la que los adultos participan para decidir cosas
importantes? ;qué son los derechos?, ;todos los nifios y las nifias tienen derechos?

J

£0) EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“\eo, pienso,
me pregunto”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

La rutina de pensamiento propuesta en esta seccion tiene como objetivo que los estudiantes
reflexionen sobre el estado de sus conocimientos y sobre lo que van a aprender. Es una
oportunidad para visibilizar cémo los alumnos construyen sus ideas acerca de los contenidos
que van a trabajar.

Se puede comenzar describiendo la imagen de portada, donde se observa un grupo

de personas en la ciudad. Luego, se puede continuar con una conversacion guiada con
preguntas como: ;donde estdn las personas de la foto?, ;por qué creen que hay tantas
personas juntas?, ;se conocerdn entre ellas?, ;en qué situaciones de la vida diaria nos
encontramos con muchas personas, como en la foto?

Esta seccidon concluye con la presentacion de tres tips con habitos que hacen mas eficiente
la tarea escolar: “prestar mucha atencion en clase”, “tener todos los Utiles en la cartuchera”y
“no ponerme mal si algo no me sale bien”.

Diversidad en el aula

Es importante crear espacios de confianza mutua para que los estudiantes puedan
expresarse. Para facilitar la tarea, se pueden responder las preguntas en pequefios grupos,
de manera que los alumnos compartan y comparen sus ideas, y asi tengan una idea mejor
para completar sus reflexiones. Ademas, se puede ofrecer la posibilidad de que respondan
mediante otros formatos, como dibujos o dictado al docente.

J

Jugar el juego completo Una instancia para complejizar la mirada consiste en comparar la foto de portada con otras
situaciones cotidianas en las que muchas personas comparten un mismo espacio (un acto
escolar, una plaza, una cancha), con el objetivo de reflexionar sobre la convivencia y el respeto

K de las normas.
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Estas actividades tienen como propdsito conocer los saberes previos de los estudiantes

acerca de las formas de participacion ciudadana en la vida politica, los derechos de los nifios
y las nifas, y el derecho a la identidad. Se busca que puedan identificar situaciones de la vida
en sociedad, en las que las personas conviven, participan, toman decisiones, respetan normas
y ejercen sus derechos.

Las actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario de Informatica, pero es
importante que las desarrollen de manera individual.

Para aquellos estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados, se incluye una
“bateria extra” de actividades sobre los mismos contenidos, con el fin de reforzar los

aprendizajes.

tcompnmm



' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

Orientar la observacion mediante preguntas sencillas para estimular la curiosidad y la
atencidn a los detalles presentes en la escena de un dia de eleccidon en una mesa electoral.
Unas preguntas orientadoras pueden ser: i qué observan?, ;qué estan haciendo las personas
que aparecen?, ;qué carteles se pueden leer?, ;qué informacion brindan?, ;por qué es
importante que las personas puedan votar en un pais?, ;qué sostiene la persona que estd
por votar?, ;para qué creen que sirve?, ;qué es el libro que se encuentra sobre la mesa?,
Jpor qué es importante que exista una Constitucion en un pais?, ;han participado o
conocen a alguien que haya votado?, ;como fue esa experiencia?

Después de rodear los objetos pedidos, se puede continuar con las preguntas de la seccion
“Entre todos”, que invitan a recuperar saberes previos sobre el proceso electoral y los
derechos de los nifios y las nifas.

Diversidad en el aula

A los estudiantes que lo necesiten, se les puede ofrecer mas tiempo para realizar la
observacion o proponerles que resuelvan la actividad en pequefos grupos. También,

se les pueden brindar pistas que ayuden a identificar los objetos, como por ejemplo: “El
documento nacional de identidad se entrega al momento de votar”.

Para profundizar la actividad, se puede proponer a los alumnos que escriban los distintos
pasos que se realizan en el acto de votaciéon. En caso de no conocerlos, pueden consultar a
un adulto en el hogar.

R RSO A

DAD

Plataforma | Veoytrespondo

ORIENTACIONES

Para continuar con el trabajo de observacion, se incluyen dos actividades que recuperan

los contenidos explorados en la ldmina de la seccidon. En la primera actividad, a partir de la
observaciéon de una parte de la escena, los estudiantes deben completar palabras en distintas
oraciones. Se recomienda que lean las oraciones mas de una vez para comprenderlas
correctamente antes de responder. En la segunda actividad, deben relacionar diferentes
objetos vinculados al proceso electoral con su uso, lo que refuerza el aprendizaje del
vocabulario especifico.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompafamiento familiar para asistir a
los alumnos en la observacidon de las imagenes, la organizacién de sus ideas y la resolucion
de las consignas. También, se puede motivar a los estudiantes a justificar oralmente sus
respuestas para fortalecer su expresion y razonamiento.

J

NOTAS
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SEMANA 2

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno |  Vivir con los
demas
La Constitucion
Nacional
Mejor en
democracia
Derechos de los
nifos
CAPACIDADES
Resolucidn de problemas
Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
juego

Trabajar sobre las partes dificiles

Las actividades de la primera pagina tienen como finalidad que los estudiantes reconozcan
la importancia de convivir con otras personas, en una sociedad diversa, y de respetar las
normas comunes para una convivencia armoniosa. A partir de la descripciéon de situaciones
cotidianas del entorno escolar, se promueve la reflexion sobre la importancia de las normasy
la resolucion de conflictos.

Al abordar la pagina dedicada a la Constitucion Nacional, se sugiere la lectura grupal del
Predmbulo a cargo de cada docente, con el fin de que los estudiantes comprendan su
significado, su finalidad y su valor histdrico. Se espera que reconozcan a la Constitucién como
la ley fundamental que garantiza derechos, establece obligacionesy promueve la convivencia
democratica.

En relacion con las formas de participacion ciudadana en la vida politica, se sugiere mostrar
imagenes del acto de votacion y de las distintas instituciones de gobierno. La lectura en

voz alta del texto favorece la comprensién para completar el cuadro de la actividad. Se
recomienda orientar el intercambio para que los niflos identifiquen la importancia de la
participacion ciudadana y reconozcan que los diferentes poderes del gobierno ayudan a
organizar la vida en sociedad. Como cierre, se puede proponer que los estudiantes realicen la
Ficha 7, con el titulo “Forma de gobierno”, que incluye dos actividades complementarias para
afianzar los contenidos trabajados.

Al abordar los derechos de los nifios y las nifias, se sugiere compartir fotos de distintas
situaciones y preguntar qué derecho se representa en cada una. Luego, leer de manera
conjunta la informacion del afiche y promover un intercambio que indague sobre si esos
derechos se cumplen en la vida cotidiana; esto favorece la reflexiéon acerca de la importancia
de respetar los derechos de todas las personas.

Diversidad en el aula

Para favorecer la comprension, se pueden utilizar diversos recursos: imagenes de personas
que conviven en sociedad y de ninos ejerciendo distintos derechos, videos breves o relatos que
muestren formas de vida en comunidad, visitas a instituciones de gobierno o entrevistas a
adultos mayores que compartan sus experiencias de participacion ciudadana. Es importante
brindar un acompafiamiento cercano a quienes lo necesiten.

Para los estudiantes que finalicen las actividades con mayor rapidez, se puede proponer

un juego de roles que represente una votacion electoral (votantes, autoridades de mesa,
fiscales), o bien la elaboracién de un afiche explicativo con los derechos vinculados a la
participacion ciudadana.

2 RSO A DAV

Plataforma | Elgobiernode
nuestro pais
Derechos de
nifios y ninas

ORIENTACIONES

Los estudiantes cuentan con un recurso para reforzar lo aprendido sobre el gobierno de
nuestro pais. Estd acompanado por dos actividades en las que deben identificar las funciones
de cada uno de los poderes y reconocer la sede de uno de ellos. Promover una conversacion
con los alumnos acerca de la vida en democracia y la importancia del rol que cumplen los
distintos poderes del gobierno en la organizacién de la sociedad.

Asimismo, se dispone de un recurso referido a los derechos de los nifos y las nifas. Las
actividades proponen, por un lado, identificar aguellas oraciones en las que se manifiesta el
respeto por uno de los derechos y, por otro, relacionar partes de oraciones para completar
enunciados sobre otros derechos. Dialogar con los estudiantes sobre la importancia de que
estos principios sean respetados y garantizados por todos.

El trabajo con estos recursos puede realizarse en casa o en la escuela. Repetir la visualizacion
de estos materiales favorece una mejor comprension de la informacion y permite que los

estudiantes respondan a las consignas con mayor seguridad.

J
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SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodelalumno |  Derechoala

identidad

Trabajamos con

los ODS

Nuestro
ambiente

Cuidar nuestros

rios
CAPACIDADES
Resolucion de problemas
Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

En la siguiente pagina, se propone que los nifios aprendan sobre el derecho a la identidad. Se
sugiere conversar acerca de su nombre, fecha de nacimiento y lugar de origen, y explicar que
estos datos forman parte de la identidad de cada persona y que todas las personas tienen
derecho a ser reconocidas desde su nacimiento. Para acompafar la actividad del libro, se
puede mostrar un ejemplo de un documento nacional de identidad (DNI) y luego ayudarlos
a reflexionar sobre la importancia de la informacion personal. Orientar el intercambio para
que los estudiantes compartan, si lo desean, el origen de su nombre, y reflexionen sobre

la diversidad de identidades presentes en el grupo, accién que promueve el respeto por la
individualidad de cada persona.

A continuacion, presentar el ODS 16: Paz, justicia e instituciones sdlidas, y relacionarlo con

el derecho a la identidad y la vida en sociedad. Se puede acompanar a los alumnos en la
reflexion sobre la importancia de contar con un documento que respalde la identidad y como
esto garantiza el acceso a otros derechos. Durante la actividad grupal, es importante asistirlos
para que el intercambio se desarrolle de manera ordenada y respetuosa. Como cierre, se
puede proponer la elaboracién de un mural o cartelera con las reflexiones compartidas, con
el fin de destacar la importancia de la identidad.

Al abordar el tema del cuidado del ambiente, se sugiere conversar con los estudiantes

sobre el lugar donde viven y explicar que se trata de un espacio compartido que debemos
cuidar entre todos. A partir de la observacion de las imagenes, se los puede guiar para que
identifiquen las acciones que dafian el ambiente y las que lo protegen. Se recomienda
comparar las elecciones de cada uno y alentarlos a que expliquen por qué algunas acciones
son beneficiosas y otras perjudiciales, con el fin de promover actitudes responsables y
comprometidas con el entorno.

Finalmente, al trabajar el tema del cuidado de los rios, se recomienda una lectura compartida
del texto y explicar, mediante ejemplos sencillos, como los residuos arrojados en la calle
pueden llegar a los rios. Se sugiere promover un intercambio de ideas sobre habitos
cotidianos y sus consecuencias, aspectos que ayudan a identificar acciones que previenen

la contaminacion. Esta instancia constituye una buena oportunidad para reflexionar sobre la
importancia del cuidado del ambiente. Con este fin, se pueden realizar expresiones artisticas,
como collages o carteles, que representen acciones responsables y comprometidas.

Diversidad en el aula

Se recomienda ofrecer un acompafamiento cercano a los alumnos que los necesiten y usar
distintos recursos para ayudar a la comprension de los contenidos, como imagenes de un
DNI real, fotos de personas de distintas edades que ejercen su identidad y participan en la
sociedad, videos breves o relatos que destaquen la importancia de la identidad en la vida
cotidiana.

Para aquellos alumnos que resuelvan las actividades sin complicaciones, se les puede
proponer dramatizaciones que aborden la importancia de la identidad y juegos de roles
vinculados al acceso a diferentes derechos, acciones que favorecen la profundizacion de los
aprendizajesy la expresion creativa.

J




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES

&) conect

SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Repaso ludico

Compromiso y colaboracion

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Aprender del equipo

El propdsito de esta seccidon es que los alumnos pongan a prueba lo aprendido a lo largo de
esta unidad mediante distintos juegos.

En la primera actividad, asistir a los estudiantes para que asocien los derechos de los carteles
con las imagenes correspondientes, lo que refuerza la comprensiéon del vocabulario vinculado
a los derechos de los nifios y las nifias. Luego, acompanarlos para que piensen situaciones que
representen los dos derechos restantes y puedan dibujarlos.

En la actividad grupal con la nube de palabras, leer en conjunto los términos propuestos

para que, luego, conversen e identifiquen aquellas que consideran importantes para la vida

en sociedad. Observar si comprenden el significado de cada palabray alentarlos a explicar y
justificar sus elecciones a sus compaferos, con el fin de promover la argumentacion. Fomentar
la reflexion sobre como cada concepto influye en la convivencia, en la resolucién de conflictos y
en la construccion de una sociedad mas respetuosa.

Diversidad en el aula

Para facilitar la primera actividad, se pueden presentar otras imagenes con situaciones que
representen los derechos que deben dibujar e invitar a los estudiantes a explicar con cual
los asocian. Después, pueden dibujar una imagen similar. Para la actividad grupal, se puede
disponer de diccionarios, con el fin de que busquen el significado de aquellas palabras que
no conocen.

Para complejizar la actividad grupal, proponer a los alumnos que den ejemplos concretos
de situaciones de la vida cotidiana donde se manifiesten las palabras subrayadas. Esto les
ayudara a relacionar los conceptos con la realidad y a reflexionar sobre como influyen en la
convivencia.

}

ORIENTACIONES

Plataforma

Los estudiantes pueden desarrollar esta actividad en la escuela de manera grupal o en casa
con sus familiares. Este acompafamiento promueve el intercambio de ideas y fortalece la
confianza de los alumnos en sus propias elecciones.

En el juego propuesto, los estudiantes deben marcar el nombre correcto de distintos
elementos o edificios relacionados con los temas de esta unidad. En caso de ser necesario, se
recomienda que observen atentamente cada imagen y que lean y escuchen mas de una vez

las consignas y las opciones de respuesta, para reflexionar antes de seleccionar una opcion.

m

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES
Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

En esta seccidn, se busca que los estudiantes reflexionen sobre su propio aprendizaje y que
reconozcan los logros alcanzados y los aspectos que aun pueden mejorar.

En un principio, pedirles que indiquen cuanto les gusté la unidad mediante el pintado de
estrellas. Invitarlos a reflexionar sobre su recorrido: ;qué les gusto mds?, cqué fue facil o dificil?,
;como se sintieron al hacer las actividades en esta unidad? Luego, acompanar a los alumnos
para que identifiquen sus emociones durante la realizacion de las actividades sobre la vida

en sociedad. Pedirles que dibujen emojis para representar esas emociones y que hombren la
emocién que corresponde a cada uno.

Por ultimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccién “Explora” y asi poder verificar cudnto han aprendido a

lo largo de la lecturay el trabajo realizado.

J
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APRENDIZAJE PLENO

ORIENTACIONES

Aprender del juego
del aprendizaje

Diversidad en el aula

Dar tiempo adicional a los alumnos que lo necesiten y sugerir que revisen lo trabajado en
el libroy en el cuaderno o carpeta. También pueden consultar los carteles del ambiente
alfabetizador para apoyarse en palabras conocidas al momento de valorar sus procesos
escolares.

Para profundizar la actividad, se puede invitar a los estudiantes a que le expliqguen a un
companero por qué crearon esos emojis que expresan sus sentimientos durante las
actividades y justifiquen las emociones que representan. Esto fomenta la verbalizacion de
aprendizajes y desarrolla habilidades de comunicacién y escucha.

J

R RSO A DAD

Plataforma Me evalvo

ORIENTACIONES

Estas actividades corresponden a una instancia de autoevaluacion que tiene como

propédsito que los estudiantes reflexionen sobre su propio proceso de aprendizaje en torno

a los contenidos trabajados en esta unidad: la vida en sociedad, las normasy las leyes, la
Constitucion Nacional, las formas de participacion ciudadana en la vida politica, el derecho a
la identidad, los derechos de nifios y nifias, y el cuidado del ambiente.

Esta autoevaluaciéon puede realizarse en el hogar o en el horario escolar. Se busca que los
alumnos reconozcan y registren, de manera auténoma, sus aprendizajes.

También, se cuenta con una “bateria extra” de actividades para asignar a aquellos estudiantes
gue no hayan alcanzado los logros esperados.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones sobre la planificacion: si se avanza sobre una nueva
unidad o si es necesario volver sobre algunos temas.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugar eljuego completo

Proponer la observaciéon de la imagen de portada mediante una actividad oral en la que
participe todo el grado. Invitarlos a que la describan: ¢ qué personajes aparecen?, ;como
estdn vestidos?, ;qué estdn haciendo? Luego de la lectura de los contenidos que van a
trabajar, se les puede sugerir que digan con cual de ellos se relaciona la imagen. Se los puede
invitar a que comenten si alguna vez fueron al teatro, qué obra vieron, cual les gustaria ver, si
en la escuela se organizan representaciones teatrales y si participaron en alguna de ellas. Se
puede volver al listado de contenidos para preguntar: strabajaron algunos de estos temas
en afios anteriores?, ;saben cudl es la silaba tonica de una palabra?, ;se van a animar a

escribir poesias como canciones?

J

If.a. - -
39 EXPLORA

RECURSO DAD

ORIENTACIONES

J

Libro del alumno Rutina de Esta seccién presenta una rutina de pensamiento, que contribuye a activar los saberes
pensamiento: previos de los alumnos y a que imaginen qué contenidos van a trabajar. El propdsito es que
321" hagan visible lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender. Pueden escribir
ideas sobre lo que conocen acerca de la separacion en silabas, el uso de los grupos MB, MP y
Habitos de NV, y las relaciones que hay entre las poesias y las canciones. Para escribir las preguntas que
estudio se hacen antes de empezar, se puede recordar lo que ya aprendieron acerca de la separacion
en silabas y sugerir que piensen como se relaciona este tema con la propuesta de esta
CAPACIDADES unidad. También se los puede invitar a que se formulen preguntas sobre cuél es la relacion
entre poesias y canciones. Para la escritura de la “conversacion interesante”, se sugiere
Autonomia para aprender orientarlos para que recuerden con quién conversaron, si era un par o un adulto, y cual fue el
tema de la conversaciéon. En cuanto a los tips de estudio, conviene invitarlos a que reflexionen
Pensamiento critico si son actitudes que asumen habitualmente o si suelen pasarlas por alto muy a menudo.
y reflexivo
Diversidad en el aula
Una manera de facilitar la propuesta es que piensen las tres ideas y las dos preguntas,
APRENDIZAJE PLENO reunidos de a dos. A partir del didlogo podran compartir las dudas que tengan o las hipdtesis
que se formulen para luego escribirlas en forma individual. En relacion con la escritura de la
Aprender deljuego conversacion, se les puede sugerir que, antes de comenzar, relaten la anécdota oralmente a
del aprendizaje un compafneroy que verifiguen si es claro lo que cuentan o si hay que agregar mas datos.
. Una manera de complejizar es invitarlos a que, antes de escribir sus tres ideas, busquen mas
Jugar el juego completo informacion sobre los temas que se abordaran en la unidad. Por ejemplo, que investiguen
en sitios seguros en qué se diferencian los textos teatrales de otros tipos, qué es la raya de
didlogo y cuando se usa, y qué significa que una silaba sea ténica o no. Para la escritura de
la conversacion, sugerir que, en lugar de contar una conversacion real que hayan tenido,
\ inventen una entre dos personajes de una serie animada, una pelicula o una historieta.
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Se invita a los alumnos a realizar una autoevaluaciéon en la que recurran a conocimientos

adquiridos en afos anteriores, con el objetivo de activarlos en el momento de incorporar
nuevos saberes. Los contenidos que van a revisar son: el texto teatral, el silabeo y la silaba
ténica, los grupos ortograficos MB, MP y NV, y la rima en canciones.

Es importante que los estudiantes resuelvan esta instancia de manera individual, ya sea en el
hogar o en la escuela.

Se incluye una “bateria extra” de actividades para los alumnos que presentaron dificultades

en la resoluciéon de esta autoevaluacion.

J

tcompnmm



tcomnnmm

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Practica de la responsabilidad
compartida y la expresion de ideas
enos trabajos en equipo

ACTIVIDAD

Trabajo con misiones
enlaagenda

Mision 8:jTrabajo en equipo

Para comenzar la mision del mes, se propone una actividad colectiva llamada “Mi palabra
faro”. Entre todos, deben leer el titulo de la misidon, el objetivo y los retos, y conversar acerca
de qué desean mejorar, aprender o lograr durante este periodo. Luego, cada alumno

debe elegir una palabra que represente su meta personal para la mision (como “esfuerzo”,
“organizaciéon” o “confianza”). En una cartelera comun, escribir el nombre de la mision y pedir
a los estudiantes que, alrededor, peguen sus palabras acompafadas por una breve frase o
compromiso personal. Esta actividad favorece la reflexion, la planificacion y el compromiso
con el propio aprendizaje.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta, se sugiere ofrecer un banco de palabras posibles para elegiry
formular algunas preguntas como: ,quieren mejorar sobre cémo se organizan o como
participan? El docente puede ayudar a escribir la palabra o la frase, evitando la sobrecarga
de escritura.

Para complejizar la propuesta, se puede invitar a los estudiantes a que expliquen por escrito
por qué eligieron esa palabra y coémo la relacionan con los retos del mes. Esto promueve la
argumentacion, la toma de decisiones y la flexibilidad cognitiva.

J

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

La observacion de la ldmina y las actividades propuestas apuntan a incentivar la funcion
ejecutiva de control atencional. Antes de la resolucion de las actividades, se puede organizar
una conversacion con todo el grupo para que comenten qué se representa en la escena. El
cartel de bienvenida puede ponerlos en contexto, asi que es importante que lo leany que
relacionen con ese mensaje los objetos que aparecen y las actitudes de los personajes. Se los
puede invitar a que digan qué creen que es una “maquina del tiempo”y cdmo la imaginan.
En cuanto a las actividades, puede ser interesante que relean los contenidos enunciados en
la apertura y que las relacionen con ellos. Respecto de las silabas que “suenan mas fuerte”,
conviene aclararles que esas silabas no necesariamente llevan la marca grafica, es decir, la
tilde. La actividad relacionada con el tablero de botones estimula especialmente la atencion
y la comparacion entre las filas de botones de dos colores para que pinten los ultimos de
acuerdo con la consigna solicitada.

Diversidad en el aula

Si se desea simpilificar la tarea con los grupos ortograficos MB, MP y NV, se les puede
proponer una actividad grupal de fuga de letras que consistira en un listado de palabras
para completar, no solo con esos grupos, sino también con otras letras. Para ayudarlos a
descubirirlas se les puede dar la definicion o una imagen que las represente. Luego deberan
leerlas en voz alta, silabeando, para descubrir y rodear cual es la silaba que suena mas fuerte
en cada una de ellas.

Una manera de complejizar la actividad es proponer que, reunidos en pequefos grupos,
elaboren listas con palabras que tengan los grupos MB, MP y NV. Pueden organizarlas en
diferentes categorias: objetos, acciones, nombres de personas, etc. En todas esas palabras
deben marcar la silaba que suena mas fuerte.

J




RECURSO

Plataforma

-

Veo y respondo

ORIENTACIONES

Estas propuestas en formato digital permiten a los alumnos recuperar el contenido de la
lamina de observacion y activar diversas funciones ejecutivas.

En la primera actividad se trabajan la velocidad de procesamiento y la flexibilidad cognitiva,
ya que los estudiantes deben analizar rapidamente distintas opciones y alternar entre varios
criterios para elegir la respuesta correcta. Integrar diferentes condiciones en una sola lectura
favorece un procesamiento &gil de la informacidn y el ajuste de la estrategia de resolucion.
En la segunda actividad, los alumnos desarrollan la planificaciéon al anticipar las acciones
necesarias para lograr un objetivo, y la toma de decisiones al seleccionar las opciones que
favorecen el trabajo colaborativo.

Las actividades pueden realizarse en el horario escolar o en el hogar. En caso de desarrollarse
en casa, sugerir a las familias que acompanen a los estudiantes, brinddandoles asistencia

para organizar sus ideas y responder las actividades. Ademas, se puede promover el
intercambio oral mediante preguntas que los inviten a justificar sus respuestas y explicar sus
razonamientos. /

Compartir
historias

(Elasombro)

RECURSO ACTIVIDA

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Lectura: Leer entre todos la historieta que cierra las aventuras de la pandilla. Enunciar algunas
“Un r‘egalo hipdtesis sobre los planes de Capi. Conversar sobre las sensaciones y los sentimientos de los
asombroso” amigos frente a la sorpresa asombrosa. Se sugiere realizar en pequefios grupos el armado de
un barrilete decorativo para el aulay para la jornada de cierre.
Emociones que | La historia invita a apreciar la curiosidad y las expectativas de los amigos frente al regalo que
conectan Capi crea para ellos. También, el asombro que experimentan al remontar los barriletes con la

pandilla, en un asombroso final feliz.

Se sugiere, en este momento particular de cierre del afio, retomar el sentimiento genuino

de amistad que une a la pandilla y, en sintonia con ello, valorar la experiencia del transito

por tercer grado. Evocar las vivencias y los aprendizajes asombrosos que lograron juntos, y
describirlos.

En la seccion “Pensamos entre todos”, compartir las respuestas y las emociones que genera
la historia. Pedirles que realicen conexiones entre las vivencias de la pandilla con experiencias
propias y otras que se vivieron a nivel grupal. Enumerar planes de sorpresas que se realizaron
para los seres queridos. Reflexionar sobre estas ideas en el momento de la lectura dialégica
de la definicion. Si bien la sorpresa que viven los amigos resulté feliz para todos, plantear
que algunas veces las sorpresas pueden no ser agradables, pero que se deben gestionar y
aprender a sobrellevar.

Luego, realizar las consignas del apartado “Manos a la obra”. Crear y describir un barrilete
asombroso para un amigo. Luego, plasmar las cosas que generan asombro en un collage.
Finalmente, invitar a cada estudiante a que complete el apartado “Me comprometo” con una
lista de las cosas asombrosas vividas durante el aflo. Evocar las conversaciones realizadas.

Se sugiere que los alumnos compartan sus producciones y conversen en una puesta en
comun sobre las elecciones realizadas.

Trabajar la capacidad de asombro permite estar alertas y curiosos para valorar las situaciones
cotidianas y asi poder sorprenderse. Se trata de poner en juego “ojos frescos” para ver el
contexto cotidiano: unos papeles brillantes pueden ser un barrilete, una caja podra ser un
auto en un plan de juegos. También, siguiendo el tono de la historia, valorar la disposicion

para ofrecer momentos de asombro a los seres queridos.
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RECURSO ACTIVIDAD
Libro del Lectura:
alumno “olar"

Continuamos con
[a historia

DESAFIATE

CAPACIDADES

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 2

ORIENTACIONES

Antes de la lectura, pedir a los estudiantes que observen las ilustraciones que acompanan la
obra de teatro y que conversen acerca del lugar donde se ubica la escena: ;qué personajes se
ven? ;en qué parte de la casa estan?, ;qué hace cada uno en la primera ilustracion?, sy en
la segunda?

A continuacioén, se sugiere guiarlos para que encuentren dos de los elementos que
caracterizan al texto teatral: los nombres de los personajes y las acotaciones. Pueden
focalizar en las distintas tipografias: mayusculas en el caso de los nombres y cursiva en las
acotaciones.

Luego pasar a la lectura modélica. Si existe esa posibilidad, el docente puede invitar a otros
docentes, a algunos familiares que acepten participar o a alumnos de grados superiores

gue sean buenos lectores, para que lo acomparnen asumiendo los roles de los tres personajes
y la lectura de las acotaciones. Una vez concluida la lectura modélica, se sugiere dividir a todo
el grado en grupos de cuatro alumnos, que elijan o sorteen qué parte quiere leer cada uno, y
que lo hagan, en principio, en forma silenciosa reiteradas veces. Luego se les pedira que lean
en voz alta, empleando la estrategia de teatro leido.

En cuanto a la comprension lectora, la pagina comienza con una actividad para conversar
entre todos sobre lo que trata la historia, para que luego marquen la respuesta correcta.
Posteriormente, se incluyen actividades en las que se trabajan las caracteristicas y
motivaciones de los personajes.

Al finalizar las actividades de comprension, se los puede invitar a que renarren oralmente

lo que sucede en la obra. Orientar con preguntas como las siguientes: ;por qué los chicos
deciden hacer ese juego?, ;qué hacen al comienzo?, ;qué participacion tiene cada uno de
ellos? ;qué sorpresa les da Maria?, ;como termina la obra? La actividad puede realizarse
con el grupo total e incentivar a que todos participen de ella.

El sentido de estas actividades es fortalecer la alfabetizacion al profundizar la comprension
lectora, ampliar el vocabulario y consolidar la lectura y escritura como practicas sociales de
sentido.

Diversidad en el aula

Si se desea facilitar la comprension, se puede reunir a los alumnos por parejas: uno de ellos
lee un parlamento de alguno de los personajes, y el otro dice en qué momento de la obra lo
incluye: al comienzo, durante el desarrollo o al final. Luego, intercambian los roles.

Para complejizar la tarea, proponer a los estudiantes que, con ayuda de un adulto,
investiguen en internet o en enciclopedias qué caracteristicas tienen los planetas Venus y
Mercurio. Luego, pueden conversar con sus companeros sobre por qué Maria dice que en
Venus hace mucho calor y qué creen que puede suceder si viajan a Mercurio.

J

Plataforma

A )A\),

Escuchoy
respondo

ORIENTACIONES

Indicar a las familias que estas actividades se desarrollan en casa. Los alumnos tienen
disponible el audiocuento de la obra teatral que leyeron en la clase para escucharlo antes
de realizar las dos actividades digitales. En ellas se trabajan las caracteristicas graficas del
texto teatral, ya que los alumnos deben reconocer cdmo se transcriben dos de los elementos
basicos de ese tipo textual: los parlamentos y las acotaciones. La primera actividad presenta
una serie de ejemplos para reconocer estos elementos, mientras que la segunda se enfoca en
las caracteristicas de las acotaciones.

J




RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Tipos de didlogo
yusos de laraya

La silaba tonica

CAPACIDADES

Resolucion de problemas
Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

/

En lo que respecta a los dos tipos de didlogo, se les puede proponer que busquen ejemplos
de dialogos directos en los textos narrativos de unidades anteriores y que los comparen con
algunos de los parlamentos de la obra de teatro que leyeron. Orientar con preguntas, tales
como: sen cudl de los dos aparece el nombre del personaje antes de sus palabras?, ;como
sabemos quién habla en el cuento?, ;por qué les parece que es necesaria la raya de didlogo?
Luego, se puede continuar con las actividades de la pagina, que consisten en el
reconocimiento de las caracteristicas de un didlogo teatral y de un dialogo directo, y la
produccion escrita de estos dos tipos de dialogo a partir de una imagen.

Para ejercitar este contenido, se encuentra disponible la actividad de la Ficha 29. Puede

ser interesante que trabajen de a dos: cada uno la resuelve individualmente y luego se la
pasa al companfero para que la corrija. El sentido de estas actividades es que reconozcan y
produzcan distintos tipos de dialogo, comprendiendo sus marcas graficas y funciones.

En la pagina siguiente se recupera el contenido de silabeo y se propone el reconocimiento de
las silabas tonicas de distintas palabras. Asimismo, se presenta la clasificacion de las palabras
en agudas, graves y esdrujulas. Se sugiere que la primera actividad de silabeo se resuelva
oralmente y de modo grupal, y que se invite a los alumnos a reconocer la silaba ténicay a
completar el cuadro en la segunda actividad, para que después comparen sus respuestas
con los demas. Puede ser interesante que reconozcan cémo el cambio de silaba ténica lleva a
un cambio de significado en el caso de series como “publico - publico - publicd”. El propdsito
de estas actividades es que comprendan como la acentuacioén incide en el significado y que
fortalezcan la conciencia fonoldgica y ortogréfica.

Para poner a prueba estos contenidos, los alumnos cuentan con la Ficha 30, en la que
reconocen la silaba ténica de varias palabras, y con la Ficha 31, donde arman palabrasy las
clasifican de acuerdo con su silaba tonica.

Diversidad en el aula

Para facilitar la propuesta de los tipos de didlogo, se puede ofrecer a los estudiantes un
fragmento breve de alguna obra teatral para nifios, con dos o tres parlamentos, para que
ellos completen con los nombres de los personajes y la raya de didlogo. Luego, se les puede
pedir que transformen uno de los parlamentos en didlogo directo. Si se desea simplificar el
trabajo con la silaba ténica, se les pueden ofrecer definiciones de series de tres palabras que
rednan las condiciones antes sefaladas, por ejemplo: “practico - practico - practicd” y que los
alumnos las descubran y las escriban seflalando la silaba tonica.

Para complejizar el trabajo con los tipos de didlogo, invitar a los estudiantes a que agreguen
un parlamento al final de la obra en el que alguno de los personajes haga una propuesta y
otro le responda. Recordarles que deben poner el nombre del personaje y la raya de didlogo
antes del parlamento. Luego, indicarles que transformen ese texto en un dialogo directo.
Para complejizar la actividad sobre la silaba tonica, se les puede sugerir que, reunidos en
grupos, busquen otras series de tres palabras en las cuales el cambio de ubicacion de la
silaba ténica produce cambio de significado. Pueden ayudarse consultando el diccionario.

J

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Clasificacion por

[a silaba tonica

-

El recurso presentado sintetiza con claridad, y mediante ejemplos, el concepto de silaba
tonicay la clasificacion de palabras segun la posicién de esta silaba (agudas, graves y
esdrujulas). Antes de ver el recurso, es importante sugerir la lectura silabeada en voz alta
de los ejemplos para reconocer la silaba ténica. Las actividades propuestas son dos: en

la primera, los alumnos deben arrastrar la palabra correspondiente para completar las
definiciones de los temas aprendidos; en la segunda, deben seleccionar la opcidn correcta
para clasificar distintas palabras.

La visualizacion del recurso y la resolucion de las actividades pueden llevarse a cabo en el
hogar, como repaso de lo que se trabajo en el aula y para poner a prueba lo aprendido.

J
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' COMPARTIR

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Practica de la responsabilidad
compartida y la expresion de ideas
en los trabajos en equipo

ACTIVIDAD

Registro de eventos importantes
en el calendario semanal

Se continua trabajando el registro de eventos importantes en el calendario semanal de la

agenda:

« Cada viernes, realizar un balance de la semana: revisar los eventos registrados y comentar
avances y dificultades. El fin es promover la autorregulacion, la reflexion y el seguimiento
de procesos.

« Armar un “Anuario” con fotos, dibujos, escritos o recortes, que expresen lo vivido en tercer
grado. Para esto, recurrir al calendario de los meses transcurridos y revisar los eventos
registrados, con el fin de recordar momentos importantes. El propdsito es promover la
memoria colectiva y la construccion de identidad de grupo.

« Cerrar el afo con un intercambio grupal donde se repase el calendario y se elija “el dia mas
importante del ano” para escribir un texto breve entre todos. Esto permite estimular la
expresion oral, la argumentacion y la escritura colectiva.

J

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

I |

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Compartiren
historias familia

(El asombro)

El articulo “4 claves imprescindibles para que nuestros hijos disfruten de su tiempo libre”
aborda cdmo, en muchas ocasiones, se programa cada minuto de la vida de los nifios para
gue estén constantemente entretenidos, lo que puede generar dificultades a la hora de
disfrutar el tiempo libre. Se presentan diferentes estrategias para favorecer este aprendizaje:
brindar tiempo para que los chicos estén solos, dar tiempo para que jueguen libremente,
generar momentos sin pantallas e incentivar a que descubran hobbies o algun deporte.
Resulta fundamental propiciar estos momentos de disfrute, que pueden ser compartidos,
como sucede en la historia, cuando los amigos de la pandilla viven la experiencia de
remontar los barriletes creados por uno de ellos para asombrarlos.

Para motivar la lectura del articulo y el intercambio se podra crear un espacio para que los
familiares comenten sobre él. Se puede retomar este tema en jornadas ludicas y recreativas
compartidas con las familias.

J
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LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro delalumno |  Elprograma

teatral

Uso de MB,MP
yNV

CAPACIDADES
Resolucidn de problemas

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Trabajar sobre las partes dificiles

Descubrir el juego oculto

La siguiente pagina trabaja con el programa teatral. A partir de la observacion de diferentes
programas teatrales, se puede pedir a los estudiantes que reflexionen sobre a quiénes estan
dirigidos y qué informacion ofrecen. Orientar mediante preguntas como las siguientes:
cquiénes leen un programa teatral?, ;qué datos no pueden faltar en este portador de
texto? El propédsito es que fortalezcan la lectura funcional y contextualizada de un tipo
textual no literario. Ademas, se abordan las palabras con MB, MP y NV. La actividad se puede
complementar proponiendo que los alumnos completen la informaciéon que aparece en el
programa con mas datos, como detalles sobre escenografia, iluminacion o vestuario.

Para trabajar el descubrimiento y el reconocimientos de las convenciones ortograficas
propias del sistema, es importante que se trabaje con reglas como MB, MP y NV que no
contienen excepciones en su listado de palabras. Después de completar y corregir las reglas,
los estudiantes pueden escribirlas en carteles para pegar en el aula. Posteriormente, se
sugiere que hagan listas de palabras con estos grupos.

Para terminar, se pueden resolver la Ficha 32 y la Ficha 42 de Ortografia, que contienen
actividades sobre este contenido.

Diversidad en el aula

La actividad sobre el programa teatral se puede simplificar si, en lugar de pedirles que
escriban uno completo sobre una obra representada en la escuela, se les ofrece el programa
incompleto para que ellos agreguen los datos que no pueden faltar. En relacién con las
reglas de MB, MP y NV, se puede pedir a los alumnos que, reunidos en pequefos grupos,
imaginen y escriban titulos de obras de teatro que incluyan palabras con estos grupos.

Para complejizar el trabajo con el programa teatral, sugerirles que, siguiendo el modelo,
confeccionen uno que corresponda a alguna obra que se haya representado en la escuela
durante una fiesta escolar. En cuanto a los grupos ortograficos, para complejizar el trabajo se
puede pedir a los alumnos que separen en silabas estos nombres y seflalen cual es la silaba
ténica: “Ambar - Ambrosio - Amparo - Umberto - Olimpia”.

/

RECURSO ACTIVIDAD

Taller de
escritura

CAPACIDADES

Libro del alumno

Compromiso y colaboracion

Comunicacion

-

ORIENTACIONES

Antes de comenzar el trabajo con el taller de escritura, es conveniente dialogar con los
chicos acerca de las caracteristicas del tipo textual. Los poemas son obras escritas en verso
gue buscan expresar las emociones o impresiones sobre el mundo, y en las que es frecuente
el uso de la rima y otras herramientas del lenguaje. Pueden tener autor o ser anénimas. ¢ En
qué se diferencian de una cancién? En que esta Ultima tiene musica.

Continuar con la realizacion de las actividades de la pagina. La primera puede desarrollarse
en el hogar, ya que requiere una busqueda en internet con la asistencia de un adulto. El
propdsito es que los estudiantes conozcan distintos ejemplos de poesias hechas canciéon y
elijan una para aprenderla. La segunda actividad se realiza con el grupo completo y consiste
en elegir una poesia y ponerle musica. Se recomienda llevarla a cabo en conjunto con el
docente de Musica. Después, de manera individual, pueden escribir y dibujar la parte de la
cancion que mas les gusto.

Luego del analisis, se puede dividir el grado en pequefos grupos y proponer que cada uno
piense y entone la musica que le pondria a la siguiente estrofa de una poesia de Antonio
Machado: “La plaza tiene una torre, / la torre tiene un balcén, / el balcén tiene una dama, / la

dama, una blanca flor". Cada grupo entonara la estrofa con la musica elegida.

/
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‘ COMPARTIR

ORIENTACIONES

Lograr que valga la penajugar el

Diversidad en el aula

J

juego Para simplificar la tarea, se sugiere pedir a los alumnos que, después de leer varias veces
, esta poesia, elijan una melodia y la canten, ya sea gritando, o muy bajito, como si estuvieran
Aprender del equipo contando un secreto: “Cucu, cucuy, cantaba la rana. / Cucd, cucu, debajo del / Cucu
: , , . , , jo del agua. / Cucy,
Jugarebuegocommeto cucu, paso un caballero. / Cucd, cucd, con capa y sombrero. / Cucd, cucy, pasé una sefiora. /
Cucy, cucu, con traje de cola”.
Si se desea complejizar la propuesta, desafiarlos a que, reunidos de a dos, escriban una
\ estrofa de una poesia que conozcan y la canten con el ritmo que mas les guste.
RECURSO ; DAD ORIENTACIONES
Plataforma Taller de Recomendar a las familias realizar con los nifios la lectura karaoke propuesta en la

escritura

plataforma. Fomentar la lectura en voz alta de la poesia Luna verde, de Baldomero Fernandez
Moreno. Leer en forma repetida y a coro en familia. Se recomienda aclarar el significado de
algunas palabras que los alumnos pueden no conocer y preguntarles qué comprendieron.
Practicar la fluidez lectora: leer con velocidad y ritmo adecuados, acompafar la lectura con
entonacion y expresividad. /

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

RECURSO

I |

ORIENTACIONES

Miagenda
para organizar aprendizajes

CONTENIDO

Préctica de la responsabilidad
compartida y la expresion de ideas
enos trabajos en equipo

ACTIVIDAD

Revision de retos, en la mision
delaagenda

Organizar un momento para que los alumnos revisen su recorrido en los retos, reconozcan
qué hicieron al comenzar, durante el desarrollo y al finalizar la misién, y reflexionen sobre qué
los ayudd a avanzar. Esta instancia busca favorecer la autoevaluacion y la metacognicion a lo
largo del proceso de aprendizaje.

Propuesta: “Mision en tres momentos”

Reunir al grupo para trabajar sobre la secuencia del proceso vivido durante la mision.

- Antes de comenzar, invitar a los estudiantes a completar qué sabian o cdmo se sentian al
inicio (1. momento: “Al empezar”).

- Luego, pedir que registren qué acciones, estrategias o decisiones tomaron durante el
proceso (2.° momento: “Durante”).

- Finalmente, solicitar que expresen, mediante palabras, dibujos o frases breves, qué
lograron al terminar y qué aprendieron (3.5 momento: “Al terminar”).

Esta propuesta busca organizar el pensamiento en una secuencia temporal, lo que favorece

la reflexion sobre el propio aprendizaje, la toma de conciencia de los procesos y el desarrollo

de habilidades metacognitivas. /

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

I |

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Compartir Llevar el libro

historias acasapara
compartir|a
(Elasombro) | historia con las
familias

/

Orientar a las familias para que, al leer |a historieta que cierra las vivencias de la pandilla,
puedan atesorar todas las experencias compartidas como parte de sus biografias lectoras.
A través de las historias de Capi, Kiru, Miranda, Fanty y Emi, los estudiantes y sus familiares
han tenido la oportunidad de analizar sus propios sentimientos en un trabajo reflexivo y
enriquecedor. El trabajo sostenido a lo largo del afio se ha constituido en un “pilar” para el
bienestar emocional del grado, de las familias y de la institucién escolar.

Resignificar en familia la idea del asombro como una emocién gratificante, al vincularla con
momentos sorprendentes que se vivieron durante el ano. Se sugiere que cada familia aporte
una palabra o una experiencia para anexar al trabajo final. Luego, el docente recopila estos
aportes para el cierre compartido.

J




LENGUA. PRACTICAS DEL LENGUAJE
SEMANA 4

/

RECURSO ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Libro del alumno Repaso [odico Se presentan diferentes juegos para retomar los contenidos trabajados en la unidad.
La primera consigna es individual y consiste en una sopa de letras donde las palabras se
disponen en forma de caracol. Se sugiere acompanar a los estudiantes en la busqueda de
CAPACIDADES estas palabras que contienen los grupos con MB, MP y NV. En la actividad grupal, se espera
Autonomia para aprender gue recuperen diferentes conjuntos de palabras (dias de la semana y meses del afno) y las
clasifiquen segun su acentuacién para responder las preguntas.
Compromisogcolaboracién La propuesta puede enriquecerse con otras tareas grupales. En relacion con los grupos
ortograficos, sugerir que busquen, en distintos textos, palabras que sigan la regla aprendida.
Con la clasificacion de palabras por la silaba ténica, pedir que escriban una lista de objetos que
APRENDIZAJE PLENO se utilicen en el teatroy, luego, separen estas palabras en silabas e identifiquen la ténica.
Jugar eljuego completo Dlver5|d.a.d en el aula 5 . N )
Para facilitar la resolucion de la primera actividad, se pueden agregar al cuadro dos lineas
Aprender del equipo verticales y dos horizontales para separar las nueve palabras, y que quede una en cada celda
para favorecer la identificaciéon visual.
Para complejizar la segunda actividad, se pueden ofrecer otros conjuntos de palabras
conocidas para que indiquen cuantas corresponden a cada clasificacion; por ejemplo, las
\ estaciones del afo, los numeros del 1al 10, los planetas del Sistema Solar, entre otros.
RECURSO | ACTIVIDAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego Esta actividad se puede realizar en el aula, de forma grupal, o en casa, con las familias. Este

juego pone a prueba lo aprendido sobre la clasificacion de palabras segun su acentuacion. Los
alumnos deben escuchar una palabra y marcar si es aguda, grave o esdrujula. Como la palabra

no aparece en pantalla, se puede sugerir que la escuchen varias veces antes de responder. /

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

El objetivo de esta seccidn es brindar espacio y tiempo para que los alumnos reflexionen
sobre el trabajo realizado en esta unidad. La idea es que tomen conciencia de coémo
aprenden, identifiquen logros y dificultades y desarrollen mayor autonomia en sus procesos
de aprendizaje. Organizar una charla con todo el grupo para que compartan las experiencias
por las que atravesaron. Para acompanar este momento, preparar una lista de los contenidos
trabajados y escribirla en el pizarrén, para que la tengan a mano al completar las actividades.
Abrir el didlogo para que compartan sus respuestas de las primeras tres consignas y
justifiquen sus elecciones. Para la actividad de escritura, sugerirles que, antes de comenzar,
piensen qué personajes intervienen, sobre qué pueden estar conversando y qué aspectos
deben recordar al escribir, como colocar los nombres de los personajes y las rayas de didlogo.

Diversidad en el aula

En caso de que a algunos alumnos les resulte complicado reflexionar sobre sus aprendizajes,
se los puede ayudar con preguntas orientadoras, tales como: ¢ pudieron resolver todas las
actividades de esta unidad?, ;qué sintieron al realizarlas?, ¢ hay algun tema que les haya
gustado aprender este afo?, ;qué aprendieron que ahora les sale mejor que antes?, ;qué
disfrutaron mads leer: cuentos, poesias, obras teatrales, chistes, refranes, etcétera?

Para complejizar el trabajo reflexivo, se les puede proponer que copien la lista de contenidos
trabajados, escriban una breve explicacion de cada unoy marguen con una tilde verde

aquellos que les gustaron y con una cruz roja los que les resultaron mas dificiles. /

tcompnmm



t COMPARTIR

Plataforma

A DAD

Me evalto

ORIENTACIONES

Los alumnos realizaran nuevas actividades de autoevaluacion para poner a prueba los
conocimientos adquiridos en esta unidad. Mediante diferentes propuestas, podran
comprobar si han incorporado estos contenidos: el didlogo teatral y el didlogo directo,
los usos de la raya de didlogo, la silaba tonica y la clasificacion de las palabras segun su
acentuacion, el programa teatral y el uso de MB, MP y NV.

Las actividades deben realizarse de manera individual, en casa o en la escuela.

Se dispone de una “bateria extra” de actividades para los estudiantes que no hayan
alcanzado los logros previstos y necesiten reforzar contenidos.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones: si se alcanzaron los objetivos de la unidad o si es
necesario volver sobre algunos temas.

J

RECURSO

I |

Miagenda
para organizar aprendizajes

AUTONOMIA Y APRENDIZAJE

ORIENTACIONES

CONTENIDO

Practica de la responsabilidad
compartida y la expresion de ideas
enlos trabajos en equipo

ACTIVIDAD

Avutoevaluacion de [a mision
y sus retos

La actividad ofrece la oportunidad de que los estudiantes examinen su propio desempefo
en la mision, analizando cada reto y reflexionando sobre sus éxitos y dreas de mejora.
Fortalece la observacién personal, la comunicacion de ideas y la conciencia de logros y
dificultades.

Con todo el grupo, revisar si se cumplieron los retos. Pintar las estrellitas correspondientes y
pegar el autoadhesivo de “Misiéon cumplida”.

Propuesta: “La pelicula del afno”

Organizar a los estudiantes en pequefios grupos.

« Pedirles que revisen en sus agendas cada misién cumplida este ano, y que elijan un
aprendizaje significativo para ellos, que represente a cada mision.

« Luego, invitar a cada grupo a dramatizar “escenas” de esos aprendizajes (por ejemplo,
como se ordena la carpeta).

« Se puede invitar a las familias a compartir ese dia de pelicula, y convidar con pochoclos a
los presentes. Otra opcidn podria ser preparar un video con las dramatizaciones.

J

(El asombro)

/

I |

RECURSO ACTIVIDAD
Compartir Lared del
historias asombro

BIENESTAR SOCIOEMOCIONAL

ORIENTACIONES

Esta historia luminosa posibilita la reflexion sobre el cierre del afio escolar. La escuela y

las familias han logrado sostener durante todo el ano las trayectorias escolares de los
estudiantes. Sin duda, se habran experimentado todas las emociones abordadas y se

habran incorporado estrategias para cimentar el bienestar emocional. Hay una fuerte red de
contencion.

A partir de la metafora de la red, que sostiene y, al mismo tiempo, deja respirar y ser, se
propone que las familias se agrupen segun sus deseos. Juntas, armaran una red de pesca.
Para ello, se sugiere generar un espacio con lanas, piolines, telas, cartulinas, celofanesy

otros Utiles escolares, con el fin de crear la “red del asombro”. Pegar la red en una pared y
entrelazar en ella papeles con las situaciones vividas durante el aflo escolar y familiar, asi
como las palabras que trabajaron en el aula y en el hogar.

Los docentes pueden aportar fotos, canciones y otros testimonios que den cuenta del trabajo
realizado. De este modo, se tramaran emociones, aprendizajes, equivocaciones, logros y
experiencias de todo el recorrido compartido. /
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MATEMATICA
SEMANA 1

RECURSO A

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

Libro del alumno

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

\_

Comenzar con la lectura de los objetivos e invitar a los estudiantes a observar la fotografia de
apertura para anticipar lo que se aprendera, y participar de una breve reflexion.

Para mejorar la compresién de los objetivos de aprendizaje, se pueden realizar algunas
preguntas, tales como: ;qué serdn los problemas de combinatoria?, ;escucharon antes
esta palabra? ;a qué les suena?, ;y qué les parece que son los instrumentos de medicion
convencionales? En la imagen se ve un instrumento de medicion, ;saben como se llama

Y para qué sirve?, ;qué otros instrumentos de medicion pueden mencionar?, ;alguna vez
trabajaron con grdficos de barra?, ;como son?

J

By

(o -
09 EXPLORA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Rutina de
pensamiento:
“KPSI”

Libro del alumno

Habitos de
estudio

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Comunicacion

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

En esta seccidn se plantea un ejercicio que permite a los estudiantes tomar conciencia sobre
sus saberes previos y lo que necesitan aprender antes de comenzar con el abordaje de los
contenidos de esta unidad.

La reflexion acerca de lo que saben en relacién con cada tema se aborda con casos o
ejemplos concretos que ponen en juego ese saber. Luego, se puede hacer una puesta en
comun para que los estudiantes expliquen aquellos casos en los que marcaron “Lo séy
puedo explicarlo”.

Después, los tres tips de estudio presentados apuntan a fortalecer el pensamiento
metacognitivo y potenciar los aprendizajes.

La propuesta de esta seccion culmina con una pregunta relacionada con las estrategias
aplicadas en el proceso de aprendizaje, acompafada de un espacio para responder. En
esta ocasion, se les consulta qué material los ayuda a repasar mejor (resimenes, graficos,
esquemas).

Diversidad en el aula

En esta instancia, se espera que todos los estudiantes puedan encontrar algunas relaciones
entre lo que estan por aprender y lo que ya saben hasta ahora. Para aquellos estudiantes que
no logren hacer esas relaciones de forma auténoma, se los puede guiar: srecuerdan que

en la unidad estudiamos la relacion entre metro, centimetro y milimetro, y aprendimos

J

Jugar eljuego completo a usar correctamente la regla para tomar medidas? Esos son ejemplos de unidades e
instrumentos de medida convencional.
También se puede dar participacion a los estudiantes que muestran mayor solvencia para
gue acompafen a sus pares en la construccion de esos puentes.
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalto Para saber cual es la situacion de los estudiantes en relacidn con los objetivos propuestos en

la unidad, la plataforma cuenta con una autoevaluacion diagndstica. La resolucion de estas
actividades permite activar ciertos saberes previos de los alumnos, que seran necesarios para
avanzar con el aprendizaje de nuevos contenidos de operaciones, medidas y tratamiento de
la informacién. Para cada objetivo, se propone una actividad evaluativa. Es fundamental que
cada alumno complete estas actividades de forma auténoma para que los resultados reflejen
sus capacidades individuales.

Ademas, se propone una “bateria extra” de actividades para aquellos alumnos que
demuestren grandes dificultades en esta instancia diagndstica.

J
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' COMPARTIR

DESCUBRI

RECURSO ACTIVIDAD

Funciones
gjecutivas:
[dmina de

observacion

Libro del alumno

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Descubrir el juego oculto

ORIENTACIONES

En esta seccidn se propone un trabajo de observacién, que permite a los estudiantes entrar
en tema antes de comenzar con el abordaje de los contenidos de la unidad. A partir de la
observacion de una lamina ilustrada, ponen en juego sus conocimientos previos en relacion
con los instrumentos convencionales de medicion, la lectura e interpretacion de graficos de
barrasy la resolucion espontanea de problemas de combinatoria.

Se recomienda comenzar con una lectura conjunta de las primeras actividades, brindar
tiempo para que los alumnos las resuelvan y, posteriormente, abrir un espacio de didlogo
para el trabajo grupal.

Durante el intercambio oral, se puede continuar con preguntas que inviten a la reflexion. Por
ejemplo: para hacer los grdficos, la sefio hizo una encuesta en la que participaron todos los
estudiantes. Cada uno tenia que elegir una fruta y un deporte. Con esos datos y observando
el grdfico, ¢se puede saber cudntos estudiantes hay en 3.°A? ;como?

Del mismo modo, durante el abordaje de la seccion “Entre todos”, se puede repreguntar
para seguir profundizando en las ideas. Por ejemplo, luego de preguntar: ;cudntas
combinaciones de bebida y comida se pueden elegir en la Feria del Plato?, se puede
preguntar: ;.como hicieron para calcular esas combinaciones?

Diversidad en el aula

Es importante dar todo el tiempo necesario para completar la actividad a aquellos alumnos
que asi lo requieran. De ser necesario, se puede hacer en el pizarrén una lista de las
magnitudes que estan representadas en la lamina (tiempo, capacidad, longitud), de modo
que la busgueda de los instrumentos de medicion esté orientada y puedan focalizar mejor su
atencion.

Para los alumnos que terminaron las actividades sin dificultades, se les puede proponer

que se sienten con un compafnero y realicen un juego de preguntasy respuestas sobre los
instrumentos de mediciéon que rodearon. Por ejemplo, uno de ellos puede preguntar: ;qué se
mide con la cinta métrica que estd en el escritorio del docente? Y el otro puede responder:

el ancho de una mesa o el alto de un pizarrén, entre otras posibilidades. Luego, pueden
intercambiar los roles.

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | Vleoyrespondo

En la plataforma se ampilia la propuesta de observacion de la lamina ilustrada, a partir de

dos actividades que profundizan el trabajo con los graficos de barras. En ambas actividades,
los estudiantes deben interpretar la informacion presentada en los graficos para ordenar o
relacionar distintos datos.

Este trabajo puede realizarse en el hogar, con la asistencia de un familiar, o en la escuela para
que los estudiantes compartan y comparen las respuestas con sus compaferos. )

NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 2

ORIENTACIONES

RECURSO ACTIVIDAD
Libro del La cuenta, por
alumno favor
Problemasen el
kiosco
Combinacion
primaveral
Combinar
ingredientes
CAPACIDADES
Resolucion de problemas
Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la penajugar el
juego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

En esta unidad, que cierra el trabajo del afo, se propone una instancia de integracién en la
cual los estudiantes deben resolver una serie de situaciones problematicas utilizando las
cuatro operaciones: sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.

Luego, el trabajo continda con una pagina en la que se busca fortalecer la resoluciéon de
problemas de series proporcionales, relacionados especificamente con la division, que es la
operacion que los alumnos recién estan comenzando a dominar.

El abordaje del eje de operaciones se completa con dos paginas dedicadas a problemas

de combinatoria. En la primera, se exploran diferentes estrategias de resolucioén; en la
segunda, se propone la resolucion a partir del uso de diagramas de flechas. Los problemas
de combinatoria suelen representar un gran desafio para los estudiantes, por lo que resulta
importante acompanar los procesos de resolucion, atender las estrategias que ponen en
juego y ofrecer ejemplos que favorezcan la construccién progresiva de estos aprendizajes.

Diversidad en el aula
Para aguellos alumnos que presenten dificultades en la resolucion de las actividades, sera
necesario acompafar y orientar las resoluciones. Por ejemplo, en la pagina 128, dedicada
a los problemas de combinatoria, se pueden realizar las primeras combinaciones de la
actividad 1 de forma grupal en el pizarrdn, o bien construir en conjunto el cuadro necesario
para hacer la actividad 2 y proponer a los estudiantes que lo completen en el cuaderno o en
la carpeta.
Para aguellos alumnos que resuelvan rapidamente las actividades de esa pagina, se les
pueden proponer nuevos desafios que amplien la actividad 2. Por ejemplo: ;cambiarian la
cantidad de combinaciones posibles si Pato usara dos cintas en cada sombrero?, ;cudntas
combinaciones podrian hacer en ese caso?

_/

R RSO A DAD

ORIENTACIONES

Con las cuatro
operaciones

Plataforma

En este recurso se presenta un problema cuya resolucidon requiere de varios pasos e involucra
distintas operaciones. Luego, se proponen dos actividades; en la primera, los estudiantes
deben seleccionar como pueden resolver una situacion problematica determinada; en la
segunda, tienen que completar con distintos términos los pasos necesarios para resolver otro
problema. Este tipo de actividades, en las que los estudiantes no deben llegar a un resultado
correcto, sino hacer foco en los pasos necesarios para resolver ese problema, favorecen la
comprension y fortalecen el pensamiento cognitivo.

La visualizacion del recurso y la resolucion de las actividades pueden realizarse durante la
jornada escolar. Asimismo, los alumnos pueden acceder al recurso en sus casas y realizar las

actividades como tarea de repaso de los contenidos.

J

NOTAS
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MATEMATICA
SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Librodel | Galletitas por kilo
alumno 1Conqué
medimos?
Un gréfico que
informa

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Descubrir el juego oculto

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

El desarrollo de los temas propuestos para esta unidad continua con el eje de medida. En la
pagina 130 se aborda la medicion del peso a partir de unidades convencionales del Sistema
Internacional, asi como las fracciones de uso frecuente de esas unidades.

La Ficha 15 contiene una actividad para ejercitar este contenido.

Luego, se avanza en la integracion de los aprendizajes realizados a lo largo del afio, en
relacion con otras magnitudes y con los instrumentos apropiados para esas mediciones.

En el tarjetén que acompana al libro, los estudiantes cuentan con cuadros donde se
especifica como se expresan algunas medidas.

En la Ultima pagina, se presenta el Ultimo “tema nuevo” del afio: la lectura e interpretacion de
graficos de barras. Es importante que el trabajo en torno a este contenido esté orientado a la
formacién de lectores criticos, capaces de hacer interpretaciones completas de los graficos
e identificar posibles inconsistencias cuando se enfrentan a graficos mal confeccionados.
Se puede invitar a la reflexion a partir de preguntas como: ;qué informacion brindan los
grdficos de barras? ;donde se encuentran? ;qué otros tipos de graficos conocen?, ;qué
ventajas presentan estos graficos de barras para comunicar informacion?

Para contribuir al objetivo propuesto en esta pagina, sugerir a los estudiantes que tapen
los datos de la tabla, de modo que resuelvan las actividades exclusivamente a partir de la
informacion presentada en el grafico.

En la Ficha 16, se incluye una actividad para poner a prueba lo aprendido mediante la
confeccion de un grafico de barras. Se puede proponer la realizacion de esta actividad en
grupos, para favorecer el intercambio, la discusion y la ayuda entre pares.

Diversidad en el aula

Para aquellos estudiantes que manifiesten dificultades en la lectura de gréficos, se puede
proponer un nuevo contexto y elaborar en el pizarrén un grafico a partir de datos simples.
Aungue la produccion de graficos es un ejercicio complejo, observar al docente construir un
grafico a partir de ciertos datos puede resultar esclarecedor para la lectura e interpretacion
de este tipo de representacion.

Para aquellos estudiantes que muestren mayor solvencia en la realizaciéon de las actividades,
se les puede ofrecer uno o mas graficos tomados de portadores de uso frecuente, como
diarios, portales digitales, folletos, informes, y proponerles que realicen una descripcién e
interpretacion de la informacion que presentan.

NOTAS




MATEMATICA
SEMANA 4

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno Repaso [vdico El objetivo de esta seccidn es promover la participacion activa de los estudiantes a través de un
juego que les permita repasar los contenidos trabajados, al mismo tiempo que disfrutan de una
CAPACIDADES actividad compartida. En este caso, la propuesta integra agilidad y velocidad con lo aprendido,
en relacién con la interpretacion de los graficos de barra. Se juega de a dos 0 mas personas.
Comunicacion Cada participante debe realizar tiros con el dado y completar en una tabla si el nUmero que
Compromiso 9 colaboracion salié es par o impar. Después de hacerlo seis veces, deben identificar el grafico de barras que
representa lo que obtuvieron. El primero en rodearlo debe anunciarlo y sera el ganador.
APRENDIZAJE PLENO Diversidad en el aula
. Para una version “facil” del juego, se puede adaptar el grafico, por ejemplo, usando solo la
Jugar el juego completo ! Jues pue P 9 porejemplo, .
barra celeste, y trabajar con la frecuencia en la que sale un determinado nimero, en seis
Aprender del equipo tiros. Por ejemplo: “Tiro seis veces el dado y si sale 1, hago una crucecita. Luego busco un
grafico en el que la barra celeste represente esa cantidad”.
Una version “dificil”, que eleve un poco el desafio e involucre la produccion, puede ser partir
de un grafico vacio que tenga los nUmeros del 1al 6 en el eje Xy que, al terminar los seis tiros,
los estudiantes deban hacer las barras con la frecuencia en la que aparecié cada ndmero.
Este es un modelo del grafico que deben completar.
6 S
S —
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1 2 3 4 5 6
NUmero obtenido
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Juego La propuesta de esta seccion invita a los estudiantes a revisar contenidos en un momento

compartido en el aula o con sus familias. En el juego que se propone, los nifos deben observar
una imagen, leer una afirmacion e indicar si la informacién presentada es verdadera o falsa.
Se ponen en juego los aprendizajes vinculados con la lectura e interpretacion de graficos
y la resolucion de problemas de combinatoria. Ademas, se puede sugerir que los alumnos

justifiquen sus elecciones y expliqguen como corregirian las opciones falsas.

J
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RECURSO

Libro del
alumno

ACTIVIDAD

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Aprender del juego
del aprendizaje

ORIENTACIONES

En esta seccién se proponen ejercicios retrospectivos que indagan acerca de los aspectos
emocionales y metacognitivos, que entran en juego en el propio proceso de aprendizaje.
Para comenzar, deben completar el nUmero que representa cuanto les gusté la unidad.
Luego, se propone que recuperen lo trabajado en la unidad para comparar algo que
pensaban antes con algo que piensan ahora.

Después, se invita a los estudiantes a reflexionar sobre todo lo que aprendieron en
Matematica durante el afio, para completar con el contenido que entendieron mejor, cual los
asombrd masy cual fue el que mas les costo.

A continuacion, se propone a los estudiantes reconocer situaciones en la vida cotidiana,

gue pueden enriquecerse o comprenderse mejor a partir de los aprendizajes logrados en
esta unidad. En esta ocasion, se les pide que escriban listas de elementos y que realicen el
diagrama de flechas con las posibles combinaciones de esos elementos. Se sugiere habilitar
un momento para compartir lo que escribieron y reflexionar acerca de la claridad en la
comunicacion de las ideas.

La ultima propuesta invita a los estudiantes a volver a la seccion “Explord”, para que revisen lo que
completaron antes de comenzar la unidad. Se sugiere invitar a las familias a realizar esta reflexion
con los niflos, de modo que puedan participar del recorrido realizado estas semanas.

Diversidad en el aula

Es posible que algunos estudiantes necesiten ayuda para pensar contextos de combinatoria.
Algunas ideas que se les pueden ofrecer son: comidas y bebidas, plato principal y postre,
ropa y accesorios, sabanas y acolchados, elecciéon de una mesa y modelos de sillas.

Para los estudiantes que resuelvan rapidamente se les puede pedir que agreguen opciones
o bien que agreguen variantes a alguna de las categorias. Por ejemplo, si plantearon “plato
principal y postre” y las opciones de postre son “flan, panqueque o ensalada de fruta”,
pueden proponer variantes, como “flan con dulce de leche, con crema, mixto o solo”.

J

Plataforma

A DAD

Me evalvo

ORIENTACIONES

La unidad culmina con una instancia de autoevaluacion, desarrollada a partir de cuatro
actividades en la plataforma. A diferencia de las actividades diagndsticas, administradas
al inicio de la unidad, en esta oportunidad se trabaja con una autoevaluacidon sumativa.
Estas actividades tienen como propdsito revisar los aprendizajes logrados en relacion con
los objetivos propuestos inicialmente. Los contenidos son: situaciones problematicas que
involucran las cuatro operaciones, problemas de combinatoria, unidades convencionales de
peso y lectura e interpretacion de graficos.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero es
importante que su resolucion sea de forma individual.

Para aquellos estudiantes que presenten dificultades, se propone una “bateria extra” de
actividades, una para cada uno de los objetivos de aprendizaje planteados en la unidad.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones: si se alcanzaron los objetivos de la unidad o si es
necesario volver sobre algunos temas.

4




CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
SEMANA 1

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Lectura de los
contenidos
dela unidad

APRENDIZAJE PLENO

Libro del alumno

Jugareljuego completo

En la imagen de apertura de esta unidad, se puede apreciar el cielo durante el anochecer.
La fotografia constituye un recurso interesante para conversar sobre los cambios y las
regularidades que se observan en el cielo. Realizar la lectura de los contenidos y continuar
con preguntas para que los estudiantes participen y expongan sus saberes previos:

Jqué caracteristicas se observan en el cielo de dia?, ;y en el cielo de noche? ;qué serd

el movimiento aparente del Sol?, ;el Sol se mueve?, ;saben cudles son las fases de la
Luna?, ;qué fendmenos meteoroldgicos conocen?, ;como creen que se media el tiempo
antiguamente?

J

£5) EXPLORA

J

RECURSO A ORIENTACIONES
Libro del alumno Rutina de La rutina de pensamiento de esta seccidn invita a los estudiantes a observar nuevamente la
pensamiento: imagen de portada y a registrar lo que ven, lo que piensan y lo que se preguntan, acciones
“\/eo, pienso, gue promueven una primera aproximacion al tema de la unidad. El propésito es hacer visible
me pregunto" lo que saben, lo que creen saber y lo que necesitan aprender.
En la imagen de apertura se presenta el momento de transicion del dia a la noche. Se
Habitos de sugiere presentar la imagen al grupo, incentivarlos a que la describan y realizar preguntas
estudio orientadoras que permitan activar los saberes previos y la formulacion de respuestas
CAPACIDADES propias de la rutina. Algunas preguntas posibles son: ;jqué se observa en la imagen?, ;en
qué momento del dia ocurre la escena?, ;qué elementos se ven en el cielo?, ;qué otros
Autonomia para aprender elementos podrian observarse? A partir de la observacién, se espera que los estudiantes
hagan referencia a los elementos que se observan en el cielo (el Sol y las nubes) y piensen en
Comunicacion otros que podrian aparecer.
Esta seccidn concluye con la presentacion de tres tips, con habitos que contribuyen a
mejorar la relaciéon con uno mismo y con los demas: “dedicar un rato cada dia a jugar”,
APRENDIZAJE PLENO “escuchar con atencion a los demas”, y “ser paciente y saber esperar”.
Aprender del juego Diversidad en el aula
del aprendizaje Es importante considerar las distintas posibilidades de expresion de los estudiantes y ofrecer
. alternativas para responder a las actividades, ya sea a través de dibujos, palabras sueltas u
Jugar el juego completo oraciones completas.
Para aquellos estudiantes que tengan facilidad para escribir o que concluyan rapidamente
las propuestas, se les puede sugerir la produccién de un texto breve con la descripcion de
la imagen. También, que investiguen en sitios seguros imagenes que muestren el cielo de
diay de noche. Luego, pueden imprimirlas o dibujarlas para incluirlas, con sus respectivos
epigrafes, en una cartelera colectiva sobre los elementos que se pueden observar en el cielo.
Esto favorece el intercambio, la comparacion y el trabajo colaborativo.
-
RECURSO A DAD ORIENTACIONES
Plataforma Me evalvo En este apartado se proponen actividades de autoevaluacién para conocer los saberes que

los alumnos tienen sobre el cielo diurno y el cielo nocturno, los astros luminosos e iluminados,
la sucesion de los dias y las noches, las fases de la Luna y los fenédmenos meteoroldgicos.
Estas actividades pueden realizarse en el hogar o durante el horario escolar, pero cada
alumno debe realizarlas de forma individual.

Se cuenta con una “bateria extra” de actividades para asignar a aguellos estudiantes que no
hayan alcanzado los logros esperados.

J
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RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Funciones
ejecutivas:
[dmina de

observacion

CAPACIDADES

Resolucion de problemas

APRENDIZAJE PLENO

Jugar de visitante

Libro del alumno

Descubrir el juego oculto

En esta seccidn, se anticipan los contenidos que se veran en la unidad a partir del trabajo
con la funcidon ejecutiva de control atencional. La lamina que se trabaja en esta oportunidad
presenta cuatro escenas del mismo paisaje, en distintos momentos del afio. Algunos son
diurnos, otros son nocturnos y también suceden en diferentes estaciones.

Se puede proponer a los alumnos que primero realicen una observacion individual para
encontrar los elementos de la consigna. Se espera que identifiquen la Luna como el satélite
natural de la Tierra, que asocien la nieve a las bajas temperaturas y que relacionen la posicion
del Sol con el momento del dia.

Es interesante realizar algunas preguntas para profundizar el analisis: ;qué creen que es un
satélite?, ;por qué creen que se trata de ese cuerpo y no de otro?, ;qué conocen sobre ese
tema?, ;qué fendomenos meteorologicos conocen?, ;qué elementos del paisaje, ademds de
la posicion del Sol, les hace pensar en el atardecer?

Luego, se puede continuar con las preguntas de la seccién “Entre todos”. En ellas, las
experiencias vinculadas con la observacion directa adquieren un rol central, ya que remiten
a observaciones del cielo tal como se percibe desde la Tierra. Las preguntas invitan a
reflexionar sobre el aspecto del cielo y los elementos que se pueden observar en él.

Diversidad en el aula

Algunos estudiantes pueden requerir un trabajo dividido en etapas para analizar las distintas
escenas. En estos casos, se puede proponer la observacion de las imagenes de a una,
solicitando que tapen las demas para focalizar la atencién. Una posibilidad interesante para
complementar el intercambio grupal es proponer una observacion colectiva en un espacio
abierto con horizonte amplio, como una plaza o un parque, con el fin de enriquecer las
reflexiones a partir de la experiencia compartida.

El caracter comparativo de la actividad puede complejizarse de manera progresiva. Por
ejemplo, en un primer momento se puede proponer la comparacion de los elementos

gue se observan en las imagenes del dia y la noche, y en un segundo momento, comparar
imagenes correspondientes a bajas temperaturas con aquellas propias del verano. Ademas,
los estudiantes que terminen rapido con las actividades pueden organizar un cuadro
comparativo que sistematice la informacién obtenida, de modo que quede disponible para
futuras instancias de trabajo.

J

DAD

ORIENTACIONES

Plataforma | \Veoyrespondo

Para continuar el trabajo con la lamina, en esta seccidn se presentan dos actividades que
recuperan los contenidos que se abordan en ellay que se resuelven a partir de la observacion
atenta de las escenas. En la primera actividad, deben reconocer en qué momento del dia
ocurre cada escena a partir del analisis de la forma de las sombras presentes. En la segunda,
tienen que identificar qué elemento del cielo se observa en las cuatro escenas.

Estas actividades pueden realizarse en el hogar, con acompanamiento familiar para asistir a
los alumnos en la observacién de las imagenes, la organizacion de sus ideas y la resolucion
de las consignas.

J
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SEMANA 2

RECURSO AC

ORIENTACIONES

Libro delalumno | Noches y dias
Dia tras dia

Nuestra vecina,
laluna

CAPACIDADES

Resolucidn de problemas

Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la pena jugar el
Jjuego

Trabajar sobre las partes dificiles

/

A través de las actividades propuestas en la primera pagina de esta seccidn, se espera

gque los estudiantes identifiguen los cambios y las regularidades en la apariencia del cielo,
tanto durante el dia como durante la noche. Luego, se propone que clasifiquen los astros

en luminosos e iluminados. Antes de realizar la actividad, se sugiere que los estudiantes
converseny se pongan de acuerdo sobre qué caracteriza a cada grupo.

En la pagina siguiente se aborda la relacion entre la posicion del Sol en el cielo y la forma de
las sombras que proyectan los objetos. Para ello, los estudiantes deben completar un cuadro
con dibujos y palabras, lo que les permite afianzar la comprension de este contenido.

Por ultimo, en la pagina siguiente se trabaja con las fases de la Luna. En una primera
instancia, se propone que los estudiantes observen las imagenes de las fases, que las
identifiquen y que reflexionen sobre el porqué de los cambios en su aspecto. En una segunda
instancia, se los invita a realizar una experiencia que permita comprender el fendmeno desde
otra perspectiva.

Diversidad en el aula

La propuesta de registro del cielo diurno y nocturno, a partir de dibujos, busca favorecer la
participacion de todos los estudiantes. En los casos en que algunos no logren realizarlo o
no sepan como hacerlo, el docente puede acompanar el proceso modelando el dibujo en el
pizarrén, proponiendo ejemplos sencillos que sirvan como referencia o haciendo preguntas
orientadoras, por ejemplo: ;qué se ve en el cielo?, ; hay Sol, Luna, estrellas, nubes?, ;qué
colores aparecen?

Durante la realizacién de la experiencia con las fases de la Luna, es importante acompanar
a los alumnos, pedirles que presenten sus dificultades para comprender el fenémenoy
ayudarlos a relacionar lo que observan con la explicacion que brinda el modelo.

Los alumnos que no presenten dificultades en este tipo de registro pueden acompanar sus
producciones graficas con descripciones escritas. Luego se puede elaborar una galeria de
trabajos para ser expuesta en el aula.

) D. A DAD

Movimientos
aparentes
Soly Luna

Plataforma

ORIENTACIONES

En este recurso, se amplian los contenidos trabajados en el aula sobre el movimiento
aparente del Sol y las fases de la Luna. A continuacion, se presentan dos actividades: en

la primera, los alumnos deben completar oraciones a partir del material trabajado; en la
segunda, deben relacionar el momento del dia con la posicion del Sol en el cielo, lo que pone
en juego la observacion y la interpretacion de imagenes.

Este material complementario, presentado en formato digital, puede trabajarse tanto en

la escuela como en el hogar. En este Ultimo caso, sugerir que las familias acomparien al
estudiante durante la visualizacién y la resolucién de las actividades.

NOTAS
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CIENCIAS NATURALES Y CIENCIAS SOCIALES
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SEMANA 3

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno | Elaire que nos
rodea
Trabajamos con
los ODS
Tiempoal
tiempo
El tiempo del
reloj
Tiempo historico
CAPACIDADES
Resolucion de problemas
Pensamiento critico
y reflexivo

APRENDIZAJE PLENO

Lograr que valga la penajugar el
juego

Trabajar sobre las partes dificiles

-

La pagina 107 se centra en el estudio de la atmdsfera y los fendmenos meteoroldgicos

que influyen en el estado del tiempo. Se espera que los estudiantes puedan identificar y
diferenciar los distintos fendmenos asociados.

En esta pagina se incluye el dltimo trabajo con los ODS. En particular, se aborda el ODS 7:
Energia asequible y no contaminante. Se pregunta a los alumnos si conocen la energia edlica
y a partir de qué fendmeno meteoroldgico se produce. Puede sefalarse que se trata de uno
de los fendmeos observados en las imagenes de la actividad 1. Luego, se invita a realizar una
investigacion y a elaborar una ldamina informativa.

A continuacion, se presenta una pagina dedicada al tiempo meteoroldgico y a los términos
relacionados con el cielo, las precipitaciones, el viento y la temperatura.

Para profundizar este contenido, se sugiere resolver la Ficha 8, “Registro del tiempo”,
disponible en la plataforma para descargar.

La pagina siguiente aborda la medicion del tiempo en la antigUedad, a partir de la
descripcién de distintos tipos de relojes y de las formas de medicion que se utilizaban.

Por ultimo, se trabaja el tiempo histérico y la aplicacion de diferentes unidades cronoldgicas.
Las propuestas a este contenido estan relacionadas con la interpretacion de textos.
Constituyen una buena instancia para valorar y promover la lectura auténoma.

Diversidad en el aula

Para favorecer la comprensiéon de los contenidos, la lectura compartida, ya sea en pequefos
grupos o entre todos, puede resultar un recurso valioso. Asimismo, la construccidn colectiva
de cuadros comparativos entre los tres conceptos: tiempo meteoroldgico, tiempo medido
con reloj y tiempo historico, puede ser de ayuda para aquellos estudiantes a quienes les
resulten mas abstractas estas nociones.

Para los estudiantes que no presenten dificultades en la diferenciacidon de estos conceptos,
se les puede proponer la elaboracion de un conjunto de ejemplos para cada uno de los tres
casos mencionados, con el fin de enriquecer los cuadros comparativos y colaborar con los
demas companeros para la comprension del tema.
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RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del alumno

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Repaso ludico

Compromiso y colaboracion

APRENDIZAJE PLENO

Jugar el juego completo

Aprender del equipo

El objetivo de esta seccidn es que los alumnos recuperen los contenidos trabajados y los
utilicen en juegos sencillos, para poner a prueba lo que aprendieron en esta unidad.

En el primer juego, se propone observar las diferencias entre dos laminas muy similares. La
mayoria de las diferencias a marcar se relacionan con los conceptos que se desarrollaron en la
unidad, como la presencia del viento que mueve al arbol, la forma y orientacién de las sombras
de acuerdo con la posicion del Sol, o la presencia del molino de viento. Para que los estudiantes
se mantengan atentos y motivados, es necesario acompanar los recorridos autdbnomos de cada
alumno y ofrecer orientaciones cuando sea necesario.

Luego, se continda con una actividad en parejas, en la que deben observar las imagenes,

leer oraciones y marcar las correctas. Esta instancia favorece el intercambio oral, la
argumentacion y el trabajo colaborativo.

Diversidad en el aula

Para facilitar la actividad del primer juego, se les puede pedir que encuenten menos
difrerencias, por ejemplo, tres o cuatro en lugar de ocho. Asimismo, se les pueden hacer
preguntas que orienten la observacion y, al mismo tiempo, den pistas, como: ;hay Sol en las
dos imagenes?, ;qué sucede con las sombras?, ;el molino se mueve en alguna de las dos?
Para complejizar la actividad, se les puede dar la descripciéon de una nueva escena con un
prondstico del tiempo y que indiquen qué cambiaria en la imagen: ;qué pasaria si fuera de

\ noche y empezara a nevar?, .y si fuera al amanecer y estuviera lloviendo? /
RECURSO | ACTIVIDAC ORIENTACIONES
Plataforma JUego Si bien puede realizarse en el aula, también se puede sugerir a las familias que hagan las

actividades como una instancia de juego compartido, lo que favorece la motivacion, la
participacion espontaneay el didlogo en torno a los contenidos trabajados en la unidad.

En este juego, los estudiantes deben leer las preguntas sobre los contenidos abordados,
buscar las opciones con la lupa y seleccionar la respuesta que consideren correcta. Se puede
proponer que expliquen por qué eligieron esa opcidn y que, en caso de dudas, revisen la
informacidn para lograr una respuesta fundamentada.

J

@ ReFLEXIONA

RECURSO ACTIVIDAD

ORIENTACIONES

Libro del
alumno

Actividades sobre
emociones y
metacognicion

CAPACIDADES

Autonomia para aprender

Pensamiento critico
y reflexivo

En esta ultima seccidn, se proponen actividades de reflexion sobre el trabajo realizado a lo
largo de la unidad. Para comenzar, pedir a los estudiantes que pinten la cantidad de estrellas
que representa cuanto les gusto la unidad.

A continuacion, proponerles que escriban tres cosas que aprendieron sobre el cielo y la Tierra.
Para asistirlos en esta tarea, se puede elaborar en el pizarrén una lista con los contenidos
trabajados durante la unidad, para que cuenten con un recordatorio de lo aprendido y
puedan responder con mayor facilidad. Una propuesta interesante es que realicen esta
actividad en manera individual y luego comenten y compartan sus resultados con todo

el grupo. De este modo, podrian revisar sus respuestas, identificar cuales son las mas
frecuentes y construir un indicador de sensaciones del aula.

Por dltimo, se presentan varias preguntas metacognitivas que constituyen una oportunidad
para revisar las actividades de la seccion “Explord” y asi poder verificar cuanto han aprendido

alolargo de la lectura y el trabajo realizado.

tcompnmm



‘ COMPARTIR

Aprender del juego
del aprendizaje

ORIENTACIONES

Diversidad en el aula

Dado que la unidad esta centrada principalmente en la observacion y en la construccion de
modelos, se propone acompafar a los estudiantes mediante preguntas que los ayuden a
recuperar lo trabajado y a completar la actividad.

En caso de que sea necesario andamiar el registro de ideas, también es posible grabar las
intervenciones orales o que un adulto redacte lo expresado para luego retomar y discutir
esas ideas con los alumnos.

La actividad en la que escriben tres cosas que aprendieron puede profundizarse pidiendo a
los alumnos que elaboren un parrafo en el que expliquen brevemente cada una.

J

Plataforma

DAD

Me evalto

ORIENTACIONES

El propésito de esta seccion es que los estudiantes realicen una autoevaluacion y reflexionen
sobre su propio proceso de aprendizaje en relacion con los contenidos trabajados en esta
unidad: el cielo diurno y el cielo nocturno, el movimiento aparente del Sol, las fases de la
Luna, los fendmenos y los datos meteoroldgicos, y las aplicaciones de unidades cronoldgicas
previas a la existencia del reloj actual.

Esta autoevaluacion puede realizarse en el hogar o en el horario escolar, pero es importante
que se lleve a cabo de manera auténoma. Comentarles que esta autoevaluaciéon permite
identificar los propios avances y que no se trata de una comparacion con los procesos de
otros pares.

Para aquellos estudiantes que no hayan alcanzado los logros esperados, se dispone de una
“bateria extra” de actividades de refuerzo.

Pleno

Habiendo transitado distintas escenas de repaso y autoevaluacion, se propone la resolucion
de estas actividades para evaluar la adquisicion de los distintos contenidos trabajados. Las
actividades permiten tomar decisiones: si se alcanzaron los objetivos de la unidad o si es
necesario volver sobre algunos temas.

J

NOTAS
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Esta guia te invita a descubrir cémo potenciar cada momento §
de tu practica docente con la mirada integral de Compartir Next.

A lo largo de sus paginas vas a encontrar respuestas claras a preguntas
clave, como ;qué queremos lograr con nuestros estudiantes? y ;qué
pilares sostienen la formacion que buscamos? También tendras una
presentacion concreta de como es la propuesta y de sus componentes,
para que puedas recorrerla con seguridad y sentido.

Ademas, la guia ofrece orientaciones practicas para organizar el
recorrido de ensefanza, con propuestas que muestran coOmo se
articulan las capacidades con el aprendizaje pleno en cada etapa de la
ruta. Vas a acceder a estrategias que favorecen la autonomia —para que
cada estudiante aprenda a aprender— y al mismo tiempo promueven
el bienestar socioemocional, integrando la reflexién, la escuchay el
cuidado como parte del trabajo cotidiano.

Una guia cercana, practica e inspiradora, creada para potenciar tu
tarea docente y acompanarte en el desafio de ensenar en un aula
que cambia todos los dias.

/
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